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Console Saturn + 1 manette + mémoire de sauvegarde intégrée. 
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“Prix TTC généralement constateé. 





Les effets de Saturn sur l’étre humain sont multiples : augmentation du taux d’adrénaline, déformation du visage par la 
vitesse, sueurs froides, écarquillement des yeux... II n'y a que sur Saturn que l’on trouve autant d’expériences marquantes. 
Elles ont pour noms Virtua Cop, Sega Rally, Virtua Fighter Il, Panzer Dragoon Il, Euro 96, Wipe Out, Toshinden... La console 
Saturn a également une formidable capacité multimédia : elle peut lire les CD audio, les CD photo et les CD video (avec une 
carte MPEG). Ne sentez-vous pas déja le pouvoir d'attraction de Saturn? 


Astuces, infos, cadeaux : la ligne Sega 36 68 01 10°* et sur minitel 36 15 Sega***. ** 2,23F/min *** 1,29F/min 
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lots a gagner! 


* Avec ACCLAIM gagne 50 jeux Bust 
a Move 2 (Playstation) en repondant 
aul questionnaire en page |33. 


* Avec le concours DBZ d’AMICROPUCE 


gagne un cheque de 3 000 francs en 
bons d’achat, des séries de cassettes 


: 
avec plus d’une centaine de 


| vidéo, des BD, des Art Books, des figu- | 


rines DBZ... Tout ¢a en page 63! 
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Ce numero sous blister comporte 2 Carddass 
© Bird Studio/Shueisha/Toei Animation. 
Carddass-Bandai 1996, collées sur la couverture. 
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LES TESTS LES PLUS COMPLETS 


Liste des jeux classés par ordre alphabétique avec renvoi aux pages 


A-TRAIN GLOBAL EVOLUTION (Playstation) 
BUST A MOVE 2 (Playstation) 

CAPTAIN TSUBASA (Playstation) 

CHEESY (Playstation) 

DARK HALF (Super Famicom) 

DRAGON BALL Z DENTSETSU (Saturn/Playstation) 
FEDA REMAKE (Saturn) 

FORMULA ONE WORLD CHAMPIONSHIP (Playstation) 
GALAXIAN 3 (Playstation) 

IMPACT RACING (Playstation) 

IRON STORM (Saturn) 

NHL POWERPLAY (Playstation/Saturn) 
OLYMPIC GAMES (Playstation) 

OLYMPIC SOCCER (Playstation) 

POWER PIGGS (Super Nintendo) 

RUDRA’S TREASURE (Super Famicom) 
RESIDENT EVIL (Playstation) 

SAMPRAS EXTREME TENNIS (Playstation) 
SHINING WISDOM (Saturn) 

SLAM’N JAM 96 (Saturn/Playstation) 
SUPER BOMBERMAN 4 (Super Famicom) 
SWORD AND SORCERY (Saturn) 

THREE DIRTY DWARVES (Saturn) 
TOHSHINDEN 2 (Playstation) 

TRACK AND FIELD (Playstation) 

TREASURE HUNTER G (Super Famicom) 


NOUS REMERCIONS POUR LEUR AIMABLE 
COLLABORATION 

¢ LES MAGASINS: ADGG, CAPTAIN GAMES, 

ESPACE 3, ESPACE VIDEO, GAME PARTNER, 


GAME STATION, MICROMANIA, SAMOURAI, 
SATELLITE, SCORE GAMES, ULTIMA GAMES, 
VIDEO STORY 
¢ ET TOUJOURS LES MAGAZINES JAPONAIS: 
FAMICOM TSUSHIN ET KADOKWA SHOTEN 





_ 





La série fleuve des "XXL-Files" touche a sa fin. Vous allez enfin 
savoir ce qui se cache derriere la bactérie mysterieuse qui a ter- 
rasse l’ignoble Panda. C’est tout simplement divin. 





Kagotani San excelle dans l’art des previews et vous le fait 
Savoir avec un compte rendu exhaustif du Tokyo Toy Show, des 
nouvelles du nouveau Toh Shin Den, de Fatal Fury 3 enfin sur 
console, etc. 


Fatal Fury 3 sur Saturn, 
c'est la garantie d’un 
super-jeu de baston sur 
32 bits. Pas de 3D, 
“juste” une jouabilite 
fantastique, c’est ¢a le 
savoir-faire SNK! 





Un tour d’horizon complet des infos qui font bouger notre petit 
monde, avec un clin d’ceil en forme de coup de coeur a la Mega- 
drive portable de Sega: la Nomad. 


: : . | : ? 
> | " - y “| | ’ ~ 
. % ; - a 


Tunnel B1 (Playstation), Nights (Saturn), Pocahontas et Pinoc- 
chio (Megadrive)... Les previews se placent ce mois-ci sous le 
signe de la diversité. La rentrée sera multi-plates-formes. 





Entre Heart of Darkness et La Cité des enfants perdus, Elvira et 
Spy vous devoilent les coulisses de deux jeux qui marqueront la 
fin de l'année sur Saturn et Playstation. 





Switch se défonce (au propre comme au figuré) pour vous offrir 
ce qui se fait de plus nouveau, de plus pratique et de plus ineédit 
sur vos bécanes favorites. En guise de dessert, vous trouverez 
le début de la soluce de Fade to Black sur Playstation. Extatique! 





Entre un mini-dossier sur les Fulios (allez donc voir ce que 
c’est), une chronique de "Salamander" et une revue de deétail de 
excellent "Version", Pandi-Panda fond sous le soleil d’éteé... Il 
serait temps d’hiberner! 





les tests les plus complets de toute la presse ludique 





Que de nouveautés pour un été riche en sorties officielles et en 

import! Au hasard de la pioche, vous trouverez le nouveau Dra- 
on Ball Z (Saturn et Playstation), le démoniaque Resident Evil 

(Playstation), et méme Power Piggs (SNIN). La fééétel... 
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[> On I’attendait avec une i. 7 om | 
grande impatience... le | “jas zs 
nouveau Dragon Ball Z Rs, 

est enfin la! Amis | 
Saturniens et Playsta- } 
tionophiles, a vos F¥ 
manettes. } 
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Les cadavres de Corona s’empilent dans le trou de la béééte! 
Méme la téte embrumée par des fiestas, elle ne perd pas le nord 
et teste les jeux dont nous n’avons pas la place de parler ailleurs. 





>|. 


Notre docteur és arcades, Marcouille la Fripouille, vous fait un 
topo complet de Road Rage. 





| TA-mdiG . ~~ 6 
Ze ouvre ses pages a la bataille qui oppose le pépere Mario, le 
speedeé Sonic et le renard Bandicoot. La lutte va étre sévere... 


Entre un petit lexique “pour ne pas mourir idiot” et un compte 
rendu des meilleurs jeux du moment, Manu vous propose la tant 
attendue interview du createur de "Dragon Net". 


-COURRIER he 
Ahhh... Bomboy, mon amour! Que dire si ce n’est que ta barbichette 


fait fretiller nos pulsions les plus secretes, et que ton corps de 
svelte apollon, méme s'il est petit, illumine nos sombres nuits d’éte. 


Message personnel: O. recherche D. désespérément. Rendez- 
vous a 12 h 30 dans |’ascenceur d’Emap Alpha. Vous n’en sau- 
rez malheureusement pas plus en page 172. 


6 pages de publi-rédactionnel auxquelles vous n’aurez de cesse 
de vous referer. Mangana vous ouvre la porte des bons plans... 
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Cette année, l’événement ie rete ne sera 
pas les Jeux olympiques, mais la sortie de 
la Nintendo 64! Depuis le temps qu’on 
l’attend, on finissait par ne plus vraiment y 
croire. Mais que les nintendomaniaques 
ne crient pas encore victoire. Si la béte 





3 - sera disponible au Japon, il ne sera pas 
facile de se la procurer en France, car Nintendo est ferme- 
ment décidé a empécher par tous les moyens |’import de sa 
64 bits. Pour ce qui concerne la sortie francaise, il n’est pas 
encore certain qu’elle ait lieu avant la fin de l'année... tout est 
possible! De toute maniere, la lutte sera rude, car avec la 
baisse des prix de la Playstation et de la Saturn, les 32 bits 
devraient faire un malheur, d’autant plus que leurs ludo- 
theques vont s’étoffer de quelques hits supplémentaires dans 


les mois qui viennent. Entre Mario 64, Nights et Crash Bandi- 





coot, le choix ne sera pas facile! A ce propos, je vous donne 
rendez-vous le mois prochain pour un hors série de 
Consoles+ consacré a ces trois consoles. Vous y découvrirez 
tous les hits de la fin de l’année, les previews japonaises les 
plus chaudes, des tonnes de tips et bien d’autres surprises. 
En attendant, vous devriez trouver votre bonheur dans ce 
numero bourré de nouveautés japonaises que nous devons a 
Kagotani San, qui se surpasse en ce moment. Si on le laissait 
faire, il ne nous resterait plus assez de place pour les 


tests et les autres rubriques de Consoles+... on se 


calme! © 
Toute la redaction vous souhaite de bonnes vacances [= 
avec beaucoup de jeux et un peu de soleil quand Q 
méme. A plus. 

Alain Huyghues-Lacour 


SUPER GENIAL! ESPACE 3 ET CONSOLES+ 
VOUS OFFRENT UN BON SOLEIL 
DE 40 FRANCS. 
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Hopital Sainte-Anne, pavillon des phenomenes parapasnormaux. Chambre 214. 8 h 44, heure 
locale. Le Panda, apres un long coma de plusieurs semaines, un bras recousu et une jambe gauche en 
mauya's état, recommence a donner quelques signes de vie: ses polls de la barbichette fretilient a nouveau 
et sa truffe se réchauffe. Mais les médecins restent sceptiques, et ne se prononcent toujours pas. Normal 
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Au méme instant, au siege du FBI a Los Boulogniés. Les freres Mulder 
sont toujours dans le laboratoire d’analyse en compagnie d eminents specialistes. 
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Cest étrange, 
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cette matiére rougedtre. 
Cest complétement 
ciningue 


i APA ie ss 
Ww et 


Protesseur, —" identique & celle observée dan a ) 
croyez-vous quill soit possible r | le microscope a balayage iecernnany 
que le produit extraterrestre 
ait pu contaminer le réseau 


informatique? 


t son goit est le mém 


e suis form ii 


Cest fort possible! 


uviens dun virus nommé 


tout le systéme. 
extraterrestre, impensable! La bactérie est 
ous pensez bien! donc passée dans les réseaux 


Je refuse pn croire 
Alors que tout le monde sinterroge sur l'orgine du mal, |'Homme aux petards prend la parole, que tout cela soit di uniquement a 


la tete basse, apparemment peu fier de lui... —r — Killer Juice. Certes le Panda en a bu plus qu 


rf ' 


tallart, certes |Homme aux petards nest pas tres | 


Ao roc mrin mrnic continue de penser que no 
ce ces 1h hall 5, wie “ “we YO se que 


ee 


Hein?!? 
0 IN EXxcuser... 


cerrainemenr remarque 


wt rey 


— 


U Véux aire que ce 


‘ogee -_ ni) 
ee VU 


renverse queiques cenar 
peu Ge Kl ler Juice? h 
(“ook 
Cest beau ce 
que tu viens de dire. 
Tu peux répéter, jai pas 
out note. ; 


f 


Je refuse de 


croire a et ut /) 
que i cela 


Nous ne somme 


beau I intelligence. 
Faudrai 
je my mette un jour. 


‘ 
un mrobleme? 
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SNK 


Pas vraiment de jeu révolutionnaire sur le stand 
SNK. On pouvait tout de méme noter une 
démonstration en vidéo du fameux et énigma- 
tique Samurai Spirits RPG. Cette fois, c’est sar, 
le jeu débarquera sur votre Neo Geo CD dés le 
28 juillet... en version japonaise bien sar! 

Sur l'espace réserve a la Saturn, on pouvait 





LE JAPON EN DIRECT 
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jouer a une version béta de World Heroes Per- 
fect, qui s’annonce aussi geniale que la version 
arcade. Du céteé de la Playstation, King of Figh- 
ters’95, apres ses multiples retards, etait montre 
dans une version finalisée. Pas de miracle, car si 
le jeu est fidele a 90%, les faiblesses de la 
mémoire vidéo et de la cartouche vont causer la 
disparition de certaines possibilités de jeu 
(Combo...). Dommage, surtout quand on voit le 
fabuleux travail realise par SNK. A noter que ce 
probleme risque de se reproduire avec Samurai 
Spirits 3. 

SNK avait orné son standavec de grandes 
affiches de King of Fighters’96! Le jeu en est 
encore au debut de son développement, mais 
personne ne se risque encore a dire qu’il est 
déja promis a un bel avenir. Au programme, de 
nouveaux personnages et des anciens de 
retour! Il faudra attendre que le jeu soit plus 
avance pour en savoir davantage. 
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TOKYO Toy SHou ‘96 
La rande_ esse 
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Chaque année, le grand salon du jouet, le 
Tokyo Toy Show, a lieu dans la grande ban- 
(=U [= Meo (=u Lo) .q\ommr-|0mei-)p] ig-me M=) (eles) 1(0)¢ me (= 
Makuhari Messe. Et cette fois encore, Sony 
et Nintendo se fait remarquer par leur 
absence. Si les nouveautes étaient rares 
pour cette edition 96, fa verite etait ailleurs, 
dans les coulisses du salon plus exacte- 
ment, dans lesquelles votre serviteur s’est 
Tay il tgem ele) 8] gale) 8 ime (=) /i/a=) me = me l=) 6p) 4a 
news et rumeurs du monde merveilleux 
fo [= [=] 0) Mise [=10 

I €[e[e) e] 4] eye] 0) 


SEGA 


Faute d’adversaires importants, Sega était la seule véritable 
late-(oj((e) amo (>Mer=i4(cM=10/]((0)pmsloMe|0 im ke) are) gle) AN>) @ 0) ce)ele)-t-l1m@e(> ale) bb 
veautés et des jeux déja bien connus. Hormis les jeux en phase 
de développement recensés sur le stand,.nous avons choisi de 
vous présenter plus en detail, dans les previews des pages sui- 
vantes, la plupart des nouveautés Sega. Vous découvrirez ainsi 
Fighting Vipers (Saturn), le sublime Virtua Cop 2 (Saturn) et le 
magnifique Nights (Saturn). 
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¢ SAKURA (SATURN, OCTOBRE) 
C’est LE projet RPG de Sega cette année, 
melange de Tactics Ogre et de Front 
Mission. Le jeu a été entiérement realise 
sous Silicon Graphics avant que les divers 

arrears elements soient convertis en sprites 
Spd gee pda ah ae (olgeterexe (MUL lcm erel¥]m Blela) <-y Vm Colao Oxelt a1 tg) 


b Hi ey 
ADELE FD 
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La phase RPG vous propose de faire votre La phase de combat rappelle énorme- 
choix dans les dialogues. ment Front Mission ou Tactics Ogre. 





¢ VIRTUA FIGHTER KiDs (SATURN, 26 JUILLET) 

Le jeu est presque terminé et la conversion est 
une vraie réussite, méme si les fans de Virtua 
Fighter au Japon n’ont pas vraiment ete 
emballes par ce titre. 





LE JAPON EN DIRECT 





Virtua Fighter Kids est un jeu sponsorisé par Malgré l’aspect des personnages traités en Super Defor- 
une marque de thé célébre au Japon med, c’est un vrai Virtua Fighter, avec tous ses coups. 


¢ REAGLORD SaGA 2 (Saturn, N.C.) 

Le tout premier RPG/simulation sorti sur 
Saturn a ses debuts fait son grand retour. Il a 
beneficié au passage de refontes importantes 
pour ses graphismes et sa 3D! C’est l’une des 
surprises de Sega pour ce Toy Show. 





Des graphismes beaucoup plus fins que Le systeme est identique a celui de son préde- 
ceux du premier épisode. cesseur, mais on s’attend a des innovations. 


® HAKAIDER LAST JUGEMENT (SATURN, NC) 

Derriere une série a la Power Rangers financee 
par Sega, se cache un nouveau titre utilisant le 
Virtua Gun. Le jeu est bien plus bourrin que 
iT dU Wa Ole) opm: \\Z-1emle(-1-Mple)ge(-t-meM-Jalal-ltnl ar: 
abattre. On peut aussi déetruire nombres 
d’éleéments des décors. Une douzaine de 
niveaux, avec la possibilité de choisir entre 


’ 
‘ 





Hakaider, le héros de Sega, chargé plusieurs actions lors de la partie RPG entre Pas de question a se poser! 
de mettre les Power Rangers a la deux niveaux. Le jeu vous proposera ainsi Dégommez les robots et sauvez 
poubelle. plusieurs fins, et mélangera 2D et 3D. la Terre! 


eSATURN NET 

Le systeme Internet 
destine a la Saturn 
sera commercialisé le 


e VIRTUA FIGHTER 3 (ARCADE, N.C.) 

On connait enfin le tout dernier personnage de 
VF 3! Il s’agit d’un sumotori. Son nom 
provisoire est Takawashi. |! porte la marque de 


l'aigle sur sa tunique et il est tres... imposant! 
Yu Suzuki a precise gu’il restait a definir 
l’@paisseur de la graisse de ce personnage 
pour étudier |’impact optimal des coups sur 
son corps! En effet, sa vitesse d’action lente 
sera contre-balancée par une vunérabilité 
moindre aux coups adverses. Enfin, VF 3 
laissera davantage place a la strategie, avec 
introduction de parties sensibles sur le corps 
des personnages (comme dans Ia réalite!). De 
'o) [OL WmUlaW ol>) gcle)alar-(e(-Me)gelein(-ollM  @Ommulom oleU lar: 
pas reéaliser ses attaques comme s'il était en 
pleine forme! Enfin, le jeu est d'ores et déja 
préevu sur Saturn. 








24 juillet prochain au 
Japon avec. un 
modem, un lecteur 
disquette et un 
clavier. Il permettra 
également de jouer 
avec n’importe qui au 
Japon, sur des jeux 
comme Sega Rally, 
Daytona USA Remix 
Ou encore Virtua 
Fighter Remix grace 
a la cooperation de la 
societe X-Band. 
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Incredible Toons (Playstation, Saturn) était présenté 
par Capcom. Amusant, il fait cependant regretter que 
Capcom ne sorte pas Ghost’n Gobelin sur 32 bits! 





SF Zero 2 sur Playstation. 








NAMCO 


La grande attraction du stand Namco 
n’était autre que... Tekken2! Eh oui, 
leurs équipes doivent étre un peu fati- 
guées par les efforts titanesques 
déployés pour le développement du 
jeu sur Playstation! Du coup, a part 
un troisieme volet du Namco Classic 
Museum, rien de nouveau... 
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Capcom annoncait également la sortie de 
Super Pang Collection (Playstation, 
Saturn). Il s’agit, ni plus ni moins, d’une 
compilation de ses hits passes. 


TAKARA 


La société arborait les couleurs de son titre phare: Toh Shin Den. Pas 
moins de trois versions du jeu étaient présentées. Tout d’abord Nitoh 
Shin Den sur Playstation (voir la preview de ce jeu en p. 28), puis Toh 
Shin Den 2 Plus sur Playstation, lequel offre des options supplémen- 
taires comme le bouton de garde, mais aussi un prix canon (moins de 
140 francs; sortie fin juillet). Enfin, Toh Shin Den URA, la troisieme mou- 
ture, n’est autre qu’un tout nouveau volet de Toh Shin Den, avec des 
niveaux et des personnages inédits! 

Un jeu prévu sur Saturn pour la fin de 

l'année au Japon. 

Parallélement, Takara et Virtuality pré- 

sentaient ensemble leur fameux 

modele de. 

casque HMD 

(Head Mounted 

DK) F:\V) am ae) e) (=) 

est décevant, 

car il ne com- 

porte aucune 

Vey eliver-talelamme l= 

realité virtuelle: il 

ne s’agit que 

d'un énieme 

stlele(=}(- Mo M-lele-18 

incorpore a un 

casque. Une 

télévision pla- 

quee contre Toh Shin Den URA devrait sortir sur Saturn ala fin de 
votre visage, ¢a_/’année. 

vous dit? 





07.) 54 070) 1] 


Un seul gros titre était présenté sur le stand: Street Fighter Zero 2! Les trois versions 
(Super Famicom, Saturn, Playstation) sont tres bonnes, et on peut déja prévoir une 
déferlante SF importante chez nous dés cette année! La version Super Famicom m’a 
semble le plus géniale. Et, méme s’il s’agit d’un Street Fighter de plus, mais on peut 
saluer Capcom, qui continue de sortir 
de grosses licences sur sa 16 bits! 
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Ayers pen- 
siez étre 
enfin tran- 
quille? Votre 
Virtua Gun n’a 
méme pas le temps de refroi- 
dir que les problemes recom- 
mencent! Les flics les plus 
ig-tefolth e-le}(-t-mel-ma di adit- Mm Oriay 
reprennent du service, dans ce 
second volet qui arrive a son tour 
sur la 32 bits de Sega. La recette du suc- 
cés est désormais connue, et le jeu offre 
(ole) alomtce)i-MalicrclUb @= me (ooM-laliptrclt(e)gioare] B) 
d’un réalisme fou. A chaque niveau 
fofo)ac-1-j olo)ale mela me(-1ei¢-me(-Melli(etlitcn 
Holt) e110] Melt e-We(-10) om elt -e-||(-yae(-\0)| 4 
nettoyer la ville de la racaille a l’aide 
fo (MAV[o) (c-Me lam aM le) (cimie 0(2M (MN (-10 Me -1(-) 
bien sdr la présence de deux Virtua | 
CiUlamyA\Ueist-le)](¢- Me (=. lalate) 7-100). cn A) 
poursuite en voiture et le passage 

du train conférent un beau dyna- “ | * 
misme au jeu. On retrouve a peu de An 
chose prés les mémes options que _— 
dans le premier volet sorti sur Saturn 
l'année derniére. Une place plus_ ‘ 
importante devrait étre offerte au 
personnage féminin du jeu. if 
De plus, le fameux OS2, qui Hd } 
avait rendu possible le 








S| La course en 
voiture est tres | lid OX: =) (= 0) =) 6 (-100 
mouvementee. tionné et les gra- 





nouveautes de —_—pjus beaux que dans la 
: 7 7 7 — FREE PLAY i) be! (Ga Virtua Cop 2. précédente version. 


ms eet ceo ie 








Ne tirez pas sur les innocents, c’est vous FREE PLAY 
qui perdrez de la vie! 





l'occasion. La qualité de la 
conversion s’en ressent: les gra- 
phismes et |’animation ont fait un saut 
qualitatif impressionnant. On peut la 
encore saluer le travail de l’AM2, qui 





C’est une des phismes sont encore 
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miracle 
\\| ey 
Seu 
Saturn, 
a ete 
amélioré 
pour 


s'efforce sans cesse de 
tirer le meilleur parti 
des capacités de la 
machine. Le jeu 
fof-\Vig-lh@mel-ley-lae[tl=1g 
sur votre Saturn dés 
le mois de novembre, 
pour une sortie mon- 
diale simultanée. Et le 
troisiéme volet pour- 
rait bien pointer le bout 





de son nez en septembre, eae 
lors du Jamma Show 96, ennemis les plus 
autre ele-lalel= MBESe de dangereux. C’est 
i= cer-(e (--\ em WO 10) sur eux qu'il faut 
tirer en premier. 
tle v 
- ep, re pal ee: 
27a sient its 4 
: 








Les ennemis peuvent surgir de tous les cétés. Le 
mode 2 joueurs est plus facile. 
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L’animé qui créa I'événement de I’année 1996 £ 
va faire une entrée fracassante dans le mone'f ~ / 
du jeu vidéo! En effet, Sony s’est associé | 
avec Shiro Masamune, le créateur de 











nnen—el 
Iiiustrations : © SCE, Kodansha Shiro Masamune. 
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“The Ghost in the Shell”, ainsi qu’avec Kodansha, 
le studio d’animation responsable du film sorti 





cette année dans les salles japonaises! 


n retard sur la Saturn au niveau de |’anima- 
tion, Sony remet les pendules a I’heure, et 
de quelle maniére! Le mois dernier, je vous 
avais montre la toute premiere licence 
d’anime décrochée par Sony. Cette fois, 
ils ont mis le paquet avec un poids lourd 
de l’animation japonaise: “The Ghost in 
the Shell”. Nous vous avions présente 
ce film dans Consoles+ n° 51. Le voici 
de retour dans le monde des jeux vidéo! 
Si vous avez lu attentivement l'article 
que nous lui avons consacre, le scenario 
ne doit plus étre un secret pour vous. 
Le jeu reprend l’univers de “The Ghost 
in the Shell”. 
En 2029, Internet n’existe plus: les 
gens ont trouve qu’il était plus 
simple de se connecter soi-méme 
aux ordinateurs. Dans ce monde 
cybertech ou les cyborgs abondent, 
une mystérieuse entité met la ville en 
peril en s’introduisant dans le gigan- 
tesque réseau informatique. Il semble 
méme que le gouvernement y soit implique. 
Vous incarnez une jeune policiére, Motoko 
Kusanagi, commandant la 9° section chargée 
de traquer |’entité . Heureusement, vous n’étes 
_\%7 pas totalement démunie, car votre escouade dis- 
cr’ pose d’un petit robot aux allures de tank. Mais 
votre temps est compte. 


— 

st. 
* 
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Grandiose 

The Ghost in the Shell ver- 
sion Playstation se pre- 
sente comme un jeu 3D 
mélangeant |’aventure et 
le shoot. Cette version a 
=} (= [=)1-1 (0) 0) 01 -1- Sm of - 1g 
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léquipe responsable de la série des Jumping 
Flash. Ce détail est important, car |’expérience 
acquise a été extreémement précieuse dans le cas 
de The Ghost in the Shell. On retrouve ainsi une 
3D impeccable et trés bien réalisée, avec 
moult details. De plus, votre robot peut effec- 
tuer des sauts grace a ses jump-jets. Dans 
une ville entiegrement en 3D, vous devrez le 
plus souvent détruire un objectif tiré du film. 
La gestion de l’espace 3D n’est pas aussi 
libre que dans un Jumping Flash, car on ne 
se trouve pas dans le méme monde! 
Cependant, conformement a l’animé, vous 
pourrez grimper le long des mur des bati- 
ments en vous aidant de grappins! La \ 
vitesse de votre char est cruciale, et de ce ? 

cété-la, la Playstation assure! L’action S | \ 









ne s'arréte jamais, et vous devrez le é 

plus souvent effectuer des virages ina iD y 
tres serres! Parfois, vous devrez 
ruser pour déloger des ennemis 
tres bien planques. Tous les 
mouvements des divers ele- 
ments du jeu ont été calqués 
sur le film. 

Cote ambiance, Ghost propo- 
sera des animations cinema- 
tiques d’une qualité jamais 
atteinte grace au travail de 
Kodansha, mais grace aussi a 
une nouvelle methode de com- 
pression des images! Ces ani- 
mations ponctueront réguliére- 
ment les moments forts! Pour 
ce qui est du son, Sony et Kodan- { | 
sha ont mis leurs moyens encom- ; a / 
mun pour donner a Ghost in the “‘ fi 8. 
Shell une dimension... grandiose! “ 
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UN ANIME HOLLYWOODIEN! 


Je vous rappelle que The Ghost in the Shell est, outre un ___ diffusé dans prés de 35 salles. Le making-of ainsi qu’une 
manga, un film sorti dans les salles japonaises en novembre _ version courte du film sont deja sortis. On attend la version 
dernier. Plus de 600 millions de yen (plus de 30 millions de __ integrale le 28 juillet. Enfin, une version anglaise devrait voir le 
francs) et une trentaine de personnes pour un produit culte jour des la rentrée, et une sortie en salle serait méme a |’etude! 





L’équipe de Jumping Flash s’est chargée de Vous pourrez effectuer des sauts ainsique | Lancez vos grenades, et achevez vos 
développer Ghost sur Playstation. grimper aux murs avec vos grappins. ennemis au canon! 
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Un exemple de mouvement de camera. 


Admirez ant 
le niveau de | 
détail des \ 
décors! fi 
Ghost > = 
promet ‘ay 
décidément 
beaucoup! 





Le jeu devrait étre disponible dés cette année au Japon. 
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Apres des études a l’université d’art d’'Osaka, ce jeune 
dessinateur et designer (né en 1961) trouve dans le manga le 
moyen d’exprimer ses visions futuristes. Il commence par 
deux mangas, “Atlas” et “Black Magic”, dans lesquels il 
introduira les premiers élements de son monde _ cybertech. 
En 1985, c’est le grand saut avec la publication du premier 
volume d’”Appleseed”. Dés lors, le style Masamune se nourrit 
d’un design hugh-tech trés pousse, d’un monde violent et 
réaliste et de dialogues durs. Sa création ira en s’accentuant 





























Voici votre tank! C’est aussi votre seul moyen de combat! 
; = =, i La Playstation 
Cp Baits. permet 
Sas “4 7», _| des angles 
ee “8K de vue trés 
got) 4 } varies. 


Ridge Racer, non? 





naw 
(Ay ph 
Roy 


=e [-Yore) acu e) 4) @ 8) =)912)/164(5 
d’un soin trés poussé. 
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SHIRO MASAMUNE 






La vue plein écran! On se croirait presque dans__ votre meilleure alli¢e dans ce cas. 
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EW/-lomm eam o]6] 0) |(ome(-Mc-latcwmele-lale|tct-t- lp) emote) hi c0)n) ae (21m) (goss) 
comme “Dominion”, “Orion”, “Intron Depot”... De 1989 a 
1990, “The Ghost in the Shell” parait dans la revue “Young 
Magazine”. Son demier manga publié est le second volet de 
“Manmachine Interface”. Masamune collabora aussi a 
“Patlabor” (les films), puis a l’adaptation de “Ghost in the 
Shell” en novembre dernier. Son travail sur le jeu a consisté a 
superviser la fidélité du monde recréé sur Playstation avec 
celui du film, puis de dessiner des designs originaux. 


L’ennemi vous bombarde! Votre vitesse est 











La vue arriére° 
permet de suivre 
action comme 
dans un 

Cyber Sled. 


REPO! 












resente pour la premiere fois a 

l'occasion du demier AOU’96, 
Decathlete arrive sur Saturn. 
Développée sur la carte ST-V, 
la conversion n’aura de- 
mande qu’un peu plus de 
cing mois de travail aux 
(of-\"f-1 (0) 0) ol-10 | ¢- eam O1- Mme LU] 
tombe plutét bien, car les 
Jeux olympiques d’Atlanta 
se rapprochent. 
Comme le titre |’in- 
dique, Sega nous 
'e) ce) eles-1-mo [2mm oy-1at(e1|0]-] a= L0 ime (srer-\tgl(e) sme | ie) be 
fo) iiat=mmeze) an) oles-ici-mre MS ltl-MelP4-llal-me =) 0) ¢-10) 21> 
athletiques. Le jeu permet ainsi d’aborder la majo- 
rite des épreuves reines des Jeux olympiques, 
comme le légendaire 100 métres. Vous avez le 
choix entre 8 personnages, chacun concourant 
pour son pays et ayant sa spécialité propre. Les 
commandes sont des plus simples, car vous 
n’aurez recours qu’a un bouton! En effet, il faudra 
trouver le bon rythme pour chaque épreuve afin de 
faire gagner son personnage! Trop simple? Pas 
icla)@e lO MI Bm oy-le-l]emer-lm (Mau tiincme (om -ltal(c) (cme: lple(s) 
au cours d’une épreuve! 
Decathlete comporte, par ailleurs, un mode 
Saturn, qui propose des graphismes améliorés, 
lissés. En outre, en plus du mode Arcade clas- 
sique, on peut choisir de jouer le décathlon sérieu- 
sement ou seulement une des epreuves pour 
s’entrainer. Un soin particulier 
a ete porte a |’animation des 
athletes ainsi qu’aux diffé- 
rentes vues, directement 
issues de retransmissions teéle- 
visees. 100% arcade, Decath- 
lete apporte un regard nouveau 
sur les jeux de sport. A deux, 


préparez-vous a passer des a —— 


soirees de franche rigolade. 


Le jeu propose des vues reprises 
de retransmissions telévisees de 
rencontres d’athletisme. 


L’epreuve reine, le 100 metres! 
Attention au depart! 
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Le saut en longueur! 
Battrez-vous le 
record du monde? 


Chaque personnage 
concourt pour son pays 
et a Sa propre spécialite. 


Vous pouvez 
choisir une 
seule epreuve 
pour vous 
entrainer. 
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Ban fait partie des personnages ns 
trés puissants du jeu, avec des Prevu pour 
ises red ffi : ~ 

prises redoutablement efficaces soutenir, en 
attendant la reléve, le 

Les mouvements de caméra sont vieillissan t Virtua Fig hter 2 

beaucoup plus spectaculairesque Fighting Vipers a rencontre un 

ceux de Virtua Fighter 2. . en 3 

succes mitigé. Il est vrai que la | | 

version Saturn de VF 2ainsique — 

la presentation de VF 3aredonne = 

une nouvelle jeunesse au jeu a 

d’arcade: eh, oui! Virtua Fighter reste Virtua Fighter! 





Fighting Vipers n’a que peu de 
chose en commun avec Virtua 

















ss rs Fighter. En effet, sa philosophie est 
ee inthe ae Pe ..»| tadicalement opposée. Pas question 
ac OY: uF de faire dans le technique et le raf- 
ia ii GSS finé, Fighting Vipers est la pour 
tt défouler! L’accent a donc été mis sur 

© a BALL SINS t la vitesse et la violence des coups. Le 


principe séculaire des Ring Out a éte 
mis de cdté au profit de celui de la 
cage. Il est ainsi possible d’interagir 
sur le décor, en s’aidant de la cage 
ou en la détruisant! Il est a noter que 
ce concept est désormais utilisé par 
Sega dans toutes ses nouvelles pro- 
ductions (VF 3 et Sonic the Fighter). 


——— fl 





a 


—. 
~~, 


° Or airs 


+ 
a siti, gus 
ge 
“EiL_t 


| BTS of0) 0] a 0) Uae [= 
rapidite 

FV bénéficie du fameux OS2, qui avait 
rendu le miracle VF 2 possible sur 
Saturn. Du coup, le jeu est annonce 
pour tourner a 60 images par 
seconde et en haute resolution. Pour 
pallier la difference du nombre de 
polygones affichables entre la Saturn 
et une carte Model 2, les person- 
nages ont été lissés. 





Tokio est l'un des personnages 
les plus spectaculaires du jeu grace 
a ses enchainements. 





L’aire de combat est délimitée par un grillage, sur lequel 
les personnages peuvent rebondir 
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| Les personnages ont été 

lissés pour pallier le 

manque de 
polygones. 









se, 






=_ 


“(7H TING 
3A VIE. 











fT: uPON me 


Ban est I’Akira de 
Fighting Vipers:avec 
une palette de coups 
empruntée a Virtua 
Fighter 2. 








Tous les modes et personnages origi- @’@°e "est peut-etre pas 






i tee : habile de ses mains 
tars ont ete het mais elle posséde des A 
e nen n m=) lero) acme ii iaas jambes redoutables. ‘ 
sur d’éventuelles nou- 


veautés, mais faites 
confiance a |'AM2 pour 
aelef-wmeze) slexolea t=) ame (-1-) 
surprises! A la ma- 
niére de VF 2 Saturn, 
qui regroupait la ver- 
sion 2.0 et 2.1, FV 
devrait aussi se distin- 
guer par une difficulte plus 

(2) (2\V/(21= yam @x0) (<¥E=0) 410) ¢ 2m WN Ps 
Felalate)ater-MUlammatvele(-mo)ale|iat-l 
et un autre remixe. 

Le jeu en est a 40% de 
10} aime (=\"/=) (0) 0) ol=10n(=101 @ 

et devrait sortir A 
dans les délais annon- 7 
cés, car les outils de Me 
programmation exis- 

tent deja depuis VF 2) | 
Saturn. Avec son 

design rappelant oy 
Tekken 2, Figh- 

ting Vipers 

devrait bénéfi- 
cier d’une 
sortie mon- 
diale simultanée 
en fin d’année. Encore un Noél 
qui s'annonce chaud! 








10, 
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Chaque combattant | 
posséde une 
armure, qui lui | 
permet d’encaisser |" 
les coups, avant | — 
qu’elle ne finisse en | 





morceaux. 


Un Replay en plein match 
vous montre sous trois 
angles différents les coups 
les plus puissants. 





nae, ane i 
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PR acmamory pourrait bien étre 

un outsider de poids dans le 
domaine des jeux de course auto- 
ite) e)| (sie) DMM [nate lellal=y@Ulniem ole) al (ome (= 
Sega Rally, une bonne dose de 
Rave Racer ainsi qu’un zeste de 
Out Run. Secouez le tout, et vous 
obtiendrez Racingroovy! En effet, 
le jeu reprend l’interface de Namco, 
et propose des voitures aussi bien 
modélisées que dans Rave Racer. 
Les décors s’inspirent quant a eux 
oMO]U) aa siUlam ololel@nW.\|e)ini-Mm@rellle-i-p 
et de Sega Rally pour la Jungle 
Course. Tout comme Sega ou 
Namco, Mizuki a misé sur un choix 
de trois circuits (Alpine, Highway, 
Jungle) plus un circuit cache... 
Et le joueur a droit, pour chacun 
de ces circuits, aux désormais 
classiques modes Entrainement, 
Championnat ou encore Time Trial. 
L’option Retroviseur et un mode 
2 joueurs en Link avec deux 
consoles ont aussi été inclus. 
Cerise sur le gateau, Mizuki a 
méme repompé le systeme de 
Ridge Racer Revolution: au fil des 
courses remportées, on accede a 
un parc de huit voitures avec, en 
plus, trois voitures cachées. 

Et les innovations? On note les 
possibilités de configurer la nature 
de son téléviseur selon trois modes 
(normal, 16/9, full), ainsi que de 
sauvegarder ses configurations de 
jeu. Enfin, les circuits comportent 
pas mal de curiosites. Ainsi dans 
la Jungle Course, tunnels, rochers, 
et vestiges incas constituent 
autant de piéges et d’obstacles a 
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N SES 
bt 2 = 
bee lis ‘etc 
, . ‘ oy ; 
Si te - 
—_ 3 = 
. 4 * 
at tah 
; . : ; Le jeu propose deux vues: 
bien negocier! En ce qui concerne Soherishira GE ITTGHGITS. ste ¢}, yada | 
la bande musicale, Racingroovy faites votre choix! _ ge fexconccn die 
mise sur la diversité, puisque les ig ee EEE 
nombreux themes ot jeu, bien thin Uathires cant 
rythmés, vont du funk a la techno. disponibles, sans 
Cependant, le jeu est loin d’étre parler des boss du jeu! 


termine. Il faudra encore a l’equipe 
de développement régler quelques 
problemes dans les collisions... 
Mais on peut d’ores et déja juger 
ofU MU l ame ol-10 im o) elmo Ml alelehc-Lalelars 
auraient éte les bienvenues. 


Tse He 
j if 1 8 


oats oe 
aia rH O72 
L’Alpine 
4 Course, avec 
ses moulins, 
rappelle un 
peu Out Run. 








DES OPTIONS 
|p) = BU) ¢ 


Réglez le jeu sur 
votre téléviseur pour 
un plaisir optimal. 


Tie SAVE tM ie LOAD oat Nia E COAG Ty 
JUKEBOX g 


Réglage du son: le jeu propose ___L’écran des options. 


des options completes. 
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Death Crime 
Zone 


| = [oxer-\o [= '/]g 10 F- Ore) @) 
est venu confirmer la 
viabilite d’une extension 
comme le Virtua Gun. 
Alors méme gue Virtua 
O70) oP =\-) =) 0 0) =) 0y=)e-1 110) f) 
(sortie prévue pour la fin 
de I’année), les editeurs 
tiers ont compris que le 
o[=Je]a=m ele) tie) me le)slal— a 
naissance a de grands 
hits... Ecole, nouvel édi- 
teur pour Sega, se lance a 
son tour dans l’aventure 
Virtua Gun. 







ECOLE/SATURN 
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La ville a I'air tres calme, mais elle va vite se transformer en un horrible coupe-gorge. 
"| Un groupe de goblins 

| Se dirige vers vous? 

‘<4 Tirez dans le tas! 


out commence en 1995 en Europe 

(glups!). Une mystérieuse organisa- 
tion, seulement connue sous le nom de 
KOT, pratique en secret des expériences 
génétiques. Les seules informations qui 
ont filtré permettent juste de savoir qu’il 
existe un lien entre la KOT et l’armée. 
Mais voila, l’expérience dérape, et une 
armée de monstres surgit et seme la 
pagaille un peu partout! Et, bien sar, seule 
une équipe de Super Rambos est assez 
baléze et assez folle pour se charger de 
rétablir l’ordre. Pas de chance, vous en 





Le niveau faites partie! Il y a des jours comme ca... 

du canyon Certes, le scénario n’atteint pas vraiment 

Sel etiam des sommets, mais quand il s’agit de tirer 
Fr Shida avec un flingue, I’histoire importe peu... 

Chic, un Doom-like 

J 4-) Mme) 0 SMaZ0)| (Me (e)plem=\Ucrem -MColblm@e)ccianl(olg 

jeu utilisant le fameux Virtua Gun de Sega 

TaichAteal est lin ; développé par un éediteurs tiers! Tout 

des niveaux les plus \um d’abord, le jeu reprend en gros le concept 

difficiles du jeu. de Virtua Cop, avec le viseur qui change 


de couleur au fur et a mesure que la 
menace se fait pressante. Vous étes 
guide par le jeu, et ne devez tirer que sur 
l’écran! Le jeu est entierement réalisé en 
3D, ennemis compris. On pourrait l’appa- 
renter a un Doom, du fait de son aspect 
gore et de l'utilisation d’armes qui varient 
du simple pistolet au canon laser. Pres de 
cing armes diverses sont ainsi a collecter 


2 ee 
ee: i 
Bo Ga By z. 
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au cours du jeu. De plus, votre armement 
introduit une dimension mystique en vous 
offrant la possibilité de recourir a des 
pouvoirs magiques. Rien a voir avec 
Virtua City... 


Visite touristique, mais 


non guidée... 

Vous allez évoluer dans des décors divers 
(jungle, ville, chateau...), qui baignent 
dans une ambiance inspirée de |’univers 
des Incas. Les menaces sont variées et 
nombreuses (aériennes ou terrestres), et 
le challenge a relever est trés différent 
du jeu de Sega. Comme pour la série des 
Virtua Cop, le jeu vous propose trois 
niveaux, eux-mémes divisés en quatre ee 
sous-niveaux et une confrontation avec jo ir = Oe ||| GUNA SRE rae ins th Ob 
un boss. Chaque sous-niveau vous conduit | 7-9» * meso cae, RPE Pe ro A af ; 4 hee aN 
dans un pays différent. La musique et |p 0 = = 5 Pe ot pan , 
les bruitages n’étant pas encore achevés, 

MRE: \U Lol e-Melelarem of-\t(-1a)¢-1amoleltl amit le(-1ane l= 
l'ambiance sonore. 

Force est donc de constater que la magie 
du Virtua Gun fonctionne toujours. En 
attendant Virtua Cop 2, Death Crime Zone 
est un bon jeu qui vous fera passer, seul 
Ou a deux, un bon moment. Le jeu n’est 
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Rien de mieux qu’un bon fusil a pompe pour faire le ménage. 





achevé qu’a 60%, et il faudra attendre le cea liseta al sep 
7 aout prochain pour pouvoir s’éclater. les pyramides incas. DDD 
Alors, tous a vos Virtua Guns! La poudre 
va encore parler! 
3 _— Prt i 
La menace 2 | ik 
peut aussi fia FS ee 4 






arriver du ciel. Soames 3s tate I = pam ds! 
: ‘i ~ i - ' 






En plein dans le mille! & 
Bravo! 








Seul ou 
=! a deux, 
2} nettoyez 
le monde 
de toute 
=< /a racaille 
45 qui y traine. 




















En détruisant 
certains 
éléments 

du décor, 
vous aurez 
parfois le 

| plaisir fe (=) 
ee) ome (= 
précieux 
items. 
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A l'instar de Virtua Cop, le jeu est entiérement en 3D. 
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Gekka 
Mugen 
Torico = 


Nous vous avons deja brigvement parle 
de ce nouveau jeu d’aventure de Sega 
dans Consoles+ n° 54 (p. 46). Il est 
aujourd’hui sur le point de sortir. Repre- 
nant le concept de Yumemi Mansion, 
Torico va vous plonger dans un monde 
obscur, duquel il faudra sortir vivant! 








Torico? A vous 
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Depuis Yumemi 
Mansion, la qualité 
Cinepack a été 
ameéliorée. 








La qualité de la modélisation des personnages les rend presque réels! 
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ferme donc Vag 





Fred, c’est vous, avec votre marque sur le front! 


etit rappel du scenario: vous incarnez un jeune 

homme, Fred. Votre vie se déroule sans histoire, 
jusqu’au jour ou une étrange marque apparait sur votre 
front. C’est alors que commencent vos ennuis. En effet, 
une tres ancienne légende affirme qu’une cite myste- 
rieuse du nom de Torico apparait sur la Lune, lorsque 
certaines conditions bien particulieres sont réunies. 
Ceux qui veulent se rendre dans cette cité ne disposent 
que d’un certain laps de temps avant que celle-ci ne dis- 
paraisse de nouveau. Et malheureusement pour Fred, les 
seules personnes censées connaitre le chemin pour s’y 
rendre sont justement celles qui ont cette marque sur le 
front. Car la legende affirme que les aventuriers qui se 
sont risques a Torico sont mystérieusement frappes 
d’amnésie, et en reviennent avec ce signe indélébile. Le 
roi Godon est persuade de la veracité de cette legende, 
et veut utiliser Fred pour s’y rendre, car on y trouverait la 
vie éternelle. 


Le premier jeu en True Motion? 

LOTTE Ti i(eme (om os) e1nvonataldli(=l@mercim (c10 Imo M-\U cial (0 ¢c¥M e)ge)elel-i-) 
énigmes et rebondissements multiples. A la maniere de 
Yumemi Mansion, on se déplace suivant des sequences 
precalculées. Ces derniéres sont nombreuses: plus de 
deux cents séquences d’animation ont ainsi été repar- 
ties sur les deux CD-Rom du jeu! Et ce n'est pas tout, 
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“Torico, c’est une foule d ‘actions fol) tg 
découvrir de precieux indices. 
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Torico offre une foule de lieux a explorer, tous plus sinistres les 
uns que les autres. 
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Le chateau du roi Godon renferme 
a certainement de bien lourds secrets. 
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Un bar. Plutét désert... ... Mais le barman est toujours de bon conseil. 
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Les décors sont 
gerés a la maniére 
de Tekken avec des 
scrollings. 





Admirez la gestion de la lumiére et des ombres! modeélisation, qui le rend plus proche d’un Virtua 


C’est pas beau, ca? 
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huryuken == 
Les décors sont de toute beauté, sans 
parler de l’effet de brouillard, trés réussi! 
ju) Pres de dix ans apres le premier 
p episode d’un des plus vieux jeux 
1 de combat japonais, la toute 
nouvelle mouture inaugure l’ere 
des 32 bits. Depuis 1985, Culture 
Pes, \\s\| Brain a réalisé quinze versions de 
bos 4+! ) [syle son plus célébre jeu de baston 
(dont quatre en anglais), qui s’est 
ainsi vu decline sur une foule de 
supports: arcade, Famicom, 
Super Famicom, Game Boy et, 
enfin, Playstation. 


pe d’entre vous connaissent ce jeu, mais 
sachez qu’il a éte décliné sur Super Famicom 
un nombre incroyable de fois. Si rien a l’6poque 
ne lui permettait de se distinguer du lot, cette fois, 
Culture Brain a mange du lion avec cette version 
Playstation, qui promet! 

Pour vous donner une idée du jeu, quelques 
reperes: 60 images par seconde, plus de 1 000 poly- 
gones par personnage, procédé de Lighting Tex- 
ture pour le mapping, gestion de la lumiére et des 
effets d’ombre, Motion Capture... Un monstre en 
gestation! Une quinzaine de personnages pour un 
tournoi 100% action! Culture Brain annonce 
méme une foule de personnages cachés! Ce qui 
frappe en voyant le jeu tourner, c’est, entre autres, 
son animation, ses coups spéciaux et, surtout, la 
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Fighter 2 que d’un Tekken 2! Au niveau des décors, 
l’éditeur s'est largement inspire de Tekken, avec 
des plans qui scrollent horizontalement. 





Un des deux héros du jeu: Ryuhi. 


Un exemple du 
travail de titan 
réalisé par les 

équipes de 
Culture Brain 
sur Silicon 
Graphics. 


L’animation est un 
des points forts de 
Virtual Shuryuken. 
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certain s effets, comme le brouillard, sont superbes! 
 Lej jeu effectue parfois des zooms gérés d’aprés la 


| distance entre les personnages. La bande sonore 
n’était pas encore terminée, mais Culture Brain a 


| toujours su trouver les themes adéquats pour son 


Jeu de combat. 


L’évolution du jeu depuis son passage sur Super 
Famicom est incroyable. Virtual Shuryuken a 
connu bien des retards, mais |’éditeur ne voulait 
pas manquer son coup, et il semblerait qu'il soit 
en passe de réussir son pari. Le jeu est des plus 
Classiques, mais comporte quelques innovations. 
Tout d’abord, un mode Shuryu System vous pro- 
pose d’évaluer votre performance sur le nombre 
de coups spéciaux décochés selon un temps 
imparti. En fait, Culture Brain ne sait pas encore 
trés bien comment se présentera cette option, 
somme toute secondaire au regard de la program- 
mation du jeu. Le jeu reprend les commandes de 
Capcom avec ses coups faible, moyen et fort 
(Punch et Kick). Enfin, cette nouvelle version sera 
principalement basée sur une discipline de combat 
appelée le moué-tai-boxing. Plusieurs spécialistes 
ite) alelt=lep qe [-Mei=) a= la mtelnimme i=l] 1210] com-) (Myo) l(t] (ots 
pour filmer tous les mouvements, et les inclure 
dans le jeu grace au procédé de Motion Capture. 
Si vous croyiez avoir tout vu en matiére de jeu de 
combat sur Playstation, i] est grand temps de révi- 
ser votre jugement, car le genre est décidément a 
l’honneur ces derniers temps sur la 32 bits de 
Sony! Apres Tekken 2, Tobal nB1, Culture Brain 
entre dans la course pour se frotter a son tour au 
dessus du panier, j’ai nommeé Virtua Fighter 2! 
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Cependant, la qualité est meilleure encore et 
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Virtua Fighter Kids 
ferait-il des émules? 
C’est au tour de 
Takara avec son 
fameux Toh Shin 
Den d’emprunter la 
voie de la mode SD 
fSyT] of=) au BY=) fe) git =10)) 
dans les jeux de 
(oxo) 94) oy<) My +\ (0) ay 
simple camouflage 
commercial ou vrai 





nouveau jeu? 
Réponse... 
7 1 O92 i 
See ceneey Cone q6nsy BI70 &218 PACKET 
le soir. Ca risque ; = 
d’étre chaud! 






n serait tenté de croire que ce nouveau 

Toh Shin Den est un de ces jeux reloo- 
kés vite fait pour gagner facilement et rapi- 
dement le maximum d'argent... Eh bien, 
non! NiToh Shin Den apporte reellement 
dans sa besace son lot de nouveautés, ren- 
dant du coup le jeu original. 
Derriére un habillage “bébé-tifiant” plutdt 
comique, Takara a voulu apporter des éle- 
ments que |’éditeur n’avait pas pu incorpo- 
rer a son Tho Shin Den 2. Tout d’abord, le 
jeu ne reprend que quatre des personnages 
du deuxiéme volet (Eiji, Ellis, Sophia et 
Tracy). Au total, huit personnages de base 
seront sélectionnables, ce qui fait donc 
quatre personnages nouveaux! De nou- 
veaux coups ont de surcroit éte intégres. 
En effet, on peut se jeter sur son adversaire 
ou glisser au sol pour le faucher, et ce ne 
sont que quelques-unes des nouvelles 
manieres de combattre. Les douze boutons 
du paddle sont utilisés, permettant un 
alelanle)c-Me(>Mere)tnle)lat-licve)at-M lanl ele)atein) (nm oleltlg 
diriger les mouvements des personnages! 
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Le jeu est ponctue 
q 7 ere pgs Mais qu'est-ce que les 

grandes ont de plus? 
Takara a eu recours au morphing pour I’ani- 
= anes mation des combattants, comme dans 
1092? - 7 epee oe "| Sonic the Fighter de Sega, version arcade. 
R618 BV7OA R218 PACKET ) Les personnages se deforment sous 
pn impact d’un coup. C’est l’un des elements 
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les plus spectaculaires du jeu. Enfin, I’humour 
est omniprésent, comme I'incrustation de 
bulles a l’écran qui traduisent les onomato- 
pées des combattants pendant le jeu, un peu 
comme dans une bande dessinée. Le jeu 
reprend grosso modo les niveaux du 
deuxieéme volet, mais remaniés a la sauce SD 
(comme un certain Virtua Fighter Kids). 
Takara ne nous propose donc pas un remix 
commercial de son titre phare, mais bien un 
jeu novateur qui, sur beaucoup de points, se 
démarque de ses grands fréres. 


Les personnages ont d’abord 
été modélisés, puis lissés par la 
technique dite de Goureaud 
Shading. Il ne reste plus ensuite 
qu’a mapper le tout! 






Remarquez les 
points de match 

4 representés sous 
forme de poussins! 
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= | Le coup de la tornade permet a Ellis de se sortir de bien des situations! 
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Ellis et Tracy sont Takara a mis l’'accent sur 







les deux premiers l'animation avec de superbes 
personnages effets de morphing! Ces 
(o(=}!(0)] (=k oF 1g images sont celles de la ver- 
Takara. sion de travail. Ici, c’est Tracy 

qui se fait tirer les oreilles! 








[OUT EN SOUPEESSE 


Grace aux nouvelles commandes incluses par Takara, il est possible d’effectuer, en utilisant les douze boutons du paddle, 
une grande variete de mouvements ! 
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PARIS - ATLANTA: 7 Heures de vol... Et combien dtheures de jeu ? 





INTERNATIONAL TRACK & FIELD Sortie mondiale sur Playstation le 28 Juin 1996 


KONAMT. 








PlayStation 











1 a 4 joueurs en 
simultane 

11 disciplines 
officielles 
Motion Capture 
avec de vrais 
athletes 
GamePlay tres 
réaliste qui allie 
a la fois vitesse, 
réflexe et précision 


__ 


PlayStation 


Konan 
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INTERNATIONAL TRACK AND FIELD™ is a trademark of Konami Co., Lid. © 1996 KONAMI. All rights reserved, BD§ and PLAYSTATION are trademarks of Sony 
Computer Entertainment Inc. 
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A apres plus d’un an et demi 
e développement, on peut enfin 
découvrir les premiéres images de ce 
jeu qui tient a la fois du Role Playing 
Game, du wargame et de I’action. En 
fait, Nirgends est une sorte de clone 
de Gotha (sur Saturn). Ce wargame 
posséde une histoire a rebondisse- 
ments, comme tout bon RPG, et les 
déplacements se font librement dans 
un espace en 3D. PC-FX oblige, on a 
droit a des animations graphiques 
superbes. En revanche, cote 3D, 
méme si ce n’est pas le point fort de 
IF: Weve) aie) (Mme) am 01-10] mere) atojt-t(-) me [8 (om (ots 
programmeurs n’ont pas vraiment fait 
d’efforts. Dommage... 
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Tout le monde I’a peut-étre oublié, mais NEC 
F-1"/2]] Maye) @ tr: I 0) ge) 0) ¢@= mec yam 0) | KW ole) 0] a1) [eler-le |=) at- Ia =) 
PC Engine: la PC-FX. Le succes ne fut pas au 
rendez-vous. Depuis, beaucoup ont laisse tomber 
la machine. Mais cela n’empéche pas certains 
éditeurs de sortir encore des jeux pour la PC-FX. 


Differents modes sont sélection- 
nables. Le mode Combat permet de 
jouer a un wargame pur et dur. Le 
mode Story integre une dimension 
RPG en plus. Vous pourrez piloter 
plusieurs appareils pendant le jeu. 
Ces derniers sont en fait des robots , 
capables de se métamorphoser en 
sorte de Goldorak pour les combats 
au Corps a corps. 

Longtemps réduite au régime “ani- 
mation japonaise avec des CD-Rom 
peu interactifs”, la PC-FX accueille 
enfin un jeu digne d’elle. Une bonne 
Lele \"Z=)| (= 010)0] am (-1-9to] OM 01010 ol-] eto) alat=t-) 
qui possédent cette console au pays 
du Soleil-Levant. 





L’histoire vous 
menera dans des 
lieux divers tel cet 
avion transporteur. 
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Parlez avec tous les personnages. Les informations qu'ils vous donneront uv | As i 
seront parfois d'une grande utilité. Sie ADAPTATEUR JAPI/US...... 199 F. i prayState of VERSION MULTIGAMES 
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est ponc- | 
tué de pas- 
sages ani- 
mes de 
grande 
qualite. 
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Le combat 
devient 
difficile? 
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donc en 
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LE JAPON EN DIRECT 


Apres The King of Fighters’95, c’est au tour de Fatal Fury de débarquer sur 
la Saturn. Avant-dernier episode de la saga, sa conversion sur 32 bits doit 
confirmer la reussite de son illustre predécesseur. Alors, mission accomplie? 
SY O71 (<4 (=e [0] [0 [=e 
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So sur Neo Geo voila un 
an, Fatal Fury 3 s’est vu 
appliquer les techniques 
employées pour convertir 
King of Fighters’95. Une car- 
touche est incluse dans la Baines oe aes fariaieol sviter les att 
boite du jeu: elle servira a ig premier aj arriere-pian pour eviter ies atlaques. : 
réduire le temps de charge- : 





ment du CD. Hormis les gra- FPATOMNE £08292 women INSERT COTM gr COM 
phismes, un poil plus fins et colorés, le jeu est identique trait S 3 ? ae e| 
pour trait a la version Neo Geo CD. ANDY, BOGARD«cun+ GEESE HOWARD | 

Le scénario n’a pas changé. Il vous faudra venir A bout cette }. A. roe fee SY oe WON uh 
fois-ci des mystérieux enfants terribles de South Town. eA | > | fA es ‘ eka is 


Cherchez la surprise 

De nouveaux personnages sont apparus, aux dépens 
d’anciens. Seuls Terry, Andy, Higashi, Mai et Geese ont été 
conserves. FF 3 reprend le déplacement en fond d’écran 
inaugure par KoF’94 avec, en plus, la possibilité de se dépla- 
cer au premier plan. Un nouveau systeme de notation des 
matchs a été concu, base sur des lettres (S, A, B...) selon 
votre maitrise des combats. A noter que diverses fins vous 
seront proposees selon vos performances. 

Alors, aucune nouveaute? Si, il y en a une tout de méme, 
mais il faut aller la chercher dans les options: il s’agit de la 
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Fatal Fury 3, 
».| C'est aussi 
>| des coups 
| beaucoup plus 
2] meutriers. 
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Yamazaki est un demi-boss qui viendra vous provoquer lors du jeu. | Shokaku est certainement le personnage qui dispose des attaques 
La, il fait semblant de chercher une cigarette dans sa poche. les plus originales! 








possiblité de reconfigurer soi-méme son paddle. Cette option est utile pour les 
joueurs qui possédent un ou plusieurs des modeéles, fort nombreux, de manette 
d’arcade. La musique a directement été tirée de la version CD-Rom du jeu sur 
Neo Geo. Pas de grande 
révolution donc par rap- 
port a cette derniére ver- 
sion, mais cette conver- 
sion risque de remporter 
un succes considérable! 

Une fois de plus, SNK 
s'est surpassé pour offrir 
a la Saturn une excel- 
lente mouture. La 
concurrence en matiére 
de jeu de combat 2D 
devient forcenée sur 
cette machine, mais on 
ne s’en plaindra pas, sur- i 
tout si la qualité est au Bob vient de faire une rencontre inattendue. I susraute de — 
rendez-vous! surprise! 
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7 WS rel j 2. 4 
Certains coups PASH, ANU? | cout JOEVH NGASH IS 
projettent l’adversaire a e. 
vers le premier plan 
avec un effet 
fantastique! 


De nouveaux 
coups viennent 
étoffer une 
palette deja 
importante! & 
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LA PLAYSTATION? 


Alors que le deuxiéme jeu SNK va sortir sous 
peu sur Saturn, KoF’95 n’est toujours pas 
disponible sur Playstation. La date de sortie du 
jeu a une nouvelle fois été repoussée (au 28 
juin). La conversion sur la console de Sony 
s'est en fait revélee beaucoup plus ardue que 
prévu, a cause, en particulier, d’une méemoire 
vidéo trop faible et de temps de chargement 
trop longs. Cela dit, les prochains titres Saturn 
sont déja bien avancés (Samurai Spirits 3 et 
Real Bout), mais SNK fait tout pour combler le 
retard accumulé sur la 32 bits de Sony. Allez, 
que les fans de la Playstationse rassurent, plus 
que quelques jours encore a tenir! 








PLAYER! PAD TYPE? “PLAYER? PAD FY PEO 
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WEAK PUNCH)- xX WEAK.PONCH —A7X 

STRONG PUNCH A STRONG PUNCH }-C7Z 

WEAK KICK = ¥ WEAK KICK =B7Y 

STRONG KICK. .+ B. STRONG|KICK —-L7R 

SWAY BACK - @__.sWAY- BACK -A4+B 

SWAY FORWARD- SWAY FORWARD-~B4C 

Vous pouvez PUSH START. RETURN MENU 
désormais ; “B 

configurer votre 
paddle. 


LEVEL eats 


GAME TIME ie 6 Om 9 OOS) 
PAD CONE! CURATION 
EXIT 
On retrouve 
les configurations 


classiques de 
EMA crem Cicley 
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BETS 

ce nouvel 
episode, 

la qualité des 
graphismes 
a encore ete 
accrue. 
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Vandalhearts 


Six mois environ apres avoir publie 
son premier Role Playing Game sur 
Playstation, Genso Suikoden, 
Konami remet le couvert avec un 
nouveau jeu du méme genre: 
Vandalhearts. Cette fois-ci, fini les 
Parodius, les Twin Bee ou autres 
Goemon. On a droit a un jeu origi- 
nal. Alors qu'on reprochait a Genso 
Suikoden sa trop grande facilité, 
qu’en est-il de Vandalhearts? 
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x 
Sy; T4y PVyY LViO 
EP 


Vous devrezregrouper _ Le relief est important et vous confére | : O% EXP 
un maximum d’alliés des points de défense supplémentaires. \«‘ é 
autour de vous. 





yo est un projet qui requiert 
actuellement toute l’attention de Konami. 
Car Konami, ses sagas maison s’essoufflant 
(Twin Bee, Parodius...), tente de jouer la 
carte de la diversite. La venue de ce nou- 
veau Role Playing Game prend donc I’allure 
fo MU at=m olelt)i(-1-MeM-l/m@ic- cman kelU) m@em-lele comm (-(-11) 
s’apparente a un autre jeu tres connu au 
Japon, Tactics Ogre, concu par Quest. Ce 
dernier occupa le podium des toutes pre- 
mieres ventes de jeu en 1995. Et Vandal- 
hearts en reprend le principe, c’est-a-dire 
wargame-RPG en representation 3D. 
Cependant, Playstation oblige, dans le cas 
a corps! de Konami, le jeu est en vraie 3D. Si le jeu 
vous proposera toujours automatiquement 
le meilleur angle de vue, il sera néanmoins 
possible de faire tourner le terrain dans tous 













eee, pel a oe les sens pour essayer d'en trouver un qui 
eantanie: lobi vous convienne mieux. Plusieurs niveaux de 
globine Lon Re 

e. coupées de accompagne 200M permettent d’avoir une vue globale ou 
eats diverses la mort des deétaillee du champ de bataille. Autre simili- 
pe = Rs personnages! tude avec le jeu de Quest, la balistique est 
ACOA CHAK | is fo {=} c= (0) 6-Me (=m 8) (0) (-101 (0) 81-9 (0) 8)(-1¢- A (-10) 81> 

FREDO RRS DEO -*. “Av. ainsi que le relief. 


Ash Lambart, tel sera votre 


nom de guerre 
Vandalhearts, c’est aussi une multitude de 
petits détails qui rendent le jeu captivant. 
Quand un ennemi meurt, c’est au milieu 
d’une gerbe de sang! Glups! Une boussole 
dans un coin de |’écran permet de garder le 
nord. Et une foule de petites animations 
viennent renforcer l’ambiance generale du 
jeu lors des combats. Les sorts sont l’occa- 
sion, comme pour Genso Suikoden, d’effets 
spéciaux spectaculaires. Le mage possede 
On peut faire pivoter le terrain dans tous les sens. en outre plusieurs niveaux de puissance. ww» 
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L’utilisation de la 3D vous permet de faire pivoter I’aire de 
combat pour avoir la meilleure vue. Si l’angle de vue 
présentée automatiquement par la console ne vous 
convient pas, vous pourrez en changer a loisir. Exemples 
de rotations. 
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l'ennnemi a 
pare votre 
coup. Atten- 
tion a sa 
contre- 
attaque! 








Ce type de 

déplacement Le relief 
est aujour- influe sur la 
d’hui clas- puissance 
sique, depuis de votre 
Shining Force. magie. 


~ La magie du 
feu! Votre 
unite vient 

juste de partir 
en fumee! 
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La partie RPG du jeu n’a pas été 
oubliée avec de multiples rencontres et 
rebondissements. L’histoire du jeu 
regroupe les éléments classiques du 









genre: vous étes un jeune guerrier du Votre magicien 
nom de Ash Lambart. Les forces du Mal va avoir la 
déferlent sur votre royaume, Ishutalia, et partie difficile 
seule une ancienne legende est suppo- contre ce 


chevalier! 







sée vous apporter la clef du probleme. 
Bref, pas d’innovations. Mais qu’importe, 
car la vraie richesse du jeu se trouve 
dans son aspect stratégique. Les lieux de 
combat seront trés variés, comme des 
foréts, des chateaux, et méme des 
bateaux... L’ambiance sonore soutient 
parfaitement les évenements a |l’écran et 
les bruitages sont trés réalistes. 

Annonce pour le mois d’aodt au Japon, 
Vandalhearts devrait transformer |’essai 
de Genso Suikoden. On espére que le 
produit final sera a la hauteur, mais ce qui 
nous a ete deévoilé de la version en déve- 
loppement laisse supposer que le jeu 
pourrait méme dépasser toutes nos 
espeérances. Rendez-vous a la rentrée 
pour le test! 


Bougez un a un vos 
hommes et faites 
attention a l’archer. 
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Le sort de la 
lumiere projette 
une multitude de 
lasers sur 
l’ennemi. 


C’est la confu- 
sion sur votre 
navire. Faites 

donc le ménage! 


PARI Ft SAD 


Votre bateau 
vient d’étre 
aborde par 
l'ennemi. 


Dans Vandal- 
hearts, il arrivera 
souvent que vous 
vous trouviez en 
position d’infério- 
rité numérique. 
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¢e undam constitue, avec Dragonball, la 
grande saga Bandai du jeu vidéo. I 
revient sur Saturn, mais en faisant table 
rase du passé. Pour la premiere fois, la 
série Gundam se donne les moyens de se 
propulser au premier rang! Le succes de 
Gungriffon n’a pas laissé indifférent les 
éditeurs de jeux. Bandai, justement, y a 
1d go] thv,-¥m i i ove) tloi-] 0) @t- Wr- (ole) e)-] am ole] | ante | 
guerre de robots! Gundam Gaiden se prée- 
sente comme un shoot en 3D tres jouable 
avec un scénario original mis sur pied par 
les €quipes en charge des O.A.V., qui se 
sont également occupées de |’animation 
des robots! Cerise sur le gateau, le jeu pro- 
posera non pas un seul scenario linéaire, 
mais un systeme multiscénario qui promet 
Tigl=molUleooMe (cM (omits) ele) atclgi(cy 

Une guerre ravage la Terre et l’espace 
depuis un an. Le duché de Zion méne des 
combats sans merci sur Terre, et la Fédeé- 





Dans le 
désert, 
faites 
attention a 
ne pas faire 
chauffer 
votre robot. 


Gundam Gaiden 


ration doit lancer toutes ses forces pour 
espérer réduire le conflit terrestre. C’est la 
que vous intervenez, a bord d’un prototype 
de Gundam. La guerre vous ménera dans 
des contrées diverses (foréts, déserts...). 
En fait, vous retrouverez le théatre des 
opérations des trois premiers films de 
Gundam (avis aux fans!). Vous affronterez 
un maximum de robots ennemis, et 
chaque adversaire nécessitera une tech- 
nique différente. La vue du jeu a lieu 
depuis votre mobile suit. 

Bandai s’est donc donne tous les moyens 
du succes pour son nouveau Gundam. Il 
est vrai que le modele Gungriffon a stre- 
ment ete d’une aide précieuse, mais il fau- 
dra attendre septembre prochain pour 
savoir si le pari est gagne. Une derniere 
chose, Gundam Gaiden fera partie des 
jeux qui connaitront une baisse de prix: 
moins de 250 francs! 

























“hon 


Aidez-vous 


de vos Attention, 
jump-jets ennemi 
pour voler est tres 
dans les rapide et 
airs. agile! 
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Encore un Zaku qui va 
rejoindre la casse du coin! 
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on ne. : 
. : * ar ee » ' Pe . 
Weld Pate ~ : ——— =) be = 


Des anima- 
tions ponc- 
tuent les 
moments 
forts du jeu. 


Méme la 
carte a été 
reprise a 
Gungriffon. 
Cette fois, 
elle pivote. 
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Taiyo no Shippo 


U ne foule de jeux sortent au Japon et 
n’arrivent jamais jusqu’en France. Taiyo 
no Shippo en est un exemple. Art Dink, 
l'éditeur, s’est spécialisé, depuis ses débuts 
sur ordinateurs, dans les simulations mélant 
a la fois le surprenant et le sérieux. 
Littéralement “Extréemité du soleil” ou 
“Queue du soleil”, ce jeu vous propose 
d’incarner un homme des cavernes de la et 
de survivre dans un environnement franche- 
ment inhospitalier. Vous devrez résoudre les 
problémes de votre tribu au fil des saisons 
afin de la faire prospérer. Dans le monde en 
3D de Taiyo no Shippo, vous jouissez d'une 
totale liberté de mouvement. Mais attention . 
aux rencontres désagréables, plut6t cou- 1a chasse aux mammouths vous procure de nouveaux matériaux. 
rantes! Les bétes sauvages abondent et 
voient en vous un repas quatre étoiles! On 
ne fait pas face a tous les animaux de la 
méme facon. Un oiseau, un mammouth ou 
une bande de félins vous demanderont de 
recourir a des techniques différentes. Vous 
découvrirez au fur et a mesure des outils 
BS prahhstos (feu, lance, gourdin...). Enfin, il faudra aussi 
prehistoire, ; : 

Piste fice ise surveiller le sommeil de Wie} tg) pauvre 
balbutiements homme préhistorique, qui aura besoin de 
de la religion. dormir de temps en temps. 








La météo intervient durant 
le jeu. Ici, il pleut. 



















Prenez vos jambes a votre 
cou quand la situation 
l'exige! 










Vous pouvez 
nager et plonger 
4 pour vous procu- 
rer des items. 





Ce jeu, peut-étre sorti au 
Japon a I’heure ou vous 
lirez ces lignes, n’arrivera 
sans doute jamais chez 
nous. Meme s'il ne s’agit 
pas d’un jeu de combat 
(ol Ue (-More)tle-1-e-101 (eagle) 8) (<9 
ce titre propose un chal- 
lenge novateur qui pour- 
rait en intéresser plus 


Apres une dure journée de boulot, 
votre femme vous attend a la porte 
de la caverne. 





Carnivore ou _d’un. La barriére de la langue n’est pas aussi 
herbivore? ardue que pour les RPG. Si vous vous sentez 
Qu'importe lame d’un homme “primitif’, Taiyo no 
quand on a Shippo vous ravira certainement. A noter Vous vous déplacez dans un monde 


] ! . . 6 -* 
ae que le jeu pourrait, comme tous les titres de entierement en 3D. 


cet éditeur, bientdt voir le jour sur PC. 
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pres la Saturn, la Playstation 


l'un des plus grands succés de la 
Super Famicom. Quest a en effet 
laissé a Art Dink le soin de convertir, 
dés cette. année, son Ogre Battle sur 
la 32 bits de Sony! , 

A l’époque de sa sortie sur SFC, ce 
wargame en temps réel avait soulevé 
un bel enthousiasme, propulsant 
Quest parmi les éditeurs les plus 
importants au Japon. Devant ce suc- 
ces, Nintendo avait méme commer- 
cialisé le jeu aux Etats-Unis en ver- 
sion anglaise. 

Depuis, Ogre Battle n’a pas pris une 
is(o(2¥m MoM o)glalel| ol-melM(-10M-llal-ime 0 (-m-ve) 4) 
interface n’ont pas changé. Les diffe- 
rentes classes de combattants ont 











Les gra- 
phismes 
sont bien 
plus fins.et 
3 colores sur 
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LICENCE? 


Si la Playstation accueille Ogre Battle, la Saturn peut 
déja compter sur sa suite, Tactics Ogre, l'une des plus 
grosses ventes sur SFC pour l'année 1995 . Pourquoi 
pas sur Playstation? Quest a accorde la licence a Art 
Dink pour la Playstation et a Riverhill Soft pour la 
Saturn. Y aurait-i] donc un probleme de licence entre 
toutes ces sociétés? Espérons que les possesseurs de 
Playstation ne seront pas privés de |’un des meilleurs 
jeux de l'année derniére, consacrés a plusieurs reprises 
par les joueurs et les professionnels au Japon. 














CONSOLES + 44 


REPORTAGE e 


s’appréte a son tour a accueillir © 


REPORTAGE e 





: ~ 
, 
- 
7 
— 


shiheg aps ee er eet a” 
- +® wt ¢ ’ 
- . —_~ - —.* aZ@ f ¥ 
~ ~ 
——— ae =~ A - _* ae a 
- nalaban We —y re ey ‘\ - 
val " a 4 wes mia —_-* 
> on 2 ~— 
“ £ a - 


, 


été conserveées. Bien sar, les gra- 
phismes bénéficient d’une definition et 
d’une palette de couleurs supérieures. 
Ainsi, les pouvoirs, dont la beauté avait 
contribueée a la legende du jeu sur SFC, 
sont transfigurés sur Playstation, la 
console permettant des effets encore 
plus impressionnants. La représenta- 
tion des batailles reste la méme, mais 
on peut désormais faire pivoter |’aire 
de combat dans tous les sens. Autre 





Le jeu est 
toujours en 
temps réel 
et I’inter- 
face n’a pas 
varié d’un 
pouce. 


changement, la musique passe a la 
dimension CD, avec de nouveaux 
themes et des remix. Enfin, le scénario 
fo ("7 ¢-1) a=] 0) ole) a>) ae-ie) am (0) Me (-Melat-lale (=o 
ments pour que les nombreux aficio- 
nados du jeu ne soient pas pénalises. 
Bref, on peut s’attendre a un grand 
titre pour cette fin d’année. La legende 
des ogres n’est pas finie, et son arri- 
vee sur 32 bits marque le début d’une 
nouvelle géneération. 


3D oblige, on peut faire pivoter I’aire de combat dans tous les sens. 
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résenté lors du dernier AOU’96 a 

Tokyo, ce jeu est sorti en arcade 
depuis un peu plus d’un mois sur l’archipel nip- 
pon. Cette fois, c’est sur Playstation que le com- 
bat va se poursuivre. Le développement du jeu 
n’en est qu’a ses débuts, mais en bon espion, j’ai 
réussi a vous dégoter les toutes premieres 
images de la conversion en cours! Autant dire 
que c’est une exclusivité! Le principe du jeu n’a 
pas changé depuis la version d’arcade. Les deux 
combattants sont enfermés dans un cube trans- 
{Voto (=¥am MM oxe)n) of-\ msc Me (=) coll] (oMolamecere 0) e)-ln)@t218) (os 
rement l’espace contenu dans le cube (360°) avec 
une débauche de pouvoirs spéciaux impression- 
nants. La conversion devrait étre achevée vers la 
fin de l’année. On pourra alors se rendre compte 
de sa qualité ainsi que des ajouts éventuels 
apportés a la version console. D’ici la, comptez 
sur moi pour vous tenir au courant! 
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Les graphismes ne perdent rien de leur qualité quand 
l’écran est divisé en deux ou en quatre. 

nfin du nouveau au 

Japon sur le front de 
la N64! Kemco vient de 
dévoiler les premieres 
images de son projet 
secret sur la 64 bits de 





En plus du 
i leye (=: 

4 joueurs 
avec écran 
splitté, 
Blade and 
Barrel per- 
met de jouer 
a douze en 
EMS 
plusieurs 
ore) ghye) cy 
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Selon l’engin uti- 

lisé (tank ou héli- 

coptere), les tac- 

tiques de combat 
sont trés diffé- 
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rentes. 


Nintendo! Sur fond de scénario a la “Venus Wars” (pour 
les fans d’animation), Blade Barrel propose une confron- 
tation entre des tanks et des hélicopteres. En plus des 
modes Scénario et Entrainement classiques, il existe un 
mode Versus. Quatre joueurs peuvent prendre en méme 
temps part a l’action sur un écran splitté en quatre, a la 
maniere de Mario Kart N64. 

Chacun peut choisir le tank ou I’helicoptere, aux tech- 
niques de combat radicalement differentes! Sachez que le 
jeu proposera en plus un mode 12 joueurs en reliant plu- 
sieurs machines! Eh oui, il semblerait bien que le cable 
soit d'ores et déja a l’ordre du jour, avec la possibilité de 
gérer un nombre important d’écrans splittées. 

N64 oblige, le jeu propose des vues multiples, dont une 
(o (2) 90] ol (ere lo1.¢0)| Om MoM Al\Y(-y- 10M B= 0)0i¢-|81 1 0)ce)eles-1-me|-mel|s(e (<1 
votre machine avec la croix de direction classique, alors 
que le mode Expert utilise le joystick analogique pour des 
effets 3D garantis! Selon le niveau de difficulté et de com- 
mande choisi, vous accéderez a différents scénarios. 
Ainsi aux niveaux les plus difficiles, vous aurez droit a des 
engins secrets! Enfin, le jeu de Kemco vous proposera 
d’évoluer dans des décors variés, et de livrer un combat 
urbain des plus impressionnants! A seulement 40% de 
son développement, Blade and Barrel devrait arriver a 
point nommeé pour combler nos appetits de nouveaute! 
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Toutes les nouveautés 
Nombreuses références PAL/SECAM 





K7 VIDEO K7 VIDEO 
Street Fighter - 139 | v3 1091 
HOLOIVER 1 & 139 - Pat tou2 191 
non ois 122 9! # KD 

ROUWJIN Z 135! © 

APPLESEED 13991 w GUYVER starve mmarnide 1331 

THE COCKPIT 165 / GUYVER fe ganese 19! 

PLASTIC LITTLE 139! 

MAPS 142 1B! 

Tenshi Muyo 143 i) 

Ken te Survvert (e fir ya 

Macross Robotack ia / 
Sow Seo val 3 1B 
Final Fartasy 2 19! 
Bubblegum Crisis3 1291 

Ranma 1/203 Kk) 

Kojo Vol 4 165! 

Rankkgendevets2 191 

Kishin Heian vol 2 1B! 


K7 INT-18 ANS 


Nombreuses références PAL/SECEM 
Gopie carte d'identité obligatoire 





SHIN pre 139! Utsoedoh 3 vol gla 1391 
SHIN ANGELE 3119 
SHIN ANGEL 4808 1191 Possession Diayimmme 1491 
Anges des Tamm 2 139! Phantasme Chaim 149 | 
Urotsokadod 1 Him { / vol Eaciave ct Solum §6 149 | 
MULE METEG om 139! Beyssee Gimme §8= 149 
Ogenki clinic 4 159 | Fob. 139 f 
NOi290n Pink 1 IRI vo ee 139 f 
Wake, Scro!l oe | Les meeice 1391 
Wh hm -}ou2e 138/ Mission extréme 139 f 
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COPIE CARTE DIDENTITE OBLIGATOIRE 





MANGAS ART BOOKS 
ANGEL 147 58{/vol SIGNIFIANT 250 f 
Go Go Vide 120! 
OGENKICUNIC 189 S3!/vol TABOO 150! 
Q411a5 58{/vol MINK 200 | 
VISIONARY 1 a 581 /vol Moon Moon Candy 200 f 
DBX 1491 Artworks Of Fairytale 198 f 
CAN CAN BUNNY 1201 
CD ORIGINAUX ART-BOOK (YCEENNEUJIN) 2804 
Steet Fighter Ivo 1 oan Ampoor Dba: idan Dark Wirbel 12 = BOF / vol Viper 1301 
treet rignter 24 COONICS 
Ghost inthe Shel 279, (Joye DIES: 
Wace Seishiun 10 EP ES aie a ie ) MICs E€ROTIOUES 
va C1 - 2) 249 F AN (pa | 
Nausicaa 149% BP vol FRANCAIS 
aN valiée Wu vem) bei 4 ial oD. Be ROLES vol 
S‘YES: 135 f Street Faghter ti boevias), 98 | / vol Conspiracy 69 | 
Ci hy nier PRS Star Wars (Starter) 601 St Fighter Il Vict av S61 2°: oma" 7548} Ogenki Clinic 1 69 | 
© SGGTEL Semiogy Star Wars (Booster), 201 Yuyu Hakusho (JR) 142° |, “sigan 69 | Cammy X 149 { 
hoot Orange Road :235 { Middle Earth (Starter) eh Yuyu Hakushd (1 movie) 4 fs ef Angel 143 45 | 
( Max et Cie - ¢ soundtrack) Middle Earth (Booster) : 2¢ Yuyu Hakusho (2 movie) 1 @ 2 691/vol Dark Wirbel 69 | 
St Seiya 1996 2191 Biue Seed 1 a4.’ 78{/vol Kaori Parad 
(Sound Collector) | Tenshi Muyo oay série-t:a 7." 120f/wl = 
¥ . . Tenshi... Ty sér film 1a8 98 1 / vol Inle 
» Sa a 5 hee Manin nboadee irl Og 
Bho rig 01) 6 mics: fede : pts 4 Nombreuses références 
Porte ccteiumineiee 251 . | KEN LE SURVIVANT 27 vo Biv Oufanders 1.28 Biv 
Cards 18f BASTARD 16 vol 1 /v Patlabor 1 22 Bi/v 
ooh  cts 239 { OG EYES 18220 521 / vo RG Veda 1 2 10 tivo 
(Sound Track the X-Faes) CITY HUNTER 35 vol Bt /vol Ushio et Tora 24 8 28 401 / v0 
SAILORMOON 14 vol Biv 
9 ty 
Ce 0 sc =6s ART - BOOKS 
ORANGE ROAD 18 val Bt lve . 
DNA 2 Sv Biiv Phartasien & 280 
SAINT SEYA 28 val Bt Magic Knight Ray Earth & 2? 2201 
ys GUNNM 9 v0 SO! / vol Tr Na Sorcha p! Fan 208 
gin cores BO certar® Tg ct Dh 1 ig 751 / vol oo, we a 
+ DRAGON QUEST 22 vl I! n , 160 
bribe veeor id wanes 04 * Classeur £ Bparsw”, ry ZETMAN 1 vol 70} ve a omy Wy: ‘s 190f 
collectoo n’4'le sachet: 23 poor 148 | Cobra 18 10 Gi /vd Legend of crystania hs maxes} 1af 
] Hato collecton n°4 10 sachets: 2 pon 082 6 Crying Freeman 129 50! vo bion deoot st ie Lio Ot 
Cards “77 ar 1 ee {Aout} K th Newrahty J aa Mecerrt Peracise _ ‘ a 
re pn°27 par 10: ™ Pogs (Otfici@ Japon) par 6 9} nte , , YOu fe undes arrest 100! 
© Pader level 17 par teat K7 DBZ 11 (funt) 1a Dragon Prk 1 a3 Sli = SNK Word 2301 
d | Paes , 17 re 7 47 DBZ: Gonta3 53! /vd Grost hh he shel (omen aby 150 
fa m_ ; H2 1812 81 /v0d Dragon quest aventure of dai 76! 
b rn.card DBZ pa: DB du 14 ‘a! H2 138 16 Mt /vd Ten Salluya Ryo oh Ki paxt | 140! 
Fai Card DBZ par 10 a i 340 4s 691 vol 
} Fgni Card Divers Jepanim par 1 ae 
ae: Te rein lg al MANGAS FRANCAIS 
) Liber Cards par bo} ae san a K jr Ra a 
\y Laser Cards part0 ia rae 150 td Renoevbar — 
, 2 a a z . ‘ GON fae 
y GUNNM 1.25. . 
PROMOS KPO- SO 
sao 4s 
Magic homeland (boost) 10 sachets 90f “hotrne qui Tatche | 
» Power Level 15 ou 16 Bt Poco Rosson ee neta 691/40 
anma > ae vo Vampire Mryu 142 91/ vO 
Candas DP 25 ou 28 ; St Saiogmoon ihe} gel FIT vl AD Police 69! 
Fa Assatte anes ) cea 70 {/ vol Lunivers des Mangas 1251 
| oh fee | 85 | é trou bleu sy 53 
Manga Sallormoon Jep 1 & 12 2f/va Cyber Weapon 2 | ou 2 . Au nom de la famille 59 
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UNE MANETTE 
POUR NIGHTS 


Sega va sortir en méme temps 
que son jeu Nights, le 5 juillet 


prochain, une nouvelle manette 
comportant un joystick analogique, 
comme pour la Nintendo 64. Cette 
nouvelle extension permettra aux 
joueurs de tirer au maximum parti du jeu. 





0) \) ce) 0/8 ae ee ge) ey) ee 
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Sony impose désormais aupres des revendeurs et grossistes une série de mesures 
pour “penaliser” les sociétés qui ne respecteront pas certaines regles. 

1- interdiction de vendre des produits Playstation a l’etranger pour limiter l’exporrt. 

2- interdiction du marché de l'occasion. 

3- interdiction de faire des rabais ou des promotions sur les prix. 
Ce sont ces deux derniéres regles qui ont souleve la revolte d’un nombre assez 
important de revendeurs. Il est vrai que Sony controle une tres grande partie de son 
circuit de distribution. Les revendeurs independants, grands et petits, sont exposes de 
fait a des mesures pénalisantes. Le 9 mai demier, ils se sont tous regroupes pour 
porter plainte et mener |’affaire en justice. Dans le méme temps, le prix des jeux a ete 
bradé pendant une journée en mesure de protestation, et on a ainsi pu trouver des 
jeux neufs a moins de 50 francs, les nouveautes etant vendues a moins de 100 francs! 
Le rapport de force est engage. 


UNE PLAYSTATION POUR LES 
DEVELOPPEURS 


De couleur noire, elle coiitera pres de 6 000 francs. Mais il s’agit 
en fait d’un set de développement qui permettra a tout le monde 
de développer ses propres jeux et applications sur Playstation. 
Le set se compose de la machine et d’un cable de liaison pour 
PC. On note aussi la présence de 2 CD-Rom: un pour le systeme 
de la Playstation et |l’autre pour le PC. Un service sur Internet 
permettra de mettre réguliérement a jour sa librairie de codes et 
routines de programmation. 


LE JAPON EN DIRECT 


VINGT HEURES LA SATURN FAIT 
oY Vince) (0) 1/14 DES PETITES 


Ae GAME ees 
310) 4 COULEUR! V-Saturn Mark 2. ; 


Nintendo vient de diffuser de La difference? Sa 
nouvelles precisions au sujet du couleur! Il s’agit 
projet Atlantis (Game Boy couleur). du méme modele 
La société anglaise chargée de que la Saturn 
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Tokyorama 





PROGRAMMEURS 
EN HERBE 


Le CD-Ring est un petit CD-Rom de 
8 cm qui se charge avant tous jeux. Il 
s’agit en fait d’un System Disk qui 
permet de faire tourner n’importe quel 
jeu sur votre Saturn, et meme les jeux en 
version beta sur CD-Rom! Vendu 
discretement moins de 100 francs, il 
permet deja a des developpeurs en 
herbe de realiser leurs propres 
programmes sur la 32 bits de Sega. 


LA MODEL 2 
BIENTOT 
MINIATURISEE? 


La Saturn possede un port 
cartouche, et c’est tant mieux! En 
effet, l’AM2 pense déja a 

une éventuelle con- 

version de Virtua 

Fighter 3 sur la 

32 bits. Pour 

ce faire, Sega 

utiliserait une 

carte réalisée par 

Lookeed- 

Marieta. Cette 

carte aurait 

da_—_ssorrtir 

pour le PC. 

Elle est en fait 

une version minia- 

turisée de la carte 

d'arcade Model 2, 

mais sans la 

Rom. Elle devrait 

prendre place 

dans une exten- 

sion du type Super 

32X. On n’en est pas encore la. 
Attendons déja le jeu en arcade. 


développer le processeur ARM vient blanche _ sortie : a8 j | 1D) BS) NOUVELLES DE 


d’en mettre au point une version depuis quelques 
speciale pour Nintendo, qui reduirait mois, mais de couleur 


SAMURAI SPIRIT 


la consommation de piles, et gris clair. Son prix: feet = e Alors que Samurai Spirit est tres attendu au 
permettrait a la portable d’acqueérir 20 000 yen environ .|6—=C§/7?. 3 Japon, Sa conversion sur Saturn est envisagée 
une autonomie de fonctionnement (soit 1 000 francs). [Ls aw (peut-étre pour la fin de l’année) avec un 


comprise entre quinze et vingt 
heures. Du jamais vu! 


CONSOLES + 48 





scénario repense. La version Neo Geo CD 
sortira enfin le 28 juillet prochain! 
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fois son nouveau jeu, une surprise nommeée Dead Line! 


Blase et les autres sont de retour! Welcom to the next level! 


septembre. 


ry fF 4 | 4 
j = nea nm 9 vraio 
Vad Lillie, OU ia Vie ; 


ons de parcs a themes. Apres Sega, l’autre géant de l’arcade nippon, 

commercialise donc le nouveau casque HMD. Ce casque, fruit de la 
aboration Namco-Olympus, gere entiérement l’espace environnant a 360°. 

. ensemble des salles d’arcade de Taito vont étre reliées entre elles par un réseau. 

Jn pourra desormais jouer avec une autre personne dans une salle d’arcade Taito, a 
l'autre bout du Japon. Sega a installé le méme procédé dans toutes ses salles. 






La Pippin a été retirée des rayons de 
beaucoup de magasins. Ce n’est pas 
vraiment un secret: la machine n’a 
rencontre aucun succes au Japon. On doit 
désormais la commander, et Apple assure 
la livraison a domicile... 














Sega a fait entendre que |’édition de jeux 
érotico-pomographiques, qui avait été autorisée 
A = Gs jusqu’a maintenant, va étre interdite dés le mois 

oe | er de juillet. Bien sir, cette annonce a souleve les 

protestations chez les éditeurs concemés. Du 
| | Coup, les joueurs se sont rués sur la dizaine de 
summed | pe titres déja disponibles. Cette interdiction touche 
TV. _).™, aussi les sociétés qui s’étaient spécialisées 
dans les jeux de Majhong. 














Fin mai s'est déroulé, dans le sud de Tokyo, a Otaku, un mini-salon exclusivement dédié a 
Sega, ou |’éditeur présentait ses demiers produits d’arcade. L’attraction principale était l’AM3, 
venue presenter une version plus avancée de son Last Bronx, son premier jeu de combat en 
3D. L’AM2 deévoilait également son Sonic the Fighter, quand l’'AM1 montrait pour la premiére 


Dead Line, dont la sortie est prévue pour juillet, est en fait un Street of Rage en 3D! On retrouve 
le concept original du jeu, mais transpose dans un monde en 3D polygonale! Une action 
frénétique et un support sonore excellent conférent au jeu une seconde jeunesse! Dead Line 
est basé sur une carte ST-V qui annonce donc une conversion Saturn pour la fin d’année! Andy, 


Par ailleurs, Sega présentait les derniers produits de |’AM6, qui s’occupe des attractions de 
type casino et corbin Bref, ce petit salon a donné l’occasion de prendre la température du 

: marché de |l’arcade chez 
Sega. Une derniére répé- 
tition avant le Tokyo Toy 
Show de juin et, surtout, Bo 
avant le Jamma Show de L occasion pour Sega de répeé- 






































Javaliser un projet 

ul permettra au Japon de 

.ink via une liaison 

gue! En effet, il suffira de 

ancher sa Game Boy sur un PHS 

*) i l-Me[=Mm C=) (>) 8) gle) al-m ele) at-le)(-M-lele)ar-Iis 

res bon marche) pour jouer avec un ami 
a distance. Et le Bi-Bop? 





ALLO 13, RUE CONDORCET 
75 009 PARIS 


GAMES M° : POISSONNIERE OU ANVERS 


(1) 44 53 97 93 DU LUNDI AU SAMEDI: DE 10h30 a 19h00 


ARRIVAGE (MASSIFRDE JREUK PSX 
ETD SATURN 49GGASIONS 


PSX SONY SATURN SEGA 
ADIDAS POWER SOCCER : 279 F 






EURO 96 : 
STREET FIGHTER ALPHA: 
FIFA SOCCER 96: D: 
RIDGE RACER : VIRTUA FIGHTER 2: 


LE SPECIATASTE DE IVECHANGE : 
SUPER NINTENDO PLAYSTATION 
MEGA DRIVE:| | SEGA SATURN: 


) F RS/échange 


(jeux de méme valeur) 














SD FRS/échange 
(jeux de ménié valeur) 





ECHANGRVAVENTBIPAR CORRESPONDANCE 


PRDOGEINDIQUES + FRAIS DE PORT (NOUS TELEPHONER) 


CART MAGIC ET CHRONICLES EN DEPOT 


PL mMAnOUES Glibbs SONT DEPOSEES PAR LEURS PROPRIETAIRES RESPECTIFS 
PRIX REVISAGLE SANS PREAVIS. RCS PARIS A 398 157 230 





JAPANIMATION... 

V. VF 3x3 eyes 

\V.. STF Ah! My Goddess 3 vol. 
V. VF Akira-Le film 

M. F Akira.14tomes 

M. fF Akira 14 (Nouveau) 

V. VF Appleseed Le Film 

M.F Appleseed 4\tomes 

M. FAppleseed:5 (10/7) 

VO VF Armitage 1-3. vol; 


V. VE-Armitage Ill 4 (Nouveau) 


M. F Asatte Dance 2 tomes 
V.-VP'Babel [12 vol 

Vv VF Baoh 

M, €:Bastard!! 7.1. (13/8) 

V. VE_Be bop: Hi school 

M. PF Bubblegum Crisis 


V-STF Bubblegum Crisis 4 vol, 


M..& City Hunter 4 tomes 
V- VF. Cobra 10 vol: 
V.VE_ Cobra Le film 
CD Cobra 1. «Génériques» 


CD. Cobra 2 «Musiqles» (Nouveau) 
Livre F Crying Freeman «Le tournage» 


M.-P Crying Freeman 2 tomes 
V. \VF.Cyber. Gity 3-vol-. 

M. f Cyber Weapon Z T.1 

V. VF Dancougar: (Nouveau) 


V.STE Deus «Le sécret des Kyolese 


Vv. VF Dominion.2 vol 





re eworm 


Tous ces services minitel. sont concus et édités par Pixtel.-3615 TOON, 


149F 
1.19 F/vol: 
139F 

97 F/iome 
97 | 
139F 
75F/tome 
75F 

119 F/vol. 
119F 

77 FAome 
99 F/vol 
gg f 

40F 

109 F/vol 
771 

139 F/vol 
25 F/tume 
149 F/vol. 
149F 
49F 
149F 
99F 
47 Fiiome 
99 F/vol 
79F 
169F 
1195 
139 Fivol 


JEUX VIDEOS 
369F 


DSF 


Manrun 


A 


La vidéo VF 
Samourai 
Shodown + 
1. sachet 

A «Samourai 
Spirits. Oui, 
c'est neuf! 








M. F Dr.Slump 6 tomes 39 Fiiome 


My F Dr. Slump:7 (13/8) 39 
V.-VE Eight'Man 2 vol. 99 F/vol 
V. VF Final Fantasy 2-vol. 119F/vol 


V. STF Final Fantasy Coffret Collector 299 F 


MF Fly (Dragon Quest) 4 tomes: 25 F/tome 
MF Ghost inthe.shellT.1 79F 
V VP.Golden boy-1 (Nouveau) 1395 
M..h Gon 2)tomes 38 F/iome 
Vv VE-Gunnm 139F 
MoF Gunnm 5 tomes 40F/lome 
MM. F Gunnm.T.6 (Nouvead) 40F 
V. VF Guyver 4) vol, 139 Evol. 
BD. F HK. T.1 «Avalons' (nouveau) 951 
MF Ikkya. T1 57Ff 
V.STF-Iria1- 3.vol:! 139 F/vol. 
V-VF_ Kamut 169F 
Ve. VE_Ken le Film 149F 
V. VE Ken TV. T.1 4 vol. 85 Fivol. 
Vo VF Ken TV Pack 4 300! 
V..VE-Kishin Heidan 3. vol. 139 F/vol. 
VoVE KOjir6!t 2-vol. 149 F/vol 
Vo VP KGyir6! 12 vol. 149 Fivol 
V,, STF Kojir6!*Le film (nouveau) 149F 
Livre: F.L’Univers.des' Mangas 119! 


V-VF La. Gité Interdite 


V-VE-Les Ailes d'Honneamise 139} 
MM: Files Elémentalistes:2 tones! 77 F/tome 
V. STF Lodoss 1 149}; 
V. 51% Lodoss.2+6 139 F/vol 








PlayStation 





wee CS + 


YVAN GS P10 = 
- 


ere reser twee 
’ 








SONY PLAYSTATION 
Console PlayStation+manette 1490! 
Acc. PSX Carte Mémoire 

luy, PSX Manette Negcom 

Jay. PSX: Manette Standard Sony 
jay. PSX Fighter stick (arcade) 
jeu VE Adidas Power Sotcer 
leu VE_Alien Trilogy 

jeu’ VP Arcade classics 

je VE Chronicles of the sword (nc) 369 | 
feu VF D. (The D) 

leu VF DBZ Ultimate 22 
leu-VP; Destruction Derby 


wan 


La vidéo VF 
Macross le 
film 





STF Love city 

VF Macross Il 1 vol. 

VP. Macross Il.2 (nouveau) 
_ VE Macross.Le film 
/-VF Macross-Plus 2 vol. 
OSTP\Maps 2 vol, 


Vk Max et Cie OAV. 4 vol 
/, VF Megalopolis 4-vol. 

NI Moldiver $ vol. 

. VE. Monster city 

\, Mother Sarah 2 tomes 
V. VF Nicky Larson 4.vol. 
V. VF Nicky Larson TV Pack 4 
Vv VENinja Scroll 
M: |. Noritaka 2. tomes 
M..f. Noritaka.3 (nouveau) 
V-STF Nuku nuku 1) (nouveau) 
M.F Orion T.1 2 tomes 

M. § Outlanders 3 tomes 
Vv. VF Patlabor 2 vol: 
Vv. VF Plastic Little 
A.C. Porco Rosso 4 tomes 


Vv. VF Parco Rosso 

Art Book F Porco Rosso 
139F V, VP. Ran La légende verte 3 vol, 
Ve STE Ranma ¥2-OAV 3 vol. 
V-VE Ranma ‘2 Film 2. vol. 
Mo F Ranma ‘2 8 tomes 

V, VF Ranma.'2 TV 4 vol: 


jeu VI 
leu VE 
jeu Vt 
lou VF 


169F 
369! 
199! 


399F jeu VI 
369-F Jou VI 
369F ‘Jeu VI 
Z80F jeu VI 


\ 
\ 
\ 
V 
\ 
\ 
Vv. VF Max et Compagnie Le film 
\ 
\ 
\ 
\ 
\ 


Doom 
Earthworm. jim'2 
Fade to black 
Formula one (ne) 
leu VE Jack is back 
Loaded 

Magic Carpet 
NBA Live 96 
Need for Speed 





139F 
139 F/vol 
139 F/vol 
99 F 

149 F/vol 
99 F/vol 
149F 
139 F/vol 
119 F/vol 
139 F/vol 
149F 

89 F/tome 
85 F/vol 
300F 
1391 

40 Fiome 
40 Fiiome 
139} 

77 Fitiome 
77 Frome 
149 F/vol. 
99} 

57 F/tome 
139F 
169} 
139 F/vol: 
139 F/vol. 
149 F/vol. 
39 FiAome 
85 F/vol. 
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Esarvx 
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V. VE Ranma 42 TV Pack 4 300F 


Vv. STE Réincarnations 1 135} 
M. & Réves d‘Enfants T.3 79! 
V. VE RG Veda OAV 139) 


M.F RG Veda 2 tomes 

MOF Riot-1 

M. F_Riot 2 (nouveau) 

V. VE Roujin-Z 

M. F Sailormoon 7 tomes 

M. F Sailormoon 8 (nouveau) 
V. VF Sailormoon TV 4 vol. 


47 F/Aiome 
77°F 
771 
99F 
39 F/tome 
39 Fitome 


85 F/vol. 


V. VF Sailormoon TV Pack 300F 
V. VF Saint Seiya Film 4 vol. 139 F/vol 
A.C. Jap» Saint Seiya 4 tomes 49 Fitome 
V. VE Saint Seiya TV) 4 vol, 85 F/yol, 
V. VE Saint Seiya TV Pack 4 300F 


Vv. VF Samoural Shodown+1 sachet 69F 
M. & Sanctuary 1.1 49) 
V. VF Street Fighter II 139F 
M. F Street Fighter Il 4 tomes 47 F/htome 
VVE Tenchi Muyo 3 vol. 139 F/vol. 
V. STE The Cockpit 149F 


V. VE The Hard 139F 
M. & Téky6 Babylon 2 tomes 49 Frome 
V. VF Urotsukiddji | 149! 


V. VF Urotsukid6ji Il 149F 
VOVE Urotsukiddji ll 3 vol. 149 F/vol 
V.STF Ushio to Tora 3 vol. 79F/vol. 


M. F Vaelber Saga 2 tomes 85 F/tome 
V. VF Venus Wars 14QF 


POSTERS A 


Poster Cobra 1 Cobra+Dom. dans Cimetiére25 t 
Paster Cobra 2 Cobra’sur moto 25°F 
Poster Cobra 3. Cobra+Dominique sur moto 25 F 
Poster Cobra 4 Cobra+Homme de verre 251 


Pack 4 posters Cobra 80F 
Poster DBZ Beaucoup de visucls! 25F 
Pack4 posters DBZ 80F 


Poster Sailor Moon Beau oup de visuels! 25 F 


349! 
349F 
385! 
399F 
369 F 
369F 
369F 
369! 
369! 


jeu VI Tekken 

jou VF Thoshinden 2 (ne) 

jeu VF Total NBA 96 

jeu VF View Point 

leu VP Wipe Out 

SEGA SATURN 

Console Saturn+manette 
Aces Saturn Backup Memory 


jeu VF Street Fighter Zera/alpha ° 





La vidéo si vous les prenez 
par'4 (196F les 4) 
Mal A I'unité : S9F Offre valavle 
B pour : Watt Poe (STF) Slow 
tep (3 vol., STF) You're 
Under Arrest-1 (STF) Borman 
OAV (STF) et Film (STF) 






voy aA 





M.-F Version T.1 

M. F Video Girl Ai 11 tomes 30 Frome 
M.-F Video Girl Ai 12 (nouveau) 30F 
CD Audio Video Girl Ai CD 1 149) 
V. STF Yohko. 3 vol: 119 F/vol. 
V. VF Yoma 169! 
Vv. STF YG. YG Hakusho Film 149} 
V. VF Yugen Kaisha 4 vol. 99 F/vol. 


BANDES DESSINEES 

8D F 666 3 tomes 75 FAome 
BD I Aquablue 5 tomes 79 Fitome 
BD F Caste Méta-Barons 3 tomés 79 F/tome 
BD F Lobo 3.tomes 79 FAome 
Livre F. Royo 2 tomes 195 FAiome 
BOF Slaine 4 tomes 75 Fiiome 
MAGAZINES 


Mag. F Anime Land 17, 20,21 © 35F/mag. 
Mag.F Anime Land 18/19 (double) 45) 
May. F Anime Land 22-23 28F 
Mac. F Kameha Relié & tomes 47 F/reliure 
Mag. F Manga Player.7 Mag. 30 F/mag. 
FILMS 

V. VF Coffret Alien 1+1+41I! 2995 
V.VF X Files.1 «Le dossier secret» 160F 
V. VE X Files 2 <Tooms» 160! 
V. VEX Files.3. «Enlévement> 160F 
V. VE_X Files 4 (Sept. 96) 160F 
Pack X Files 2 vidéos+1 sachet 3001 
Pack X Files Les 3 volumes 419! 
V. STF Tex Avery Intégrale 8 vol. 99 F/vol 


LA PELLE! 


Pack4 posters Sailor Moon 80F 
Poster X'Files 1 Mulder & Scully 35F 
Poster X Files 2:Faces 351 
Poster_X Files 3 Mulder 35F 
Poster X Files 4 Liquid X 351 
Poster X Files 5 Anasazi 35! 
Poster. X Files 6 Eye 35° 
Pack6 posters X Files 180F 
385F Jeu VE D(The D) 385 F 
399F jou VF Destruction Derby 399! 
399F jeu VF Fifa Soccer 96 299F 
369F jeu VF Magic Carpet 369! 
385F jeu VE Need for Speed 369F 
369F jeu VF Road Rash (19 juillet) 369! 
leu Vi Sega Rally 369! 
1490F ‘Jeu VE Sim City 2000 349) 
369F Jou VF Street Fighter Zero/Alpha 389 F 


leu VF Resident Evil (nc) 399F Acc. Saturn Carte Video CD (Mpeg), 1299F Jeu VF Téshinden Remix 359F 
369F jeu VF Ridge Racer Revolution 369F joy, Saturn Joypad Explorer. © 129F Jeu VF Virtua Cop+Gun 5495 
395F jeu VF Skeleton warriors 359F joy. Saturn Joypad Standard Sega 199F Jeu VF Virtua Fighter 2 369F 
369 F. jeu VF Space Hulk 385 F Joy. Saturt Volant Arcade Racer 469F Jeu VF Wipe Out 399 F 








ality 4ne le] alm (mt ade] coleli-me|—l-me lo) 0-10) ¢—am 
yiN—) 10 ol —1— Bet 1 @) 10] ot —1— Bee» I) 4 en ed 0 04 0 ee | 1) ( - ee 1 1 


CTolelal—y4 


2 Consoles par mois + 1 Jeu ole} mm eolelan. 


DBZ, RPG. : -1,29F/mn. 3615 PSX, $32 >: 


2,23F/mn: Acces 


minitel rapide pour PSX: 


..et 
relelelg 
autre! 





Imlos, Saoops 
Les U6 sérics VV 
ses UD dics 


Les O28 mangas 
Yas 187 personages 
Les US7/ combats 
les UY Avibooks 


Les 19 Gb 
»Le Glossaire 
DP wnestions/Réponses 
» Yous Jes fans 


3623 PSX (prix identique), si vous disposez d'un Magis Club. 


L'ITINERAIRE PRIX I ROUGES: DES PROMOS ESCAGASSANTES! 
NODE &% ete 1 OOF 


La vidéo 


eee @D a 





ae Anime Dragon Ball ou 7 Le pack DBZ compre- 
Comic Dragon Ball Z nant: 2 figurines, 1 
(Couleur- au Choix + | sachet de 34 PP Card 
Japonais) Sachet PP Card 27, Un manga Dragon 
DBZ (15 27 (34 cartes+ “*e= Ball Francais (1.4 21),Un 
volumes I laser) AR manga DBZ japonais (31 
parus) a 42), 1 Anime Comics 

= = DBZ jap (1 a 13) 

Manga f Dragon Ball 21 vol. 38F/vol SP1-Badack SP2-Trunks story 1-Garlic 2-Dr 

Manga F Dragon Ball 22 8/96 38F Willow 3-Thalés 4-Super Namec 5-Cooler 6: D B Z ° D [E $ P R 1X D IE $ PA K § 

M. lap. Dragon Ball (31-42) 35 Fitame Metal Cooler 7-Cyborgs 8-Broly 9-Bojack 10- ° , Py 

\rt Book Jap. 7 tomes 199 FAome Retour Broly 11-Bio Broly: 12-Gojeta 13-Tapion 

Anime Conc jap. 15. tomes 69 Fiome Calendrier Jap. DBZ 10€ anni. 36x53em 119} 


179F 


Le Pack d'une 


OOF 


La vidéo Dragon Le film, soit 197F La vidéo 


NG9F ye 798 





Ball ou Dragon Vidéo Dragon le coffret des 3 Dragon 
® Ball Z au choix + Ball Z VF-au os Dragon Ball Ball Z VF 
} | manga DBZ choix, un manga : «La légende (11 
japonats au choix DBZ 42 et le de Shenron», # volumes) 
(volume 31 a 42) Sweat-Shirt DBZ «Chateau du ou Dragon 
(taille unique) démon, «Avent- Ball VF (3 
ure mystique» volumes) 





He wecuen 





DBZ PP Card 27 34 cartes+laser 49F 

OBZ Hero Col. 3 Sachet de 10 19F 
Laser Disc Pal VF Akira 199F DBZ Hero Col. 4 Sachet de 10 19F 
Laser Dise Pal VF DBZ 8 Broly 1691 DBZ Hero Col. 4 20 Sachets+Poster 299 F 
Laser Disc Pal VF Ken le film 169F Samourai Shodown Sachet de 7 12} 
Laser Dise Pal VF Porco Rosso 249! Samoural Shodown Bote 10 sachets . 9OF 
Laser Disc Pal VE Saint-Seiya Film 4 169F X-Files Season 2 Sachet de 9% 18F 
Laser Disc Pal VF Urotsukid6ji +l. 299F X-Files Season 2 9 Sachets 145F 
( 





\-Files Season 2 Boite 36 sachets 499F 


AVEZ-VOUS VU LE PRIX DES FIGURINES? HEIN? GRATUIT? 


Une PP Card DBZ offerte pour chaque article | 


! J ~~ 
_ _ ng, Sem Géantes! . AGee figurine y commandé (Si vous commandez 5 articles, 5 | 
1-Goku Super Guerrier 2-Gokti Hyper Guerrier 3- cartes!). Les packs comptent pour un seul 


= Janemha jaune +S sok’) normal 5-Son Goten an c Offre valable j ‘au 15/9/96. 
~- o ' 3 
= Cy men Fig. 2 monter Gogeta a F 
; Zéante cette figurine 40cm, non? (La ip das pare” TIE Mgunine A 
a or mosgiic. ; ’ 1-Gohan 2-Goten 3-Trunks 4 Végeta 5 G i 


vraie a des proportions normales!) : 

- Janemba rouge 6-Gok0 Hyper Guerrier Une figurine DBZ offerte avec chaque com- | 
Coffret 6 Super Guerriers 8 coffrets. 79 F/eof. mande jusqu’au 15/9/96. 
Figurine 5cm DBZ a l’unité 10F 
Figurine 5cm DBZ les 24: 8F la figurine! 192F 
Figurine 5cm DBZ les 96: 6F la figurine! 590F 
ll existe 48 figrunes Sem différentes (dites Super 
Gue rrier). A usb ou par 24, elles sont en 


4 ot -¥ ¢ oF 105] Car Ah opr 2 he 
EXCLUSIF! LA TOONETTE A SON TEE. SHIRT! 


LD Urotsujiddji interdit aux -18 ans) 











GRATUIT! 
Le poster HK (une exclusivité de LA BOU- 
TIQUE TOON), offert avec chaque com- 


mande jusqu’au 31/7/96. 









fee-Shirt Boutique Toon M, L ou XL 90F 


lee- Shirt Cobra Xt 99} 
lee-Shirtt HK M, Lou Xl 99) 
Tee-Shirt X Files XL (préciser dessin) 139 
Sweat-Shirtt DBZ M 79F 
Sweat-Shirt Cobra L ou Xi 149) 
L asquett Cobra 99} 
Casquette DBZ 59F 
Casqueite X Files 139! 








ah INFORMATIONS PRATIQUES BON DE COMMANDE A retourner a: La Boutique Toon / Libre réponse n°268 
sans affranchir 94109 SAINT-MAUR Cedex 

* Découpez, recopiez ou photocopiez le bon 
de commande ci-contre et postez-le nous avec 
le réglement. {| ne sera encaissé qu’d l'expédi- 
tion. Commande sur papier libre: merci d'in- 
diquer le code média «CP0796» 
* N’hésitez pas 4 vous renseigner sur les dates 
de disponibilité par téléphone ou minitel. 
* Chronopost: commandez de préférence par télé- 
phone ou minitel afin de vérifier la dispomibilité. 


in Catalogue, commande, Informations, 
Livraison, Service aprés vente: 


3 | 
(16.1) 49.76.19.63 '4 
15 





FRAIS DE PORT 

FRANCE METROPOLITAINE : 

3 Normal Une semaine environ 29F 
3Colissimo 1-2 jours 35F 
aColissimo recommandé 49F 
3Chronopost Demain avant 12h 79F 
EUROPE : GEnvoi Recommandé 69F 
DOM TOM : OFrais de port sur devis 


TOTAL A PAYER : F 
MODE DE PAIEMENT 


3 Chéque (a l’ordre de «Pixtel») 
3 Mandat (a |’ordre de «Pixtel») 
43Contre Remboursement (+39F) 
(France métropolitaine seulement. Pas 
de CR pour les jeux et consoles) 
J Carte Bleue Visa Eurocard Mastercard 


ARTICLES COMMANDES PRIX 











| ; 
ye —_ i i an aka . . 

CADEAUX Le poster HK + 1 Figurine DBZ ! 

Se ee ee ee sd (.ratuit 


Si je ommande au moins un article avant le 31/7/96 (HK) ou 15/9/96 if gurine 





Lu->Ve: 10-19h Sa: 10-18h 


3615 BOUTIQUETOON 


24h/24 71/7 2.29 Fimn 
INFORMATIONS JURIDIQUES Contormément a l'article 27 
de la loi «iniormats que @ Libertéss du 6/1/1978, les informa- 
Hidays qui Vous son! O Jemandées sont NECESSAHeS au traitement 
de votre comm ande par La Boutique Toon. Vous disposez d'un 
droit d'accés et de modification des données vous concernant 


ai gagne PP Card 3 Catalogues couleur (sans obli igation d’achat !) at 
NC a o Cc ae 


PRENOM : 














‘¥ Par notre intermédiaire, votre adresse peut Ure transmise Ades » ADRESSE 3 Carte Aurore 
- —= } : tiers, Vous pouvez ainsi Gre amendie) 4 recevoir des propos 
CER: tion commerciales d'autres organismes ou socité. Si vous ne . -p N° 
RP ole Playing ; Jhme= Jeu ue RS et r console le souhaitez pas, écrivez-le nous en PS. samt votre code CODE P. 3 
3615 RPU? Prévie ws L Soli res - Fiches techmefues et . chert, | LA BOUTIQUE TOON / CNIL - BP 249 - 94102 SAINT | VILLE Expire a fin: / Signature: 


MAUR Cedex Sidge social : 44, rue Garibaldi / 94100 SAINT- ' 


. Ack éte tes jeux en direct du Jap pon | MAUR / Sarl ) SOQOOOF / RCS Créteil B353078140 ' 
Date de nais.: 





Téléphone : 








_ : MALIN 
— - " COMME UN 


UN PRESIDENT 
ET SES 64 BITS! 


Alors que la Nintendo 64 est en vente officielle 
depuis le 23 juin au Japon, M. Hiroshi Yamauchi, 
le tres respecté président de Nintendo, s’est 
confié a l’hebdomadaire nippon “The Nikkei 
Weekly”. Questionne sur le retard de la N64, 
M. Yamauchi est formel: “L’équipe de Nintendo 
en charge du développement de Super Mario 64 
avait besoin de quelques mois supplementaires 
pour peaufiner le jeu. Je leur ai accordé ce délai 
de maniére inconditionnelle.” (NLDR, un bémol 
s'impose: d’apreés une source proche de Nin- 
tendo, le jeu était fini le 12 février, et ce serait plu- 
t6t NEC - le fournisseur de 90% des chips de la 
N64 - qui ne semble pas respecter ses délais et 
serait responsable de ce retard.) Pour ce qui 


RENARD 


Déja présenté lors du salon de 
l’E* de Los Angeles, Crash 
Bandicoot est annoncé en ver- 


sion officielle pour septembre 
prochain. Que dire de plus, si 
ce nest qu’il est tres attendu 
et qu’il devrait combler les 


sonnage principal (qui s’appa- 


amateurs de jeux de plates- | yniyers de Crash Bandicoot est tout en 3D, et le personnage 
formes en 3D. En effet, le per- peut se déplacer librement dans un couloir de jeu délimité. 


rente a un renard) évolue dans des mondes tout en 3D. Vue de face ou de profil suivant les 
niveaux, les graphismes en ont impressionné plus d’un a la rédaction. Mais ce n’est pas tout, 
Sony Europe proposera également a la rentrée prochaine une simulation de tennis, Smash 
Court Tennis, qui s’'annonce tres prometteuse. Profitez bien de vos vacances! 





concerne les jeux, M. Yamauchi avance qu’il ne C’est a Toulon et dans la banlieue sud de Paris que vont s’ouvrir durant I’été (juin pour le pre- 
“recherche pas des centaines d’équipes de déve- mier, juillet pour le second) deux nouveaux magasins Micromania. Bien évidemment au fait des 
loppement pour en sortir”. Selon lui, de 50 a derniéres nouveautés en matiére de jeux Playstation, PC ou Saturn, Micromania reste cepen- 
60 titres devraient étre disponibles chaque année. dant toujours trés centré sur les portables et les 16 bits, qui portent encore nombre de trés 
Aucune date n’a été avancée quant a la sortie offi- beaux jeux a des prix raisonnables. Le centre de Belle-Epine sera le plus grand magasin de jeux 
cielle de la N64 en Europe, alors qu’il est a pré- vidéo de la région parisienne (250 m? de surface exploitable) et, comme une bonne nouvelle 
sent certain que la sortie aux Etats-Unis se situera n'arrive jamais seule, des opérations promotionnelles spéciales seront organisées. A Toulon, le 
entre les mois de septembre et octobre. magasin se trouve au centre commercial Grand-Var. Consoleux dise! 





TA MERE LA 
PUCE DANS LA 
PLAYSTATION 


Alors que tout le monde attendait un 

adaptateur universel pour la Playsta- 

tion, c’est une puce électronique qui 

arrive. La petite béte se soude sur la 

carte mere de la console et rend ainsi 

votre Playstation, qu’elle soit améri- 

caine, francaise ou japonaise, compa- 

tible avec tous les jeux du marche. 

Pour l’instant, deux boutiques a Paris 

s’occupent de I’installation en un minimum de temps. Vous apportez votre console le matin, et 
elle vous est rendue dans |’apres-midi, au pire le lendemain matin. Les prix genéralement 
constatés, pour |’achat de la puce et sa mise en place, varient entre 220 et 350 francs environ. 
Mais attention! sachez que cette installation fait sauter la garantie de votre console. Sony ne 
prendra pas en charge les Playstation trafiquées défaillantes. Au dire des boutiques concer- 
nées, l’installation de la puce ne constitue pas un danger pour les consoles et ne peut étre a 
lorigine d’une éventuelle panne. Pour tous renseignements 

sur cette “magic puce”, contactez a Paris: La Bécane (dis- 

tributeur exclusif pour la France), 96, rue du Faubourg-Pois- 

sonniére, 75010 Paris, tél.: 42 80 10 39, fax: 42 80 61 46, ou 

le magasin Game Station, 10, rue de la Grange-aux-Belles, 

75010 Paris, tél.: 42 45 63 63, fax 42 45 66 66. 


ELFQUEST, EPISODE 22 


Les amateurs de la série BD "Elfquest" seront heureux 
d’apprendre que le vingt-deuxieme épisode est enfin 
en vente sur Terre. Tous les personnages qui ont fait le 
succes de la série aux Etats-Unis sont présents, et leur 
aventure au coeur de la montagne Bleue continue de 
plus belle. “Les Captifs du Mal”, éditions Vent d’Ouest, 
44 pages, 49 francs. Disponible. 





CONSOLES + 52 


SONY S’APPRETE A 
REVENDRE PSYGNOSIS 


La mariage n’a pas eté consommé que le divorce 
se profile. Sony vient en effet de lancer un appel 
d’offre pour revendre Psygnosis au plus offrant. 
C’est en mai 93 que Psygnosis est devenue partie 
intégrante de Sony Corporation of America, et, 
depuis cette date, bien des choses ont changé au 
sein de cette société de Liverpool. Les equipes de 
développement se sont étoffées (l’entreprise 
compte a present plus de 300 personnes), le nom 
de la société a été modifié (souvenez-vous du 
pétillant Sony Interactive!), et les bénéfices ont 
explosé en quelques mois (100 millions de dollars 
de vente sur les six derniers mois). Pour les expli- 
cations, c’est vers la finance qu’il faut se tourner, 
puisque Sony devrait réaliser un bénéfice bien 
juteux en revendant une société aussi promet- 
teuse (méme si Sony n’a jamais devoilé le montant 
du rachat de Psygnosis a |’époque). Tout le 
monde, surtout Sony, s'accorde pour dire que 
c’est un bon moment pour vendre... Vendez donc, 
mais que l'on ne s’y trompe pas: Psygnosis conti- 
nuera ses développements sur la becane de Sony, 
mais également sur PC, Saturn et, qui sait, peut- 
étre sur Nintendo 64. 


Les locaux 
de Psygnosis 
a Liverpool. 





Ales (30) / 66-52-44-66 2 @ 3 : 
Angouleme (16) / 45-92-65-24 D { t | Mi | 
Annecy (74) / 50-52-86-02 | | n eC “Lt I C r O 
Annemasse (74) / 50-87-23-14 te) toes teak & A aN ts BEL is le 3 Oe 


Antibe (06) / 93-61-55-83 
Beauvais (60) / 44-48-53-60 


. 


permanence 


Bourges ( 18) / 48-24-10-34 Acheter, revendre, collectionner, tester... 

Bourg en Bresse (01) / 74-23-13-54 52 magasins en France pour vous satisfaire 

Champigny (94) / 48-81-10-16 ¢ Des milliers de jeux d’occasion, de jeux neufs, 

Chelles (77) / 64-21-55-44 | ¢ Des milliers de cartes, posters et figurines..... 

St Germain les Corbeil (91) / 60-75-93-00 ¢ Des milliers d’offres exceptionnelles ..... | 
Dijon (21) / 80-42-82-67 | ae | 

Draguignan (53) / 94-68-92-55 _ PLAYSTATION® — SATURN* 

Evreux (27) / 32-62-54-09 | : 
em eae (01) /50-40-43-41 IRE go 

Grenoble (38) / 76-09-26-68 BUBBLE BOBBLE. 219,00 F pees 

te fs) ; ay ae va CHRONIGLE OF THE SWORD f ) FRANCK'THOMAS BIG HURT | 389,00 F 
e Mans -81-43- DBZ (VF) TEL GUARDIAN HEROES 359,00.F 
Le Creusot (71) / 85-55-08-02 DBZ2(JAP) 499,00 F \IRON MAN 

Fhury gargon (23) 7° 49-51°03-54 FRANCK THOMAS BIG BUR 289,00 _ eee 97 te me 

rit ie a WN bg 39 GUNSHIP 369,00 F — PANZER DRAGON 2 369,00 F) 

Maison alfort (94) / 48-93-35-14 MOTOR TOON 2 (JAP) TEL ° . “ROAD RASH! 369,00 F 

Mandelieu (06) / 93-93-54-33 | MUSEUM VOL 1 TEL SHOCKWAVE 369 00 F F is 

Mantes, (HP. / S27 S2a0 En ee 97 i ; at ati 96 ‘em ap 00 F 

Montigny le Bretonneux (78)/ 39-44-06- 16 a 

Montreuil (93) / 48-18-09-33 ae ae a ee ee oH 
Nancy (54) / 83-30-45-67 TIME COMANDO 369, 00F VIRTUAL OPENTENNIS, .. 389,00 F | 
Nantes (Orvault) / 40-59-53-00 TOP GUN 369,00 F WORMS 349,00 F 
Neeny a Meee 7 Lappe oma ricoske 369,00 F <MEN*;™\ 390 0 
Nice (06) / 93-92-99-88 + ACCESSOIRES + ACCESSOIRES 









€ 


*Sorties prévues pour Juillet ct'Aofit, prix indicatifs, réactualisés en 


Nimes (30) / 66-36-26-77 
Nogent (94) / 48-75-76-32 


Paris 12 (75) / 43-41-65-00 Pie kb octate bees we 

Paris 17 (75) / 47-64-15-96 ET LES AUTRES ... 

Paris 19 (75) / 42-02-08-08 TELEPHONEZ NOUS 1 
Paris 3 (75) / 42-77-91-32 

Perpignan (66) / 68-35-54-98 | 

Pontoise (95) / 30-75-17-61 | JEUX CD ROM, MEGA DRIVE, sah ae 

Roven (76) / 35-88-52-35 MANGAS, OAY, JAPANIMATION }. 


Saint gratien (95) / 34-17-11-33 
Sarcelles (95) / 39-92-47-16 

St maur (94) / 48-86-55-32 
Sevran (95) / 43-51-03-54 
Thionville (57) / 82-53-80-81 
Toulon (83) / 94-42-60-41 
Vannes (56)/ 97-47-40-78 


Ligne V.P.C Dragon Net : 
Appellez votre boutique la plus proche 


st, inc. Tous droits réservés, 


Verdun (55) / 29-86-14-41 xe Starters, Boosters, Tee-Shirts et posters 3 
Villemomble (93) / 48-55-21-69 ==. ESE ETT : 
a : : 

N ouveau : Cae Difintel Micro c’est aussi une carte club, qui vous permet de tes- : 
yee ee | ter les jeux.avant de les acheter, qui au bout.de 12 achats, pat.an vous’ 3 
Vignon. Maks a s«éOfire 10% dela valeur globale de tous ces achats ** et qui-vous permet de : 
Chambe ry.  . mS sr revendre vos'jeux 10% de:plus par rapport a l’argus! | | 


Gap. 


> Création graphique: (1) 43 67 33 24 ** (Hors consoles. paiement en bons’d’achat). Certaines offres peuvent varier selon les magasins® “= 
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ON CASSE 
LES PRIX! 


L’E® a été l'occasion de voir Sony et 
Sega baisser irreémédiablement le 
prix de leur console. Si ces baisses 
ont été directement effectives sur le 
marché francais pour Sony et sa 
Playstation, nous avions toutes les 
inquiétudes quant au prix de la 
Saturn en France. Mais le tir a éte 
ajusté, et voila qu’apres un an 
d’existence la Saturn tombe sous la 
barre des 1 500 francs sans jeu, et 
reduit son prix de vente de moitié 
depuis sa premiére apparition sur le 
territoire francais. Bien évidemment, 
ces annonces simultanees ont per- 
mis aux grands pontes de s’en don- 
ner a coeur joie a propos des strate- 
gies de leur rival respectif: “Ils ont 
peur”, “Ils paniquent”... Le fait est 
que ces deux consoles se vendent 
aujourd'hui au méme prix! Nintendo 
a regarde le tout d’un cil amuse 
(mais certainement inquiet, puisque 
les prix de la Saturn et de la Plays- 
tation sont a présent plus bas que le 
prix de vente annonce pour la sortie 
officielle de la N64 en Europe: envi- 
ron 1 500 francs). On n’aura de 
cesse de vous dire de continuer, 
messieurs... Moins les consoles 
sont cheres, plus nous sommes 
ravis! 


Vous révez de vous deélasser sur les 
bords du loch Ness pour le prix 
d’une place de ciné? C’est le 
voyage que vous propose le film 
“Loch Ness”, sorti en salle le 
26 juin. Le zoologue John Dempsey 
se rend sur les bords du loch Ness 
pour prouver une bonne fois pour 
toutes que le monstre n’est que 
| fantasme. Son périple et ses études 
| vont l’amener a rencontrer une 
jeune aubergiste et sa fille, avec les- 
quelles il apprendra bien des 
choses et peut-étre méme la verite 
sur ce monstre légendaire. 


Ctews 1 tt ee ee oe ee 
ee Ceti he 


John Henderson 


LOCH NESS 


Ted Danson Joely Richardson lan Holm 
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PIRE QUE LES SIMPSONS! 


Ne les cherchez pas a la télévision, car c’est sur Playstation que les Dumps vont débarquer. 

Cette famille d’extraterrestres délirants s’écrase enfin sur Terre... au fin fond d’une gigan- 
tesque décharge publique! Leur but: retrouver les pieces de leur vaisseau spatial afin de regagner leur pla- 
néte d'origine. Créé par une équipe francaise, Down in the Dumps est un jeu d’aventure qui vous propose a 
travers quatre cartoons de faire connaissance avec le monde hostile et puant des décharges publiques. 
Images de synthése magnifiques, gags a gogo et dialogues en frangais seront de la partie. Sortie prévue en 
octobre... Préparez-vous au pire! 












Dans la famille Dumps, je 
voudrais le fils. Insolent, 
parfois vulgaire mais 
toujours débrouillard... un 
vrai Bart Simpson! 





L’une des premiéres 
= missions: s’emparer de 
3 cette piece de vaisseau 
spatial qu’un rat vous a 
dérobée. Un sacré 
casse-téte! 


A l'occasion de la sortie de Formula One, Psygnosis a 
invité les journalistes les plus teméraires (ou les plus 
inconscients) a une initiation de formule Renault sur le 
celébre circuit de Nevers-Magny-Cours. Marc et Panda y 
sont allés et, miracle, sont revenus indemnes malgré 
quelques frayeurs. C’était l'occasion pour eux de découvrir 
combien Formula One est 

réaliste. Depuis, ils ne font Marc avant le départ, tout fier. 
plus un seul téte a queue. On vous épargne son arrivée. 





MANX TT ARRIVE 
SUR SATURN 


La fin de l’année s’annonce explosive sur 
Saturn avec |’adaptation de Virtua Cop 2 
et Manx TT Superbike. Cette simulation de 
moto, considérée par beaucoup comme la 
meilleure en arcade, semble tres réussie. 
D’ailleurs, Sega Europe place de grands 
espoirs dans ce jeu, au point d’étre parte- 
naire de la course de Il’ile de Man (que |’on 
retrouve dans ManX TT) et d’y engager 
deux motos. Elles seront pilotées par deux 
champions chevronnés qui devraient faire 
honneur au hérisson bleu. Le jeu ne sortira 
pas avant la fin de l'année. 


DERNIERE MINUTE: 
NINTENDO BLOQUE L'IM- 
PORT DE LA NINTENDO 64! 


La nouvelle est tombée alors que nous étions en plein bou- 
clage: Nintendo va TOUT faire pour bloquer I'importation 
de la Nintendo 64 sur le territoire francais. C'est dans trois 
articles du code de la Propriéte intellectuelle que Nintendo 
trouve ses armes et se permet de nous signaler que "I'im- 
portation et la mise sur le marché en France de produits 
portant la marque Nintendo, sans accord ni autorisation 
préalables du titulaire de la marque, constituent des actes 
de contrefacon, méme si les produits importés étaient 
considérés comme licites et authentiques dans le pays de 
provenance, au cas oll ce pays serait situé en dehors de 
l'Union européenne." En clair, Nintendo interdit toute 
importation francaise de la totalité des produits de sa 
gamme japonaise. Tout contrevenant s'expose bien évi- 
demment a des sanctions qui dépendront de I'ampleur des 
importations effectuées. Attendez-vous donc a ne pas 
trouver de Nintendo 64 enversion jap' ou américaine dans 
vos magasins chéris. Dura lex, sed lex... 
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aux meilleurs orb 


Des professionnels du jeu video, 
neuf, occasion, 

a tous supports ... 
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UNE CONSOLE QUI DEMENAGE 


Depuis quelque temps, les joueurs ameéricains peuvent s’éclater sur 
la nouvelle console portable de Sega, la Nomad. Doteée d’un ecran 
couleur d’excellente qualite, beneficiant d’une autonomie renforcee 
par rapport a la Game Gear et disposant d’une logitheque impres- 
sionnante (pres de cing cents titres disponibles), nul doute que la 
Nomad est la console idéale pour les longs voyages. 

Niiico 
l’heure actuelle, Sega ne pense pas distribuer la Nomad en Europe, 
pas plus qu’au Japon! Seul le continent américain dispose officielle- 

ment de la nouvelle portable de Sega. Alors que son prix aux Etats-Unis 
est trés attractif, puisqu’elle y est vendue 140 dollars (700 francs envi- 
ron), la Nomad devient un produit de luxe des lors qu’elle est importee 
en France. Le prix generalement constate dans les boutiques d’import 
avoisine en effet les 1 500 francs, le prix d’une Saturn... 


Une portable trés classe 

Observons a présent, point par point, les possibilités de la derniere-née 
de chez Sega. Commencons par l’image. L’écran de la Nomad est sen- 
siblement de méme taille que celui de la Game Gear, mais il se 
démarque par une qualité bien meilleure et une visibilité quasi parfaite. 
Un bouton situé en-dessous de la console permet de régler la lumino- 
sité. Quant au son, il se révele d’une qualité tout a fait satisfaisante, et 
les grésillements sont inexistants. Il est en outre possible de régler le 
volume et de brancher un casque, histoire de menager son entourage. 
Maintenant que vous pouvez distinctement voir et entendre, il va falloir 
jouer. La encore, la Nomad ne réserve que des bonnes surprises. Le 
pad directionnel situé sur la face avant gauche est tres souple. 


Un maniement instinctif 

C’est sans doute la manette la plus sensible que Sega ait jamais 
construite. Mais la finesse de l’instrument n’enléve rien au plaisir de 
jouer, bien au contraire, elle permet un maniement plus instinctif. Des 
que lon prend la console en main, le pouce se pose de lui-méme sur le 
pad. Un agencement 
tres bien pense, donc. 

| Sur la face avant droite, 

| on retrouve les six bou- 
tons (A, B, C, X, Y et Z) 
qui equipent les 
manettes Saturn et cer- 
tains paddies Mega- 
drive. Les fans de jeux 
de baston seront com- 
bles. En outre, une prise 
manette supplementaire 
permet de brancher une 
souris ou n’importe quel 
pad Megadrive afin de 
jouer a deux. La console 
fonctionne avec six piles 
qui offrent trois heures 
d’autonomie, soit deux 
fois plus que la Game 
Gear! Voila qui permet de bénéficier d’une console de qualite partout. 
Mais s’il vous vient l’envie de transformer votre Nomad en console 
sédentaire, libre 4a vous: ses dessous offrent des possibilités assez 
completes. Ainsi, il est possible de brancher la Nomad sur le secteur, et 
méme sur un teléviseur. Mais attention, le signal de sortie est aux 
normes NTSC et les cables ne sont pas fournis. Sachez cependant que 
les cables péritel et d’alimentation de la Megadrive 2 se connectent 
sans probleme sur la console. 


Caen eae oer eee TS 
Si vous avez un moyen d’accés a Internet, visitez 
le site non officiel consacré a la Nomad. I! est 
l’ceuvre d’un passionné, et répondra a toutes vos 
questions (en anglais). 
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Ja brancher sur la télé ou jouer a deux, la consommation en 
ba branche ur fa 166 ou Joust 8 deux. a cone 
d'une ludothéque impressionnante. Cette portable est un petit bijou, et je 


‘content et je n'envisage plus de voyager: sans une Nomad dans mon'sac: iss 





Et la compatibilité dans tout ca ? 

Ne parlons pas des jeux américains qui, bien evidemment, fonctionnent 
sans probleme. La plupart des jeux francais que nous avons essayes 
tournaient parfaitement sur la Nomad. Cependant, ils nécessitent obli- 
gatoirement l’usage d’un adaptateur. Attention, sachez que les jeux en 
version francaise des éditeurs Konami et Virgin ne tournent pas sur la 
Nomad méme avec un adaptateur. 

Les jeux japonais fonctionnent quant a eux avec un adaptateur clas- 
sique du fait de la forme spéciale des cartouches japonaise. Quoi qu’il 
en soit, avec plus de 500 titres disponibles sur le marche (neufs ou 
d'occasion), la Nomad se révéle étre un achat des plus intéressants. Et 
si la possibilité de faire un voyage aux Etats-Unis se présente a vous cet 
été, ramenez donc un souvenir.. 


| A.H.L. en pleine partie. 
Pour les jeux francais, il 
faut un adaptateur. L’en- 
semble Nomad + adapta- 
teur + cartouche est impo- 
sant, mais pas bien lourd. 


oui! | 


J’ai craqué lorsque je suis tombé sur la Nomad dans 
une boutique de Los Angeles. Enfin une portable de la 
qualité de la légendaire GT de NEC! La Nomad n'est pas 
chére (aux USA)), et c'est vraiment une affaire pour ceux 
qui disposent d’une belle ludothéque Megadrive. On 
regrettera que la Nomad ne soit pas distribuée 
officiellement en France, méme si les raisons de cette 
décision sont évidentes. En effet, le lancement de la 
Satum l'année demiére a été nettement handicapé par 
le fait que Sega se battait sur une trop large gamme de 
consoles, alors que Sony concentrait tous ses efforts 
sur la Playstation avec le succés que I’on connait. Le 
seul défaut de cette portable, Ne i 
car elle aurait sOrement fait un carton deux ans plus té 
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La Nomad n'est pas trop grosse, récran est de tres bonne qualité, on 


ts 
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piles est tré 
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ne peux que la conseiller a tous les possesseurs de Megadrive, surtout s’ils 
ont l'occasion de se la procurer aux USA. Personnellement j’en suis tres 
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depuis le ler mars 96 a un prix supérieur a 1490 F, 
___| passez avec votre preuve d’achat dans votre Micromania 
5 pour bénéficier d’une offre spéciale !! 
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Le catalogue PlayS tation n 3 
24 pages tout en couleurs, disponible chez Micromania ! 


Des zooms ef une 

3D hallucinants, de nouveaux Mtv; 
décors, de nouveaux 
combattants, de nouvelles 

armes ef de nouveaux boss ! | 

Voild ce que vous allez 

affronter dans ce superbe jeu. 
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Je nouveaux arcuits, ie 
fluidité et surtout la possibilité de jouer a 
deux ! Ce jeu est tout simplement devenu 
démoniaque. 
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espectant un timing pilus ou moins 
serre seion les niveauxX. Le apnismes IU jeu eT la fluidite ae 
‘animation font penser a WipEout mé ifs ici, nul concurrent a 









Dattre! Les obstacies Wu en tr avent vot re progression sont 






divers et varies (des enne emis; des portes fermees, des gel ne ra-— 
teurs a faire exploser, des ae es fits adioactifs et autres 
charmantes broutilles...). Doté de mu tiples < armes, et d’une- 
_Jouabilite: complexe, votre jaisseau dégomme tout ce qui obs- 
t true son chemin tout en. glanant des options et en actionnant ™=—. 
ouverture. des portes. ‘Chaque tir est I’ occasion de superbes 

explosions et d’effets de lumiére sur les parois réalisés sous 44 Seule vue proposee est subjective. 


Silicon Graphics pour un rendu de toute beauté. 
















Des fleches vous indiquent les générateurs a détruire. 
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Dans certains 
niveaux, 

le timing est 
tres serré. 
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Si vous traversez 


SEGA/SATURN 

I les d 

Farare ies baits VIREVOLTE EN 3D 
accumulés seront septembre 


plus nombreux. 





Apres étre passé dans ce “transformeur", 
vous pourrez diriger Nights dans les airs. 





ights... Rien qu’a la lecture de ce nom, je vois déja frémir les poils de vos 

barbichettes, amis saturniens! N’ayez crainte, la version import ne saurait tarder 
(on parle d’une sortie le 5 juillet au Japon). Quant a l’officielle, Sega table sur une 
sortie au mois de septembre. Dans la version que nous avons testée, seuls 
quatre niveaux étaient jouables... mais le plaisir de jeu et la beauté des images @ 
étaient déja immenses! Selon que vous choisissez d’incarner le garcon ou la 
fille, les niveaux sont differents, mais le but reste le méme: vous devez réecupérer 
vingt boules bleues pour détruire un objet contenant une des quatre perles du 
pouvoir. Lorsque vous avez les quatre perles en votre possession, vous passez au) ¥ 
niveau suivant. Le personnage de Nights n’apparait que lorsque votre personnage 
pénetre dans un “transformeur’. A ce moment, vous quittez le plancher des vaches pour ' 
virevolter dans les airs aux commandes de cet espéce de Sonic aérien pour récupérer 
moult boules bleues et dénicher la bulle contenant la perle. Quand il l’aura detruit, il pas- 
sera a la suivante, puis a la suivante... Grace 
a des manipulations précises, Nights pourra 
accélérer son vol ou effectuer diverses acro- 
baties et, a la vitesse ol! cela va, vous aurez 
l’étrange impression de véritablement voler. 
D’autant que Sega compte sortir un pad ana- 
logique qui permettra de deplacer Nights 
avec beaucoup plus de souplesse et 
d’aisance. 










Vous devrez 
attraper la 
machoire de ce 
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donc de cette cantatrice! C’est en détruisant ces 
machines que vous recupé- 
> | rerez les perles convoitées. 


=D 


Au sol, vous devez vous 
hater de trouver le “transfor- 
meur”, Car une minuterie se 
met alors en marche. Si vous 
tardez trop, vous retournez 
au debut du niveau. 


Tout comme dans Sonic 3, vous passerez certaines 
zones dans des tuyaux. Les bonus a recuperer y sont 
nombreux. 
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Fires vaguement insp ré bat et cing coups spé- 
Ta -basket-ball, Pitb all Gali DB de le cyber- 
_ oppose deux équipes de sportif 4 Bubba Vhomme | : 
deux joueurs. “pour. des de boue, humains, extra; "SBE 


combats sportifs d’un Liintro | du j jeu, a la ‘acon a un n dessin animé, résente 


genre futuriste. Tout se 
déroule dans des arenes 
creusées sur le sol de 
différentes planeétes, lieux 
de lutte sans pitié pour 
s’emparer de la balle a 
grands coups de poing, de 
pied, de balayage... Douze 
concurrents sont propo- 
ses, chacun possédant sa 
propre technique de com- 


terrestres et robots veulent 


tous tater de la balle a 
n’importe quel prix! Les 
gains des victoires servent 
a acheter du matériel tel 
que des bottes a réaction 
ou des gants spéciaux, et 
les joueurs les plus talen- 
tueux accéderont a un 
niveau de bonus d’un 
genre tres particulier... 
Une vue panoramique a 
360° et un zoom permet- 
tent de visualiser tous les 
details de l’animation des 
combattants et leurs 
actions. Dernier detail, et 
non des moindres, vous 
pouvez jouer a quatre a 
Pitball avec le Multitap! 


les combattants en action. 


TEAM @: PLAYER =+cry 


Vous pouvez 
jouer a quatre 
simultané- 
ment, a deux 
contre une 
équipe gérée 
par l’ordina- 
teur ou en 
mode Versus. 


N’oubliez pas qu’il s’agit d’un sport! 


Marquez des paniers! 















Eteins ta télé, envoie ta maman faire des 
courses et dis a ta petite soeur d’aliler 
dans sa chambre... Concentre-toi ... 
Si tu parviens a relier chaque 


personnage a son nom, 
Daan . 
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A 4™ lot : 
les 6 figurines DBZ (40cm de haut) 
A 5*" lot: 
la série compléte de BD DBZ en 
version (21 Vol.) 
du 6°" au 3 lo? : 


K7 vidéo + { go te DBZ 
A du 342" au 38°" lot : 
{ boite de DBZ (5 em de 
Envoie tes reponses uniquement sur carte postale { Art Book DBZ 
(sans enveloppe), avant le jeudi 29 Aodt 96 a minuit A du 39*™* au TO4*™ lot 2 


(le cachet de La Poste faisant foi) @ : Amicropuce - 
Concours DBZ - 19 rve Sainte Catherine - 45 000 f DBZ 
Orléans. Chaque candidat recevra en cadeau un 
Cropuce et une plaquette DBZ. N’oublie pas 
d‘indiquer tes nom, prénom, adresse et numéro de 
telephone. Réglement du jeu déposé en |’ étude 
Simonin-Conty (Paris) et disponible auprés de 
Consoles+ / Service Marketing. 





Copyright DBZ Bird Studio - Shueisha / Toei Animation 
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par firage au sort. 


WARNER INTERACTIVE...WARNER INT 


| depte de sensations pures, comme plonger 
dans le pétrole, dé raper sur le 2 verglas, faire des 

_rebonds qui cassent le dos, etc., vous allez ¢ eter 

~ servi avec cet e simulation de mo tocross en 3D! _ ed 

“Choisissez votre mode de jeu en premier | ieu: [ovo 

- Course contre la montre, ‘Compétition, Single Race 

ou Practice. Cété options, vous pouvez définir la 

puissance de votre moto (125 ou 250 cm‘), la 

conduite (automatique ou manuelle), choisir le LAY ES : 

conducteur et son équipement... Si vous en avez Pe PE aoe Nee Le nombre 

les moyens, vous pouvez customiser la moto avec sss test le de concur- 

argent gagné lors des courses. Une fois tous les 9% , 7 2 pba 

paramétres définis, faites le choix de votre circuit a 4 ' Knit étre ae 

parmi les 32 pistes proposées sur 4 continents, ou : Secs 

dessinez vos propres pistes selon vos préférences. 

Ca speede pas mal, les raccourcis sauvages en 

dehors de la piste sont autorisés, les paysages sont 

variés et vous pourrez vous adonner aux joies du iy Diy 

motocross a deux en écran splitté ou en Link. URACEsTIME o wii pees 
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- Commencons par incantation: un jeu 


Pause sur un 
nénuphar... 
L’univers 
d’incantation 
est enchanteur. 


TITUS...TITUS...TITUS...TITUS. 


La SNIN a 


tus promet une joyeuse rentree 
Pot ur ies possesset ITs | ae SL Up e =) g 


UN ntendo: one Ieiae Sontront des; 
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.- 


mbre chez cet éditeu 


d’action/aventure aux graphismes 
séduisants. Zmira, fille de magicien, 
doit retrouver le livre de sorcellerie 
supréme, malencontreusement dérobé 
par l’empereur des Tenebres. Pour y 
parvenir, elle pourra user de neuf tirs 
spéciaux et de pouvoirs magiques, et 
devra parcourir une vingtaine de 
niveaux grouillant de creatures malfai- 
santes, boss et passages secrets. 

Autre jeu d’aventure, autre style d’ani- 
mation, avec Prince de Perse Il, ses 
cing mondes exotiques, ses combats 


Realm promet une action 


trépidante! Les boome- 


rangs de plasma font des 
ravages... 






. patbrisome: © 


_frigue de. Whizz - 
Sean plus Bel * 


, Mais VOUS | 


* n’aurez | = 23 


Oscar a tou- 

jours le beau 

role. Le voici en 

cow-boy : sole Rags 
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niveau diffi. ¥ 
-cultée. | 







“Dans Incantation, vous devrez explorer les niveaux et ferez souvent de 


L’aventure mauvaise rencontres... un rhinocéros est tapi dans la grotte. 


continue 

avec Whizz et ses nombreuses 
énigmes a résoudre en temps limité! 
A mi-chemin entre l’aventure et la 
plate-forme, le lapin/héros évolue dans 
des décors en 3D isométrique et 
cherche le trajet le plus rapide pour 
atteindre la sortie. 

Avec Oscar, c’est de la plate-forme 
pure et dure. Traversant les plateaux 
de cinéma, Oscar cherche, bien sir, a 
décrocher les fameux “oscars” en 


eal 


incarnant tour a tour un vampire, un 
cow-boy, etc., dans quatre mondes 
hollywoodiens. 

Pour finir, Realm est un shoot’em up 
qui vous transporte dans un univers 
cyber-punk futuriste (en 5069!). Vous 
étes un soldat bionique doté d’un arse- 
nal impressionnant et vous devez sau- 
ver la planete. Mince affaire? 

Disons-le tout net: la Super Nintendo a 
encore de beaux jours devant elle... 





Eel 


C’est au fil du sabre que les princes se taillent des empires (vieux 


dicton perse). 


La sorciere surveille chaque 
geste du prince de Perse. 
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Le saut en longueur. 
} Le chameau et l’autruche s'af- 
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vec Disney, pas de surprise: 

un film, un jeu. Pocahontas a 
donc droit a son adaptation 
ludique, mais dans un genre diffe- 
rent de la plate-forme classique 
auquel on pouvait s’attendre. Le 
jeu est en effet axe sur la réflexion, 
avec deux heros: Pocahontas et 
son raton laveur. L’equipe 
s’entraide pour progresser dans 
les niveaux, car vous maniez tour 
a tour les deux protagonistes en 
les intervertissant quand bon vous 
semble. Vous aurez de petites 
énigmes a élucider, du style: com- 





ment faire traverser la riviere au 
raton laveur qui refuse de se 
mouiller (!). Si les decors ne sont 
guere impressionnants, l’anima- 
tion des deux personnages princi- 
paux est, quant a elle, particuliere- 
ment soignée. La decomposition 
des mouvements de Pocahontas 
rappelle bien des jeux d’aventure, 
et la princesse indienne acquiert 
de nouveaux pouvoirs en aidant 
les animaux en difficulte, d’ou une 
animation progressive et réaliste, 
mais qui semble bien poussive a 
usage... 





Apres avoir aide les otaries, Pocahontas sait plon- 
ger et nager. 


DISNEY /MEGADRIVE 
REFLEXION 
septembre 


Rencontre avec le pere 
de la princesse au milieu du jeu. 


uand la fée lui allonge le nez 

“ala fin d’un niveau, vous 
pouvez étre sdr que Pinocchio 
n’a pas atteint son quota culturel, 
a Savoir ramasse un nombre suf- 
fisant de livres sur le niveau en 
question! C’est dur d’acquerir 
des connaissances comme 
l’honnétete, la bravoure ou 
l’humilité, mais c’est le prix a 
payer pour devenir un vrai petit 
garcon. Tout comme dans le film, 
Pinocchio va a Il’école, se perd 
dans l’ile aux Plaisirs et dans le 
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ventre d’une baleine. Les niveaux 
du jeu sont autant d’occasions 
de voguer accroché a la nageoire 
des poissons, de faire des mon- 
tagnes russes, d’apprendre a 
danser ou de s’élancer sur les 
toits de la ville. Jimmy Lee le 
Cricket combat des lucioles sur 
un reverbere lors d’un niveau. 
L’animation est soigneée et les 
niveaux variés, comme dans tout 
jeu de plates-formes qui se res- 
pecte. Sa “difficulte” le reserve 
aux plus jeunes. 


DISNEY /MEGADRIVE 


PLATES-FORMES 
septembre 





Sur la route de I’école, Pinocchio 
utilise les pancartes pour 
se propulser sur les toits. 


Premiere “enigme”: comment faire 
grimper le raton laveur a cet endroit? 





Passage au village avant la rencontre avec |’etranger 
blond. 






Reproduisez les mouvements des danseurs a l’aide des bou- 
tons du paddle. Si vous ratez, on vous lancera des tomates. 


- alien Oe 


Jimmy Lee 
affronte les 
lucioles 
avec son 
legendaire 
paraplule. 








Commandez et reservez vos jeux par 
telephone en reglant par carte bleve au 
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n conseil, reposez-vous bien 

durant ces longues vacances 
d’ete, car vous aurez besoin de toutes 
vos forces pour la rentrée. En effet, 
sony se prepare a lancer en octobre la 
version officielle de Tekken 2. Inutile 
de vous presenter |’un des jeux de 
baston les plus percutants de la Plays- 
tation, vous en savez déja tout autant 
que nous sur Ce jeu. Testé en version 
japonaise en long en large et en 3D 
dans Consoles+ n° 54, Tekken 2 ver- 
sion francaise n’a rien perdu de son 
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Les images de | 
syntheses sont © 
monnaie courante. 
Présentes lors de 
introduction du 
jeu, mais égale- 
ment a la fin de 
celui-ci. Admirez 
et révez... 


Au départ, “seule- 
ment” dix person- 
nages sont a votre 
disposition. En ter- 
minant le jeu avec 
l'un d’entre eux, 
un nouveau com- 
battant entrera 
en competition. 








CONSOLES + 70 





SCEE/PLAYSTATION 


BASTON 
octobre 





Jack 2 est un nouveau personnage. Sans aucune moralité, il n’hésite pas a frapper ses 
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mordant. Les personnages sont tou- 
jours aussi nombreux (on en 
dénombre pas moins de vingt-cinq) et 
les graphismes toujours aussi déli- 
cieux. Les coups speciaux sont légion, 
et leur panoplie est complete: Com- 
bos, coups spéciaux, enchainements 
de coups de poing, de pied, de téte, et 
autres projections sont de la parade. 
Quant aux séquences d’introduction et 
de fin, elles ont été réalisées en 
images de synthése et sont certaine- 
ment les plus belles a ce jour sur 
Playstation. La bave m’en coule déja 
des levres et le sang du nez... 


Les femmes 
sont a I’hon- 
neur, et leur 
panoplie de 
coups est tres 
large. Le 
Perfect est 
presque atteint. 


Lei posséde 
quelques 
balayages rava- 
geurs. Admirez 
egalement la 
qualite des 
décors, tres 
proche de laver- -. 9% 
sion arcade, ~*~ 


Geer 







adversaires au sol. Michelle est en train d’en faire les Trals, 

















C’est I’une des innovations de Tekken 2: 
l’6clairage des personnages se fait en 
temps rée/ suivant le point d’impact des 
coups. Impressionnant. 
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EENAGE LINE, c'est un nouvel espace de dialogue unique en France pour tous les eanagere 
Tu peux y éehancer des messages avec d'autres filles et Ie connectes simuttanement sur le service. 
Fini les heures Ga t'ennuyer passivement devant la tele... Teenage line c'est vraiment interactif 
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FEWAGE LINE. 


cost 0p coo pour to// 


Y 30 68 1110 


TEEMAZELINE Sereise ef ET ERD, ere SRP hina ih WAS RL ci. 


Ne et STEPHANIE répondent de maniere personnalisée, a toutes les questions que 
Cy, N:: te poses, sur les rapports filles/garcons, sur le baiser, la prevention, etc. 
Sur le Service infos, tu peux tout leur demander et leur confier tous tes secrets. 
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Retrouve toute l’ambiance de ta serie preferee au telephone K ¢ M B AT 
et gagne un MaXX de cadeaux!!! 
Cy 36 BS O71 12 ss 7-36 le telephone de ta mére! 
| LE GRAND JEU INTERACTIF ALERTE A MALIBU (DO 20 10 
| © Adrian Bay - 3668 + 3669 : 2,23 F/mn - Demande l'autorisation a tes parents avant d'oppeler. [__ DJ Pour Ia Belgique : 0900#29910 pour tous C jeux. 36 ¢ la Suisse : 156°75252 pour tous les jeux. 
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THE SIMPSONS™ & © 1996 - Twentieth Century Fox Film Corporation. 





VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tel 


 e 
— U 8 St fi 


BREATH OF FIRE 2 
DIRT RACER 
| DONKEY KONG II 
DOOM 
FIFA SOCCER 96 
FINAL FIGHT 3 
ILLUSION OF TIME + GUIDE 


449,00 
199,00 
499,00 
299,00 
399,00 
449,00 
299,00 


INTERNATIONAL SUPERSTAR 


SOCCER DE LUXE 
KILLER INTINCT 
MEGAMAN X3 
MICKEY ET MINNIE 
MORTAL KOMBAT 3 
NBA GIVE N GO 


ALIEN 3 

BATMAN FOR EVER 

CHOPLIFTER 3 

} CLAYMATE 

CRASH DUMNIES 

DIRT TRAX FX 

EQUINOX 

EARTHWORM JIM 2 

) FOREMAN FOR REAL 

=a, G FOREMAN KO BOXING 
HAGANE 
JUDGE DREDD 
JUNGLE STRIKE 
JUSTICE LEAGUE 
LE LIVRE DE LA JUNGLE 

LEMMINGS 2 

LORD OF THE RING 

MARIO IS MISSING 

MARKO'S MAGIC FOOTBALL 

MEGAMAN X 


MICHAEL JORDAN ADVENTURE 


MICKEYMANIA 
MYSTIC QUEST 
NBA JAM TE 
PACK ATTACK 


449,00 
229,00 
449,00 
199,00 
449,00 
349,00 


Miranesvatete 


NBA LIVE 96 

NHL 96 

NHL QUATERBACK 96 
PGA TOUR GOLF 96 


SECRET OF EVEYMORE + GUIDE 


SECRET OF MANA + GUIDE 
SOCCER SHOOT OUT 
SPIROU 

SUPER MARIO KART 
SUPER MARIO WORLD Il 
TINTIN AU TIBET 

TOYS STORY 

WORMS 

WRESTLEMANIA 


Promos 


ts Articles DBZ! 


LISTE SUR DEMANDE 


Super NES USA 


— SUPER NES USA 
+ Prise péritel + 1 manette 590 F 


CHRONO TIGGER 


EARTH BOUND + GUIDE 


FINAL FANTASY 3 
LUFIA 2 

CASPER 
GARGOYLES 
SUPER MARIO RPG 


499,00 
349,00 
499,00 
499,00 
499,00 
499,00 
499,00 


=== Promos 


SUPER TURRICAN 
WARIO WOODS 
X ZONE (SUPERSCOPE) 


99,00 
99,00 
49,00 


PAC MAN 2 
PAGE MASTER 


PLOK 

RISE OF THE ROBOT 
SAILOR MOON 
rE al ANXIETY 
SHAQ F 

SIM CITY (ANGLAIS) 
SPIDERMAN X MAN 
STARGATE 

STARWING 

STUNT RACE FX 
SUPER BC KID 
SUPER METROID + GUIDE 
SUPER PUNCH OUT 
SYNDICATE 
TERMINATOR 2 

THOMAS BIG HURT 

UNI RALLY 

URBAN STRIGE 
VIRTUAL BART 
VORTEX 

WARIO WOOD 
WARLOCK 

WORLD LEAGUE BASKET 


(b) 20 9% P 2e ... 


399,00 
399,00 
299,00 
449,00 

399,00 
449,00 
299,00 
449,00 
299,00 

449,00 
449,00 

449,00 
399,00 

349,00 


NOMAD + ADAPTATEUR 
1490 


MULTIJEUX 


1 BAHAMUT LAGOON 
| DRAGON BALL Z 6 (AVENTURE) 
DRAGON BALLZ7:ACTIONGAME4 599,00 


‘sooo > 32X + 1 JEU 


DRAGON QUEST 6 
FINAL FANTASY 5 


490,00 
399,00 


Fox : (Ib) 20 90 2 23° 


Wrteetslaiz: 


ADDAMS FAMILY VALUE (EUR) 
BATMAN ET ROBIN (EUR) 
DRAGON BALL Z (JAP) 
FIFA SOCCER 96 (EUR) 
JOHN MADDEN 96 (EUR) 399,00 
LIGHT CRUSADER (EUR) 299,00 
MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 299,00 
NBA LIVE 96 (EUR) 369,00 


===> Promos 


AERO THE ACROBAT (EUR) 


389,00 
199,00 
299,00 

299,00 


99,00 
BATMAN FOREVER (EUR) 
BUBSY 2 (EUR) 

DINO BINIS SOCCER 
DOCTOR ROBOTNIK (EUR) 169,00 
DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 149,00 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 199,00 
FIFA SOCCER 95 (EUR) 199,00 
FOREMAN FOR REAL (EUR) 
JUSTICE LEAGUE (EUR) 

LE LIVRE DE LA JUNGLE 
MORTAL KOMBAT (EUR) 


199,00 
99,00 
99,00 


129,00 
149,00 
199,00 
129,00 
MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 
MR NUTZ (EUR) 
NBA LIVE 95 (EUR) 
») NBA JAM (EUR) 


‘Virtual Bo 


VIRTUAL BOY 
| +1 JEU 690,00 


GALATIC PINBALL 

JACK BROTHERS 

MARIO TENNIS 

NESTOR PUNKY BOWLING 
PANIC BOMBER 

SPACE SKASH 
TELEROBOXER 

VERTICAL FORCE 
VIRTUAL GOLF 

VIRTUAL TENNIS 


199,00 
129,00 
199,00 
149,00 


490 F 


GUNHAZZARD (FRONT MISSION 2) 490,00 fa => 32X + VIRTUAFIGHTERE6YO F 


st . JEUX A 199 F TITRES SUR DEMANDE 


ROMANCING SAGA 3 


SEIKEN DENTSETSU 3 
(SECRET OF MANA 2) 
EMERALD DRAGON 
FEDA 


NFL QUATERBACK 96 (EUR) 
NHL 96 (EUR) 

PETE SAMPRAS 96 (EUR) 
PGA TOUR GOLF 96 (EUR) 
SPIROU (EUR) 

TINTIN AU TIBET(EUR) 
TOYS STORY (EUR) 
WRESTLEMANIA (EUR) 


299,00 
369,00 
379,00 
399,00 
399,00 
399,00 
299,00 
299,00 


NFL QUATERBACK 95 (EUR) 199,00 
PETE SAMPRAS (EUR) 99,00 
RISE OF THE ROBOT 
RISTAR (EUR) 
SHINNING FORCE (EUR) 
SOLEIL (EUR) 199,00 
SONIC & KNUCKLES (EUR) 199,00 
SPARKSTER (EUR) 
SPIDERMAN TV (EUR) 199,00 
SPOT GOES TO HOLLYWOOD (EUR) 169,00 
STARGATE (EUR) 149,00 
SUPER HANGON + WORLD CUP ITALIA 
+ COLUMNS 

TAZMANIA 2 (EUR) 
THOMAS BIG HURT (EUR) 
WORLD CUP USA 94 (EUR) 
ZOOL (EUR) 


99,00 
129,00 
149,00 


149,00 


129,00 
129,00 
199,00 
129,00 

99,00 


CDI 450 + CARTE VIDEO 
+ 2 JEUX + 1 FILM 2990 F 


TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS PRIX, 
LISTE SUR DEMANDE 


+ MEMORY CARD 
+> DUO+1 JEU 1 490 F 


C D LISTE DES JEUX 


DISPONIBLE SUR DEMANDE 


ZELDA (texte francais) néecessite 
un adaptateur AD29 TURBO 149,00 


ART OF FIGHTING 

ART OF FIGHTING 3 

CYBER LIP 

FATAL FURY SPECIAL 

FATAL FURY Il 

FATAL FURY Ill 

FATAL FURY REAL BOUT 
|] GHOST PILOT 

Ln 


tees. 
= LILLE 


2, rue Faidherbe 
Tel : (16) 20 55 67 43 


KARNOV'S REVENGE 
SAMOURAI SHODOWN Il 
SAMOURAI SHODOWN Il 
SUPER SIDE KICK 3 
WIND JAMMERS 

WORLD HEROES I! 
WORLD HEROES II JET 


@ NECESSITE UN ADAPTATEUR 
60 HZ AD29 TURBO : PRIX 99 F 
=> AVEC UN JEU USA OU JAP 
ACHETE : 49 F 
= AVEC DEUX JEUX USA OU JAP 
ACHETES : GRATUIT 


. = ' = isis F481 


@ ADAPTATEUR 60 HZ MEGAKEY POUR CARTOUCHES USA OU JAP : 99 F 


a > AVEC UN JEU ACHETE : 69 F 
SSS ae yy 
a PARIS 


Sue =, 
PARIS 
128, bd Voltaire 
75011 PARIS - M° Voltaire 


36, rue de Rivoli 
Tel : (1) 48 05 42 88 


75004 PARIS - M° Hotel de Ville ou St Poul 
Tel : (1) 48 05 50 67 Tel : (1) 40 27 88 44 


1690,00 
399,00 
490,00 
299,00 
990,00 

1690,00 
299,00 


= poual 


39, rue Saint Jacques 
Tel : (16) 27 97 07 71 


VANNES 


44, rue de Bethune 
Tél : (16) 20 57 84 82 cia el 


390,00 
1690,00 
690,00 
299,00 
299,00 
399,00 









VENTE PAR CORRESPONDENCE : Tel. (ib) 20,90 72 22 ... Fox : (Jb) 20 90 2 23 


re SS 
PARIS PARIS , LILLE la = DOUAI 


128, bd Voltaire et 39, rue Saint Jacques 

-M° Volta; : 36, rue de Rivoli epee PLATA AA 
Tae We ie Apes 75004 PARIS - M° Hotel de Ville ou St Poul Tel : (16) 20 55 67 43 VANNES 
: , ture le juille 
él : (1) ; 44 rue de Béthune ro a vue Thiers 8 jill 


Tél : (1) 48 05 50 67 Tel : (1) 40 27 88 44 Tél : (16) 20 57 84 82 RAK, Lie 


ple Veo Geo UD 







































“> 3D0 PAL FZ1 + STARBLADE = 990 F | Fonixs sep > NEO GEO CD 2+1 jeu au choix 3290 F => NEO GEO CD + 1 jeu au choix 
—> 3D0O PAL GOLDSTAR + FIFA (francais) 990 F | guaraANTINE 99,00 3 COUNT BOUT 299,00 POWER SPIKES 299,00 
3D ATLAS 99.00 FIFA SOCCER 199,00 RETURN FIRE 99,00 AERO FIGHTER 2 299.00 PULSTAR 449,00 












ART OF FIGHTING 3 449,00 SAMOURA! SHODOWN 2 349,00 
BURNING FIGHT 299,00 SAMOURAI SHODOWN 3 449,00 
FATAL FURY 3 349,00 SAMOURAI SHODOWN RPG TEL 
FATAL FURY REAL BOUT 449,00 SENGOKU 2 299,00 
GALAXY FIGHT 299,00 SONIC WING 3 (AEROFIGHTER 3) 349,00 
KABUKI KLASH 399,00 STREET HOOP 299,00 
KARNOV'S REVENGE 299,00 TOP HUNTER 299,00 
KING OF FIGHTER 94 349,00 TRASH RALLY 299,00 
KING OF FIGHTER 95 449,00 VIEW POINT 299,00 
METAL SLUG 449,00 WIND JAMMER 299,00 
NINJA MASTER TEL WORLD HEROES PERFECT 299,00 


3D CYBERDILLO 369,00 FLIGHT STICK ismutanon) 390,00 RISE OF THE ROBOT 99,00 
MAGAZINE +DEMO 50,00 FLYING NIGHTWARE 99,00 ROAD RASH 199,00 
ALONE IN THE DARK (VF) 199,00 FOES OF ALI 00) ener ar ae 
ALONE IN THE DARK 2 (VF)}299,00 GAME GOURU 199,00 saa: OF Scare 149.00 
BATTLE SPORT 199,00 GEX 149,00 crow Jop 369.00 
BLADE FORCE 99,00 GRIDDERS 99.00 SPACE HULK 199.00 
BURNING SOLDIER 199.00 IMMERCENARY 99,00 Space PIRATE 99.00 
CAPTAIN QUAZAR 369,00 IRON ANGEL OF STAR BLADE 99.00 
CASPER 369,00 THE APOCALYPSE 99,00 Stan FIGHTER 99.00 
CYBERIA 369,00 JOYPAD PANASONIC 199,00 SUPER STREET FIGHTER2 149.00 


































«D» 299,00 KILLING TIME 99.00 SYNDICATE 99.00 

DAEDALUS ENCOUNTER 199,00 KINGDOM: THE FARREACHES 199,00 THEME PARK 99,00 is 

DECATHLON 369,00 LUCIENNE QUEST 369.00 TOTAL ECLIPSE 99,00 . 

DEMOLITION MAN 149,00 MINTEASER (ADULT) 99,00 TWISTED 99,00 ix in en @) 


















DOOM 199,00 PATANK 99,00 WAY OF THE WARRIOR 99,00 


DRAGON LORE 299.00 PEEBLE BEACH GOLF 99,00 WING COMMANDER 3 149,00 
— = PILOT WING 64 TEL SUPER MARIO 64 TEL 


E station . aturn version PAL 


* PRO ACTION REPLAY 369,00 


NINTENDO 64 TEL 



















“> PLAYSTATION (EUR) + 1 MANETTE 1490 Fo ed el) SATURN VF + 1 MANETTE + MEMOIRE 1490 F => VIDEOCD ADAPTATEUR (MPEG) © 1190 F 
“> PLAYSTATION MULTISTANDARD * MANETTE 149.00 Liste des films disponible sur demande 

















+ MANETTE ASCII 249.00 + ARCADE RACER (VOLANT) 449F +» ADAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 199 F 

+1 JEU AU CHOIX 2490 F *RALLONGE MANETTE 89,00 + GENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR SI VOUS ACHETEZ UN JEU 149 F 
FONCHONN® HVOC JOUX US, EUR, JAM + MEMORY CARD 120 BLOUS 299,00 Ie tech th tgs ott a a ti 

> VOLANT + PEDALIER 499 F *PRISE PERITELAGB 199.00 JEUX JAP MAGIC CARPET 369,00 































BOMBERMAN 349,00 MANSION OF HIDDEN SOULS 199,00 
DRAGON BALL Z 349,00 MORTAL KOMBAT 2 199,00 
DRAGON BALL Z 2 399,00 MYSTERIA 349,00 
DRAGON FORCE 399,00 NBA JAM TE 199,00 
FATAL FURY 3 449,00 NEED FOR SPEED 369,00 
























































JEUX IAP og DEUX EUROPEENS, POAT GER See 
ACE COMBAT 399,00 ACTUAS 299,00 
BIOHAZZARD 499,00 ADIDASPOWERSOCCER369,00 RAIDEN PROJECT 249,00 
BOXER ROAD 19900 #ALIEN TRILOGY 299,00 RAW POURSUIT 349,00 


CHESSMASTER 349.00 RAYMAN 369,00 GRAN CHASER 199,00 NFL QUATERBACK 96 369,00 
CHORO Q 399,00 GHRONICLE OF RESIDENCE EVIL 349.00 IN THE HUNT 249,00 NHL HOCKEY 299,00 
COBRA 499,00 Tue SWORD 34900 RETURNOFFIRE 369, 00 _| KING OF FIGHTER 95 449,00 NIGHT WARRIOR 369,00 
COSMIC RACE 149,00 GrRiTICOM 399:00 REVOLUTION X MEGAMAN X3 399,00 OLYMPIC GAMES 349,00 


NIGHTS 399,00 PANZER DRAGON 2 399,00 
SAMOURAI SHODOWN 3 449,00 RAYMAN 349,00 
STORY OF THOR 399,00 RAW PURSUIT 369,00 
STREET FIGHTER ZERO 2 399,00 REVOLUTION X 199,00 
TOSHIDEN 199,00 ROAD RASH 369,00 
VAMPIRE HUNTER 249,00 SEGA RALLY 349,00 
VICTORY GOAL 96 399,00 SHELL SHOCK 349,00 
VIRTUA FIGHTER 2 249,00 SHINING WISDOW 349,00 
JEUX USA SHINOBI X 299,00 

DIE HARD TRILOGY 399,00 SHOCKWARE ASSAULT 369,00 
MYST 199,00 SKELETON WARRIOR 369,00 
ROBOTIKA 299,00 SLAM AND JAM 96 349,00 
VIRTUA FIGHTER 2 249,00 STREET FIGHTER 199,00 
VIRTUA HYDLIDE 199,00 STREET FIGHTER ALPHA 369,00 
JEUX EVROPEENS THE HORDE 369,00 

BAKU BAKU 349,00 THEME PARK 369,00 


199 

CRIME CRACKER 149,00 : RIDGE RACER REVOLUTION 369, 00 
DESTRUCTION DERBY 399,00 aed anaes 299 00 ROAD RASH 369,00 
DRAGON BALLZ 389,00 peEapLy SKY 349, 00 SAMPRAS EXTREME TENNIS 369,00 
DRAGON BALL Z2 499,00 pDESCEN 369. SHELLSHOCK 349,00 
FADE TO BACK 369,00 DESTRUCTION DERBY 369, 00 SHOCK WAVE ASSAULT 349,00 
FORMATION SOCCER 399,00 DISWORLD 349,00 SKELETON WARRIOR 349,00 
GOEMON WARRIOR 499,00 DOOM 349,00 SLAM AND JAM 96 ano} 00 
GROUND STROKE 199,00 ORAGONBALLZ 399,00 SPACE HULK 2 
J LEAGUE PRIME GOAL 199,00 | EARTHWORM JIM2 349,00 STREET oath ALPHA 369, 00 
KILEAK THE BLOOD 2 499,00 EXTREME PINBALL 369,00 TEKKEN 399,00 

EXTREME SPORT 349,00 THEME PARK 349,00 
KING FIGHTER 95° 499,00 F417 AGILE WARRIOR299,00 9 THUNDER HAWK 2 349,00 
MAGIC BEAST WARRIOR199,00 TILT 369.00 

FIFA SOCCER 96 249, 00 ’ 

MACROSS MISSION VFX 499,00 FADE TO BLACK 369, 00 TIME COMMANDO — 369,00 
MEGAMAN X3 299,00 Gex 349.00 TOP GUN 369,00 
































































MOTOR TOON 2 499.00 GUNSHIP 369 00 TOSHIDEN 2 TURBO Soe oe ~ iii WORK NIGHT2 oe — HAWK 2 ean 
NAMCO MUSEUM 299,00 JACK IS BACK 349,00 ’ DEADLY SKY 369.00 TITAN WARS 369,00 


NAMCO MUSEUM 2 299,00 JUPITERSTRIKE 199,00 Le rl oe 
NBA POWER DUNKER 499,00 LOADED — ae 

NIGHT STRIKER 149,00 MAGIC CARPET TRANSPORT TYCOON 369,00 
OLIVE ET TOM 499.00 MORTAL KOMBAT 3 299, 00 TRUE PINBALL 369,00 
RAYMAN 399.00 NBA: INTHE ZONE 369,00 TUNEL B1 369,00 
SAMOURAI SHODOWNS 499,00 NBAJAMTE 199,00 JWISTED METAL 349.00 


DESCENT 349,00 TOSHIDEN REMIX 299,00 
DESTRUCTION DERBY 349,00 TRUE PINBALL 349,00 
DISCWORLD 349,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 349,00 
EARTHWORM JIM 2 369,00 VALORA VALLEY GOLF 349,00 
17 EURO 96 369,00 VICTORY BOXING 249,00 

FIFA SOCCER 96 249,00 VIRTUA COP + GUN 449,00 








































STREET FIGHTERREAL BATE 149,00 NBALIVE 96 0 a. FORMULA 1 CHAMPIONSHIP 349,00: VIRTUA GOLF 349,00 
TEKKEN 2 499,00 NEED FOR SPEED369,00 = VIKITUA GOL ony GALATIC ATTACK 299,00 VIRTUA GUN 199,00 

NFL QUATERBACK 96 349,00 WAR HAWK eh ye GEX 369,00 VIRTUA RACING 249,00 
VAMPIR non | ME EARE OFF 989,00 WING COMMANCENS 208.00 GOLDEN AXE THE DUEL 299:00 WING ARMS 299/00 


VAMPIRE 399,00 OLYMPIC GAMES 349.00 vetoed CUP GOLF nt 
7 V TENNIS 199,00 OLYMPIC SOCCER 349,00 

WINNER ELEVEN 199,00 PANZER GENERAL 349.00 WRESTLEMANIA 199, 00 
WIPE vation 499, , PETE tom 369, - ZERO DIVIDE 369,00 












Be) GUARDIAN HEROES 349,00 WIPE OUT 349,00 
a IMPACT RACING 369,00 WORLD CUP GOLF 349,00 
ea JACK IS BACK 369,00 WORMS 369,00 
ae BAZOOKATONE 349,00 X MEN 349,00 
iwiea ivy /fifsi = 


VENTE PAR CORRESPONDANCE * Tél: b) 20 9072 22 -_ Fox : (Ib) 20.90 2 23 
















































= mT Tas A= = as on om a, a = — Se ee 

i BON DE COMMANDE a envoyer a “A ESPACE ; 3 VPC - — de la Voyette - ee de gros N° 1 - 59818 TLESQUIN, Tél : 20 90 72 22 

tn rs SAGA TA caucasian 

a as i eenes | | Ryeeinraietinany BNI iii i ne 

! eI cate hiesen cei st doc ceases ambininbastueecialea ce abeidiedaaiaedg 

j POF snscvesnsctientsin ON EITUD 8 iv scesanshactécniaenavannaciannbine Signature (signature des parents pour les mineurs) : 

i snacaaaeal 1 MEGADRIVE “1 GAME GEAR T PLAYSTATION Q 

} “T SUPER NINTENDO “T MEGA CD 1300 7 SATURN % 

| “T SUPER NES NEO GEO 7 00 I NEC e 

i * CEE, OOM-TOM “7 SUPER FAMICOM "7 GAME BOY “7 JAGUAR + 

i cariouches : 40 Frs / consoles : 90 Frs g 
Mode de paiement : © Cheque bancaire © Contre Remboursement + 35 Frs 1 Carte Bleue No ooo... cece cecescsececsssseesessesecssssesecsesseeeesessecenseceneesseesenacseesneseceneess 






Les cheques doivent étre libellés a l'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : .............. Signature : 






TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 






Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de !a parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 
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, » A a base du jeu, des peurs d’enfant, 

Les deux héros de venture. 4 comme |’obscurité menacante derriére 
ye | 2 a > Wialem ole)g (ome (<8 e)(-(er-|ceM@lU = elclUi@e) (sake leniog 

ms, ; l'ombre? et quels étres malfaisants s’y dissi- 
mulent? Le scenario a ete ebauche par 
ig(om @lar-lalm(erzi(=1e)¢-me(s) elu we \are)tai-1m i e)gce) mat 
Frédéric Savoir (programmeur de la version 
Megadrive de Flashback), desireux tous 
deux de faire un jeu d’aventure/plates- 
formes d’un genre inédit. L’histoire est pour- 
tant mignonne comme une histoire d’enfant 


Quatre ans! Cela fait quatre 
ans que le projet Heart of 
Darkness a débuté! Quatre 
ans de mystere et d’infos 
dévoilées au compte-gouttes! 
Depuis deux ans, a l’occa- 
sion des salons de I’E3 et de 
’ECTS, la méme demo est 
presentée a un public de pri- 
vilegiés, toujours aussi alle- 
chante... Mais le jeu a cer- 
tainement beaucoup eévolue, 
car l’équipe d’Amazing Studio peaufine son 
bébé dans la frénésie des derniers mois de 
travail. Eh oui, la version Saturn est promise 
pour novembre. D’ici la, ces quelques images 
vous tiendront en haleine... 













| a rf a? 
Des marais et quelques 
plantes carnivores. ~ 












CONSOLES + 74 


WORK | 





peut |’étre: le heros, Andy, un petit garcon 
bricoleur, perd son chien Whisky lors d’une 
éclipse. Pour le retrouver, il monte dans son 
vaisseau bricolé par ses soins et part vers le degringoler. 
monde des tenebres. La mise en scene fait 

intervenir, a certains points du jeu, de nom- 

breuses séquences cinématiques, traitees 

dans l’esprit de sequences cinematogra- 

phiques, rapides et efficaces avec une reso- 

Vi tfe)amarclei@e(omer-lanlunle 


Ces mémes intermedes animes guident le 


heros dans ses actions en le iw a 

relancant dans de nouvelles Une arme laser de tras longue portée qui vient a point 
péripéties, et sans interruption | _ nommé vous aider contre les ombres. 

entre les phases de jeu! y R- ’ 

Les images continuent d’étre 

impressionnantes, et ce projet 

ambitieux, au budget colossal, 

n’a certainement pas fini de . 
nous etonner! 
VVclaatsiai@ale)cinle(ome Umea 
tienne enfin le paddle en main! 


Mieux vaut assurer ses 
prises sous peine de 






"7 ; 





Andy, doit éviter les plantes sous-marines 
pour rejoindre la sortie. 





PROGRESS 


7 = fetal , 
~—* eo. » 
1) Ee 


j te?" 
> 


NIL : 
; NE aS were 
. Eo..- 

: S avant de finaliser 
ge. Du ‘pr ¢ ae Eroduls grossier et 
uen cia juissé au résultat définitif dans toute 
splende ‘voici quelques-unes de ces étapes 

image du niveau des montagnes. 
Apres une pre- 
miére esquisse, 
le croquis est 
retravaille en 
totalité avec des 
contours précis, 
avant de lui 
adjoindre des 
volumes sur 
ordinateur. 





























: 
M, ee 


Tous les élé- 
ments du 
décor sont 
modélisés, 
c’est-a-dire 
mis en 
volume. 
L'image 
prend de la 
consistance. 


Les volumes 
sont la, reste 
a plaquer les 
textures et a 
installer les 
sources de 
lumiére. 


Les program- 
meurs ont eu #K 
du boulot, 
mais le résultat J 

deéfinitif, 
incluant Andy 
animé, en 
valait la peine. 
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Dévoilé en exclusivité dans le n° 44 de Consoles+, le 
jeu tiré du film “La Cité des enfants perdus’ arrive 
dans sa phase finale de développement. Le travail de 
fourmi réalisé par une des équipes de Psygnosis France » 
a débuté il y a deja plus de deux ans, et ce n'est quau 
mois de janvier que nous pourrons voir le résultat défi- 
nitif de leur labeur. En attendant cette date, nous 
sommes allés enquéter dans I'antre aseptisé d'un des 
plus grands développeurs de la Playstation. Nous vous 
ramenons des images et des commentaires exclusifs 
d'une’équipe qui marquera l'histoire du jeu vidéo. 
Leur travail d'orfévrre: restituter un univers cinéma- 


tographique complexe, celui de “La Cité des enfants 


ul 
_perdus’. Place aux artistes... 
. 


(c) PSYGNOSIS 12Gonm 





ROG RE —s undi 3 juin. Il est 10 heures 45 a ma 
Prente virtuelle (j’en ai pas...). Le 
Ville arrondissement et moi-méeme 
brillons sous un soleil d’éte. Les locaux de 
Psygnosis fel=}ele)ge(=ia) deja d’activite, et je 
suis franchement paumé au milieu de cette 
agitation frenetique. On me presente... le 
café est offert. Logiquement, c'est avec le _ 
(o; alc) Mo (2 9m 0) 0) (2) Om @r= 100) (2M at= 6 leo Mme [I= je débute 
mon initiation. . 
“On nous a proposé le story-board de La 
Cité en juin 94, et on nous a demandé si 
cela nous intéressait d’adapter le film en 
jeu. Le challenge était d’autant plus intéres- ; 
sant que la licence n’était pas facile...” 
L’univers de Miette, Krank et One est alors 
passe dans les mains de I’equipe de Psy- 








L’équipe de développeurs au grand 





complet. 
Miette béneéficie | 
fo [=H 0) (ome (=) 
70 mouvements SUG 
; ~S 
différents.. Tih: = 
; 
5 a | fae 
aaa \ iP a 
ae Ait * \ 
Tous les décors du jeu ont été | ee < \ ey 
réalisés a partir de la docu-— a y hee és n 
mentation du film. Ces plans Sh Oa Se, fs 
ont été concus parle tg a te = Ms 
décorateur Jean Charasse. ee eo ea . ~  Ceeeres : | 
9s I ahs dee st hemeiiate pare fr 
ds bate * ay 78s, Ei dieesagen) 


* gnosis: ibeibianrie ace sur PC et 
Playstation. Un script est élaboré, les 
- décors posés. Mais nombre des idées 
jetees sur le Oe pourrissent toujours 
dans le§ caveaux de la cité portuaire, 
contraint lehriaus (o}e) fe (=n) aa 
Au final, sn jeu d’aventure ‘decoupes 
en une saixantaine de lieux qui est 
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Les dialogues seront bien évidemment sous-titres, mais 
également parlés. 
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_ de nouvelles piéces qui n’existaient pas 


235% 


Méme la robe de Miette volette au vent et suit ses mouvements. C’est par des petits details de ce 
genre qu’on se rend compte a quel point le jeu a ete peaufine 


wis 


ces discussions. Miette devenait ’'héroine — 
principale (One, le gros baleze rouquin dur 
film, ne sera pas sélectionnable, car il i imp 
fo[Uf-l) am of:y=10 (ere ]8] of 0) (Uae (2 Wm (r-\'7-11 Fm Ola Me) 
pour la 3D dans les décors. Des vues de 
camera fixes sont choisies pour la visuali- 
salion. Etc ‘est au tour de |’artillerie lourdé... 


ta ville sur le papier 

Une douzaine de graphistes prennent le 
relais, et modélisent les decors. Laurent 
Cluzet, le graphiste senior, nous explique: 
“La premiere difficulté fut de recréer la ville ~ “ 
_dans son intégralité. Pour le film, les réali- 
_ sateurs n’ont utilisé qu’un seul décor de rue 
sectionné en différentes zones. Dans le jeu, 

il a fallu établir les plans complets et créer 





dans le film.” 

Chaque écran a été réalisé a l’aide d’une  — 
documentation trés précise. Les person- 
nages, les objets, les actions réalisables. ont 
dans un seul écran sont tous minutieuse-_ 
ment répertoriés, offrant ainsi un story- 
board complet de chacune des scenes (voir — 
document ci-dessous). Toutes ces informa- 
tions sont alors communiquées aux pro-~ 
grammeurs, qui commencent leur travail a 
l'aide d’un moteur de programmatign réa- 


> 













201 - COUR DE L'ORP, 

201 E/ ENTREES - SORTLES ¢ 
201 1: 
Le joueur peut Uouvrir & tout moment 

201 P/ PE RSONNAGES 
201 Pl: LA PELADE 
I] est assis dans 


te 


Porte conduisant 4 la salle de classe 


te he Px 


ac me 


Voici 
un 
_ exemple 

fo (=We [ofol ¥ 

ment fourni a 
l'equipe. On 

peut voir 

fo MT/amexe] 9) 0) 
d'ceil tout'ce 
qui va composer 
le décor (anima-_. 
tions des person- 

— nages, réactions, 

(o} o) (=) 9) 


son fau teuil ( 
a- Sita Pelade est endormi: 
ogue ( La Leer , 


/ of (ix la ide ronfle d 


al - ia sop dia! 
< =f aij lad, Foe ig 7] 4 
Pry take u stilis c ( La Pelad 
a- Si le joucur a un objet q . 
i - La Pelade ronft 
2 -La Pelade seg 
ANIMATIONS § 


J C7 pe 


201 PIA: 
foule osition Ge 
! - Hf est assis say 
2- ii dort e 
j- il fume 
4 - Il jett 
201 O0/ OBJETS 
201 O1: UN P@ 
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Il est dans le ca 


Le jouel 
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iques viennent égayer certaines parties de |’aventure. En 
‘TnycllateMe (eM anaes (cr-me Mi na-le(ci-i0]er)¢elcsome 6] mere) alts )ala(=ya] al 
ju jeu — des personnages animés grace au procédé de la | 
Spt . Seeeissant. Voici la decomposition de la réalistion d'un des 
Scones Gia aTOis personnages n’avaient été filmés simultanément par 
306, E ior tre d’ceuvre, Philippe Tesson. | 









lI! a d’abord fallu mesurer tous les 
fe (Tote) Wel 0 IN (10mm oleltl mm-y-\ 20) | @met-la melt T=) 
espace les personnages devaient tenir. 
' Nous avons délimité au sol cet espace. 
Nous avons répeété des centaines de 
fois la scéne pour qu’ils apprennent la 
gestuelle et que les techniciens puissent 
'o) Feel) al (=s-Mer=| 0) (18 |g-m ((0) po (> -M 0)gelercve [om 
on filme les personnages munis de 
25 capteurs, que |’on visionne ensuite 
sur |’écran de |’ordinateur). Pas de | SS 
probléme avec un seul personnage, | | gre |i ie, | 
mais quand ils sonttrois a s’agripper et a | mV 
se pousser, c’est un veéritable enfer que 
placer les capteurs pour qu’ils ne se | 
chevauchent pas a I’écran... | 





On importe toutes les informations recueillies 
grace a la Motion Capture vers le programme | 
d’animation, en l’occurrence Softimage 3D sur 
Silicon Graphics. On passe en revue toutes les | 
courbes de capture. Tous les marqueurs sont 
adapteés a la taille de la scéne. On importe les 
personnages sur le décor. A partir de la, on 
monte le squelette. Une fois le squelette 
établi, on plaque une enveloppe texturée. On 
regle tous les problémes de lumiére, ainsi que 
les probleémes de mapping. et les réglages des caméras. Les premiers “line-tests” sont 
effectués (calcul du mouvement de la scene en basse définition). Une fois que tout est 
réglé, on lance le calewl de la sequence (environ cing heures). 





Pa 


_ Au final, cette scéne Ge huit 

ou neuf secondés ‘aura 

s demandé prés.de quatre 

_ & «— ~ jours de réalisation, dont 

oa quatre heures pour la seule | 

oye lat(-me (=m t-Wy'/(e)te)am@r-1e) (0 lcm 

Ps Dans. la version definitive, 
= | vous verrez les person- 
we nages se pousser, le 

re f:1co|(=\pmel0M e)at-lcom (olan ol-1m-) 8 





= , & si vous étes attentif, vous 
Ve —_ remarquerez que méme { 
fo fa Oy i ara l'eau ondule! 


2a 
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i re ; ‘el ire 4 im | f- CARI re oy ml ; dbo “yy 7s - ' ’ 
Laurent Cluzet, graphiste senior, en plein “peaufinage 


Te ae 
e | image see 


le veiarvLle est aqeutr~ty,.. Hep... le 


{[‘atwse, comme Cut non plare... Hop... 


ny oe a 4 a 7 Re pa 
LJ/GCUA seelejelelions OliTel EFHES 
. ° 


. r 
-talalct-lalllel-Mallle«Wallslalacelial 
el ViladUUliC oure elaie minu 
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LP ales 7 | rr PP . —P 
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sale PP iRiivwalinli«Belelel~a. ‘—elasliael* =a) 
CS. FUISGQUE NOUS ef SOMMmes a 


lisé par leurs soins (un moteur permet de 
créer les routines d’un jeu, puis de travailler 
autour). 


Parallélement a ce travail, et tandis que les 
graphistes s’occupent de réaliser et 
d’appliquer les textures et d’éclairer les 
décors, les deux animateurs s’attaquent 
aux mouvements de la vingtaine de person- 
nages présents dans le jeu. Tous ont été 
animés grace au procédé de la Motion 
Capture, en temps réel. Pour le seul per- 
sonnage de Miette, une jeune demoiselle 
de 11 ans a incame le personnage pendant 
une semaine dans un studio d’Amsterdam 
pour réaliser ses soixante-dix mouvements. 
Dans le jeu, notre héroine pourra ainsi se 


= 


. te nw 
- 





€ 





.- 
Kies 
x, ie 


baisser, courir, monter des escaliéers, 
prendre des objets, voire se gratter le dos. 
On notera au passage que Psygnosis et le 
studio BV-Motek ont réalisé une premiere 
en filmant une scene complete en Motion 
Capture avec trois personnages simultane- 
ment (voir encadré “La motion capture a 


son apogée”). 


La Cité des enfants perdus est un jeu 
d’aventure dans lequel vous allez diriger 
Miette, I’héroine du film. Le mode de visua- 
lisation a eté largement calqué sur celui 
d’Alone in the Dark, et vous pourrez bascu- 
ler manuellement deux a trois cameras sur 
certains décors. Le jeu se decompose en 
trois zones principales: |’orphelinat, et deux 
zones du port. Une quatriéme zone, assez 
restreinte, est constituée par la plate-forme 


‘mK we 
Pre 
a — é 
a? & — 
: 
9g . 
* 
“ ; | 
“ 
# 
‘ Le 


ae Krank. Votre mission consistera a 
libereriesenfants enlevés par Krank 
Stjyall Passage, a trouver le «4 
moyen de Vougeeefaire de y 
emprise: dea’ Pielivre y 
(les Sopurs:siamoisés}, heed 
Pour: cefaire, vous a 
allez-deyoir- ramaSser 
MOUDODICS CUE VONS —.//\ 
poufrez donner aces (47 i 
personnages ou ‘utili- 
ser pour actionner Se : 
Gesamecanismes. hehe: 
Meueemamrez dialo- Ci): 
Gueravec la vingtaine “Ses. \ 

de personnages du jeu, 
lesquels réagiront differem- 
ment selon vos actions. j 
Mais, en aucun Cas, vous j 
ne pourrez vous battre. Le jev est effective- 
ment tres “cérebral”, et l’aventure proposée 
baigne dans une ambiance tres spéciale et 
propose des énigmes évolutives... 

P\Y[-lom Ulam eltce(el:\aulaliat-|mme(- Mm ReMi olalmel=) 
francs (faut c’qui faut...), une Equipe de vingt 
personnes bourrées de talent (bis), et Marc 
Caro en tant que conseiller artistique, Psy- 
gnosis s’est vraiment donnée les moyens de 


6 Los onlanis roddtilent dan 
lomacules, jos Quairo ma 
t los momen a . 


Puis c'est le tour che 
LINE (menaganio): KN 
qui os! dé doub'e 
ZETTE: ... ow alors, ca 


Dans in cour 
LA PELADE ronile 


ONE apparall, obsorvart 


Descente caméra 
Le saucisson est & présor 


Lo chien nen peut pus de 
envahissent la cour... Le 
seucisson | 


Ons ‘apo $s 
par un jou de 9 poukes ofa 
plus lo panier s'é'bvo | 


t alors que ia 
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Sy reussir. Rien n’a ete laisse 
y au hasard, 
: chaque _ centi- 
metre carré de 
décor, chaque 
— mouvement, 
'.©~chaque source 
) 1 lumineuse a néces- 
SF). sité un travail de 
<n  fourmi. En deux 
As ans, l’equipe a 
ies tH) réussi le pari de 
7 rendre a travers le jeu 
Lie ambiance glauque et 
OE 3 ) délirante du film. 


axe 





y 


Seules questions auxquelles personne n'est 
encore en mesure de répondre, |’aspect 
visuel ne prendra-t-il pas le dessus sur |’his- 
toire? Et les millions de francs investis se 
verront-ils rentabilises? Reponses a la sortie 
du jeu, au mois de decembre. D’ici la nous 
vous tiendrons informe des évolutions d’un 
“monstre” qui marquera les annales de 
adaptation videoludique d’un film... 


Marc Caro, le directeur artistique du 
film, a evidemment eu un droit de 
regard sur l’évolution du jeu. fl s’est plus 
intéressé a l’aspect visuel, au_caractere:: 
des personnages et a Ihistoife qu’aux 
énigmes proprement dites. -Voici 
quelques-unes de.$es Neb Sie sur le 
travail qu’il a foun: 


, sf: Quelle a ete votre influence sur le 
jeu ? 
;: Malheureusement, lorsqu’a 
debuté la réalisation du jeu, Macs toujours 
en plein tournage, et je n’ai donc pu m’y 
investir comme je l’aurais souhaite. Mon tra- 
vail s’est cantonné a faire respecter le carac- 
tere des personnages et l’ambiance. J’ai pro- 
pose quelques idées, je me suis beaucoup 
interessé aux décors et aux animations com- 
portementales des personnages... 


C+: Feriez-vous des reproches au jeu? 

: Le jeu tel qu’il existe aujourd’hui me 
convient parfaitement. Il est seulement dom- 
mage que, pour des raisons techniques, nous 
n’ayons pas Offert la possibilité.de jouer One, 
tel que c’etait prevu au depart, et que nous 
n’ayons pas pu explorer la dimension du réve... 


+; Qu’avez-vous appris de la realisation d’un 
eg 
: J’apprecie enormement la nouvelle 
dimension narrative qu'un jeu peut apporter. 
OTe c-lere)ni (mela (-mali)co)i¢-Me (cM anrlalici¢cmere)ig|6)(-) (oo 
ment differente qu’au cinema. Dans un film, un 
circuit “précalculé” est impose, alors que dans 





2 UO 
} 
) 





jeu le joueur explore 
et fait’son film. Le degre de liberté 


un 
| 
est bien supérieur. Le jeu video apporte.une | 


<omplementarité nécessaire au film. Mais j'ai 


Surtout‘appris comment faire un jeu et, la pro- 
chaine fois, je ferai les deux en paralléle! 


+: Vous jouez beaucoup? 

Non. J’ai eSsaye quelques jeux cofhme 
Myst, Freak Show.ou Doom, mais je_ne suis ° 
pas un joueur invetére et je m’en lasse vite, En 
fait, le meilleur des jeux c’est vraiment PhHoto- 
shop [NDLR, logiciel de traitement d'imagel!. - . 


Pie WH ee 





»+2 Apres “Delicatessen” et “La Cite dés | 
enfants perdus”, realiserez-vous votre,pro- 
sie film avec Jean-Pierre Jeunet? 

: Non, Jean-Pierre, grace a “La Cite”, va 
réallaee a Hollywood “Alien 4". Personnelle- 
ment, je prépare un film dont l'ambiance sera 
encore plus irréaliste que les precedents. Mais 
rien n’empéche que nous retravaillions 
ensemble un jour. 
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VERSION ERAI 
TOSHINDEN 

MAGIC CARPET 

WIPE OUT 

X MEN 

DESTRUCTION DERBY 
THE HORDE 

3D LEMMINGS 

GEX 

DISCWORLD 

VALORA GOLF 

THE D 

GOLDEN AXE 

Fi LIVE 

TITAN WARS 

DARIUS GAIDEN 

SHELL SHOCK 

SEGA RALLY 

TRUE PINBALL 
ULTIMATE MK III 
PANZER DRAGON 2 
VIRTUA COP + PISTOLET 
ALONE IN THE DARK 
CLOCKWORK KNIGT 2 
EARTH WORM JIM 2 
FIFFA SOCCER 96 
GALACTIC ATTACK 
GUARDIANS HEROES 
ALO) 5 in a 7,VA010) G4 RO 
RAYMAN 

SIM CITY 2000 

SHELL SHOCK 

STREET FIGHTER ALPHA 











REUBD 
REUBD 
349 F 
369 F 
349 F 
349 F 
349 F 
349 F 
Se OO) KX 0) BD 7.0 B 
349F 4. 1 MANETTE 
379 F 1490 Frs 
349 F | 

349 F 
349 F 
349 F 
369 F 
369 F 
369 F 
369 F 
369 F 
449 F 
369 F 
299 F 
369 F 
299 F 
369 F 
349 F 
349 F 
349 F 
389 F 
349 F 
369 F 







CONSOLE JAP 
+ 1 MANETTE 
+3 JEUX 
2190 Frs 



























IMPORT : 

VICTORY GOAL 96 399F 
LA LEGENDE DE THOR 399 F 
SWORD AND SORCERY 399 F 
SONIC WINGS SPECIAL 479 F 
IREM CLASSIC ARCADES 399 F 


KEIOU YUGEKITI 2 399 F 
FATAL FURY 3 449 F 
DRAGON BALL Z 2 399 F 
WORLD HEROES PERF 399 F 
BOMBER MAN 399 F 
KING OF THE FIGHTER 95 449 F 
DON PACHI 399 F 
STRIKERS 1945 449 F 
NIGHTS 399 F 
NIGHTS + PAD ANALOGI 499 F 
VAMPIRE HUNTER 399 F 


GRADIUS DELUXE PACK 399 F 
FEDA THE EMBLEM OF ...449 F 
NONOMURA HOSPITAL (X) 399 F ke 


NIGHTS STRIKERS 399F om 
WHIRLWIND KINGDOM =. 399 F i 
SEGA AGES VOL 2 399 F 
HYPER OLYMPICS 399 F 06/07 
DESCENT 399 F 13/07 
LANGRISSER 3 399 F 13/07 
SPACE HARRIER 399 F 13/07 


VIRTUA FIGHTER KIDS —-399 F 20/07 
SAMURAI SHODOWN 3 429 F 23/07 


ALBERT ODDYSEY 429 F 29/07 
DEATH CRIMSON 399 F 2/07 
DIE HARD TRILOGY 399 F 2/07 
AIR’S ADVENTURE 399 F 2/07 
STREET FIGHTER ZERO 2 399 F 2/07 
CAHSE 399 F 2/07 
DARK SAVIOR 429 F 2/07 


WORLD HEROES PERFCT 399 F 9/08 
WAN GAN DEAD HEAT 2 — 3399 F 2/08 
LUNAR SILVER STAR 399 F 2/08 
MARVEL SUPER HEROES 399 F 2/08 


Prox révisable sar 
Tk RCS. ¢ 
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Un guerrier arme d’une gigantesque epee seme /a terreur 


dans un monde d’heroic-fantasy. Et pour cause: il est 
le guerrier des Ténebres! Un bon titre édité par Samourai. 


F andigeds 
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La couverture 
de ce trés sanglant manga. 


nf Zz \ A A NaN 
Notre héros est en train de 
songer a son passé... 


SOURIEZ 


Voici un tapis-souris pour souris 
assez sympathique. Si vous travaillez 
sur Mac ou sur PC, payez-vous un 


brin de fantaisie! 


e€ monde est composé de plusieurs villes baties 

=aSur un modele moyenageux, entourées de hautes 
enceintes. Les routes ne sont pas sires, et la loi du 
plus fort regne un peu partout. Un voyageur solitaire 
parcourt les royaumes. Assez égoiste de nature, il 
refuse de se méler des affaires des autres. De toute 
facon, il n’attire jamais que des ennuis. Detail intri- 
gant: il porte une marque a son cou, faite au fer 
rouge. C’est le signe du sacrifice... Lorsqu’il macule 
ce symbole de sang, i] devient un “berserker”, une 
veritable machine a tuer, insensible a la douleur et 
aux forces décuplées. Son avant-bras est une struc- 
ture métallique, sur laquelle est fixée une arbalette, et 
son epee, plus grande que lui, est un gigantesque 
bloc d’acier tranchant. Ce guerrier peu avenant est a 
la recherche des cing personnes qui forment la “main 
de Dieu”. On ne sait pas grand-chose de son passé, 
si ce n’est que, a un moment, on le voit courir dans un 
dongeon, tentant d’échapper a quelque horrible 
créature. 
"Berserk" est un manga tres sympa, mais un peu 
bourrin. Si les dessins ne sont pas toujours tres pré- 
cis, impression est excellente. Un titre qui se lit faci- 
lement et vous fera passer un agréable moment. 


Parfois, méme 
les enfants 
peuvent étre 
corrompus 
par le Mal! 
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nat: “Version”. Avec U 

\ \ privée, la charmante fille d’un 
\ \ savant qui a disparu, et qui 
tenez-vous bien, travaillait 
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éme si le scenario reprend une his- ad 


toire vieille comme les polars ameée- 

ricains, le sujet est sensiblement diffe- 

rent. Le prive s’appelle Hap (pour les 

intimes), et la fille du professeur, Eiko. 

Son vieux pere etudiait une micro- 

puce, et, par accident, a créé une 

créature du nom de Egos, qui a appris en 

quelques semaines |’intégralite des connais- 

sances acquises par les hommes depuis I’ori- 
gine. Il revele aux deux jeunes 
gens que le pere de Eiko n’est pas 
mort... Il vit dans Egos! En fait, si l’on veut 
réellement tout comprendre dans ce 
manga, on n’est pas sorti de l’auberge. Par- 
ce que c’est particuliérement prise de téte, 
et méme, parfois, assez lourd . En fait, c'est 
le mélange des genres qui est mal dose: 
entre polar, science-fiction et aventure, 
le manga est un peu bancal. Le dessin SS SFE Sane ee eres 


est assez dépouillé mais trés précis. En > 
clair, un manga sympa, sans plus. CS) PS AL IE D 








My - 
a 


| E, BaSs 
Dessin dépouillé 
pour scénario bancal 











Le bateau d'un pirate Ps on ro 
sur lequel Hap et Eiko eA mee : Glenat 

ixtacn:, +. . , . - . 
vont voyager. > me Une aventure a la croisée du polar et de la science-fiction. 
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Nouveautes Version Francaise déja disponibles © 


nine SSA 


Grossiste : 


Tel : (16-1) 69 52 40 40 
Fax : (16-1) 69 40 53 74 w~Y hier 4 A 
VPC :Tel: 53 2101 54 \ y 4 


VJ 


SAMOURAI PARIS : 
Or Ato € 


SAMOURAL, REGION PARISIENNE : 


SAMOURAT'LYON: 


977250302 


67,60 76 83 




















Samourai vient de sortir un nouveau 
manga répondant au doux nom de 
"Geno Cyber"! 

Apprétez-vous a entrer dans 

un monde ou les manipulations 
génétiques sont legion, et les 
affrontements sanglants! e. 


e professeur Morgan est un savant renomme qui fait 

.des recherches génétiques. Il est pere de deux filles 
qui possédent de faibles pouvoirs psychiques. II decide 
donc d’étendre leur niveau de conscience. Mais |’expe- 
rience ne se deroule pas comme 
prevu. Il marque un temps avant 
de se décider a couper le sys- 
téme. Cette hésitation le décide 
a arréter ses recherches. Car 
méme lorsque la vie de ses 
enfants était en jeu, il a hésite. Il 
se dit que si le cobaye avait ete 
un parfait étranger... il l'aurait 
peut-étre laissé mourir! Ses 
expériences ne valent pas de 
tels sacrifices. Malheureuse- 
ment, un de ses assistants 
contacte un trust de l’armement 
pour poursuivre les essais. Le 
professeur n’a plus le choix 
lorsque ses deux filles sont enle- 
vées. Il lui faudra jouer trés serre. 





La couverture de 
ce manga. 


L’ECHO DES 
SAVANES 


Samourai et “L’Echo des savanes” 
se sont associés pour coéditer 
"Geno Cyber" et “Exodus Creator”. 

Pour ce qui est de “Genocyber”, 
force est de reconnaitre que 
impression est impeccable. Le 
scénario est intéressant, mais a 
déconseiller aux ames sensibles. 

ll est d’ailleurs indiqué sur la 

reserve couverture: réservé aux 
adultes adultes. Le dessin est trés bon, 

ambiance  franchement 
glauque: cyberpunk teinté de 
sanglant et de paranormal. 
Un bon manga pour les ama- 
teurs de S.F. 
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Virtual Café, c'est un tout novvet 
espace Celéephonique virtuel ov tu vas 
pouvoir te brancher en dec’ avec des 
mecs et des nanas de Couce la France. 

Tu Crovveras CoujOurs quelgu Un en ligne 
pour délirer ov C’echanger des tips. 
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SS fire © atm _ BANDE 
LE CHIEN ee eee oe 2 CORIGINALE 

-m 6Cl\ i” oe | 3 face édite en CD les B.O. de plu- 
ae Ce By ee: 2s 7 =© mm sieurs de ses animés. Pour I'instant 


_ sont disponibles: “Yugen Kaisha”, 
mm “Moldyver’, “Green Legend Ran” et 
“Tenchi Muyo”. J’attends avec 
2 Nimpatience la prochaine sortie de 
§ l'excellent “Hakkenden”. 
"Moldyver", 
premier 

compact. 

m “Yugen 


§ Kaisha”, les 
exorcistes de 
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AVIS oui! 


J’avoue. avoir éte tres agréable- 
ment surpris par ce DBZ! Le sys- 
teme de jeu est tres sympa, la 3D 
bien utilisee, malgré quelques 
petits bugs. Enfin, le jeu est tres 
prenant, méme s’il est le premier 
jeu de baston que je teste ou le 
mode 2 joueurs est quasiment 
sans interét. Les magies sont 
impressionnantes et plutdt fideles 
au D.A. Un seul vrai reproche: les 
musiques sont franchement 
lamentables et (heureusement?) 
inaudibles. Enfin, cette nouvelle 
mouture de DBZ est fort belle et, pour une fois, le jeu 
est bien! Alors, pourquoi ne pas en profiter? Et puis, 
ove)alaccMevarc|pler-m elele]milalim@ (=ie) aM tt lele (2) 
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| PENS 


LES ATTAQUES 
SPECIALES 


Des que la “Power balance” penche de 
votre cote, vous pouvez utiliser une 
attaque speciale. La plupart de celles-ci 
utilisent les personnages dans Ia serie. 
Tous les combattants ont entre un et 
trois coups differents. 

l| est amusant de noter que, suivant les 
versions, les attaques d’un méme per- 
sonnage ne sont pas toujours les 


PLAYSTATION| 


Th See 2A eae 


Nom | 
a.” 


Sur Playstation, les attaques sont pilus impres- 
sionnantes sur sa consceur. 
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SATURN 


Le Genkidama, une attaque tres efficace! 


a ) 
* Je oa ASF 


~s GALS 
fe a @ 8 a o 9 8 @ 
i = 


PAYSTATION 


BANDAI/IMPORT 
PRIX: F_ 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT/BASTON 


PRESENTATION 93% 


“Wouahou, c’est trop pur: on dirait un éléphant bleu!”, dixit 


Switch... 
6% 


GRAPHISMES 
rsonnages sont un peu trop pixélisés, mais les décors 


Les 
92% 


sont bien. 

ANIMATION 

Les mouvements de caméra sont fluides, et ‘animation trés 
rapide. 
MUSIQUE 30% 


Elles se ressemblent toutes et sont franchement inaudibles par 
rapport aux bruitages. 
/ 
85% 


BRUITAGES 


Les échantillonnages sont assez moyens, et le volume sonore 
est trop élevé. Ca casse les oreilles. 


Le mode normal se finit rapidement. Quant au jeu a deux, il 


est vite lassant. 
Bloley.¥:j/ 8s 3 97% 


C’est du “no problemo”: le perso répond parfaitement aux 


INTERET 000 


Le systéme de combat est assez innovant et le jeu plutot 
sympa. La fascination pour DBZ est encore bel et bien la! 


go> 


CONTROLE: BON 


@0cecee ze _ DIFFICULTE: TOUT JOUEUR 
_ NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 


SAUVEGARDE: OUI 


BASSI IS Riek 


™ 
= 


ON-KAPTR/REM-7OFLE 


= ,!4, 
DOF 
NN (Nes: 
rt 


Un peu trop pixélisée, ce qui est étonnant de /a part de la 
Playstation. 
- ete iT« ' , | ) 


> J 


Les effets de lumiére sont trés bien gérés, ce qui donne de 
superbes attaques spéciales. 


Méme remarque que pour Ia version Saturn. 
Les mémes que celles de la version Saturn. 


La méme chose que sur la Saturn. 
Idem. 


J AGI wii 
Les enchainements ont du mal a passer, et les esquives sont 
trop difficiles a réaliser. 
\} 
it 


DBZ is DBZ et, pour une fois, Bandai n’a pas baclé le travail... 
C’est le moment d’en profiter! 












intendo 64 oblige, Hudson 

Soft signe certainement avec 
Super Bomberman 4 I’un de ses der- 
niers jeux sur Super Famicom. Pour cet 
episode ultime, les programmeurs se sont 
pliés en douze (au risque de devenir tout 
petits-petits) pour vous offrir des options 
de jeux incroyables! 

L’existence d’un Bomberman n’est pas des 
plus tranquilles: il remet sa vie en jeu a cha- 
cune de ses sorties. A grand renfort d’explo- 
sifs, notre robot éclate a longueur de jour- 
nées d’autres Bombermen et bestioles en 
tout genre. Pas facile... 

Dans cette quatrieme version de ses aven- 
tures sur Super Famicom, cing joueurs peu- 
vent s’affronter simultanément. Je vous 
l'assure, Si vous étes aussi mordus que 
nous de Bomberman, les parties ris- 
quent d’étre tres, tres mouvementées. 
ll faut dire que dans les dix niveaux 
proposes, les programmeurs s’en sont 


JACKPOT! 


L’interactivité avec les décors est 
l'une des nombreuses nouveautés 
proposees par Super Bomberman 4. 
Je ne m’étendrai pas en long et en 
large sur le sujet, car les images par- 
lent d’elles-memes. Appréciez... 


donné a coeur 

joie. C’est simple, a chaque nouveau 
stage, on découvre que son personnage est 
capable d’effectuer un nouveau coup. 
L’environnement est lui aussi important, car 
il est possible d’interagir avec lui. Par 
exemple, vous pouvez soulever un autre 
joueur et le lancer dans une fosse sans fin 
(gnark, gnark, gnark!) ou encore, dans le 
casino, jouer a la loterie et gagner des 
tonnes de gadgets. Une option permet éga- 
lement aux joueurs éliminés de se déplacer 
sur les cotés de l’écran et de continuer a 
seévir. Les parties vous paraitront ainsi bien 
moins courtes. Si vous ne |’avez pas encore, 
il me semble bien que c’est le moment 
d’acqueérir un Multitap... 
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wat = "hs PETAL i 
Ces balancoires sont trés utiles: soit vous faites passer 
vos bombes a I’autre extrémité du terrain, soit c’est vous 
qui sautez par-dessus tout le monde. 








Si vous 
chevauchez 
ce gros 
tricératops, 
vos bombes 
seront 
pourvues 
de pics. 

De plus, 
leur puissance est telle qu’elles feront exploser 
plusieurs blocs de pierre a la fois. 






Le niveau du casino utilise comme 
décor une grande salle de jeu. Sur le 
haut de I’ecran, une roulette. Au 
centre, trois boutons permettent de 
stopper les rouleaux... 









Trois signes identiques, et c’est le 
jackpot! Les gadgets tombent alors en 
pagaille. Imaginez ce que peuvent 

donner les parties avec un equipement 
boosté au maximum! 







-Certains gadgets yous permettent de changer de tenue: 
cow-boy ou ninja, Des lors, comment différencier parte- 
naires et adversaires? | 


ar ey 














oul! 


Et pan! voici qu’arrive en fanfare 
le tout demier épisode de la série 
des Bombermen. Je vous rassure 
tout de suite, on s’amuse énormé- 
ment. Pire méme, on en devient 
rapidement accro. C’est simple, a 
chaque niveau, on découvre de 
nouvelles actions! On peut main- 
tenant utiliser un lance-flammes, 
un turbo-jet ou encore chevau- 
cher un drdle de poisson ou un 
monstre préhistorique. Suivant sa 
monture, le Bomberman dispose 
d’encore plus de gadgets! 


Incroyable. Quant aux graphismes, ils tirent pleine- 
ment parti de la palette de 256 couleurs de la Super - 


Famicom, ainsi que des effets de distorsion et de 


transparence. En plus d’en prendre plein les oreilles, 
On va également en prendre plein les mirettes! 


NORMAL CANE ) 
Ie ad @aarrz.e gameOs 7 y 


foc, ene sai 
HUDSON SOFT/IMPORT 


PRIX: E 
1-5 JOUEURS SIMULTANES/ACTION 


PRESENTATION 18% 


Une introduction un peu courte. Les écrans d’options 
sont hélas en japonais. 


GRAPHISMES 86% 


Super Bomberman gagne en qualité graphique a 
chacune de ses nouvelles versions. 


rT Viel 90% 


Les personnages bougent bien, méme lorsqu’il y a 
cing jouveurs a !’écran, 


MUSIQUE 83% 


Les themes musicaux sont nombreux et variés, mais 
la qualité n’est pas toujours au rendez-vous. 


BRUITAGES 81% 


lls sont de bonne qualité, mais on peut regretter 
qu’ils soient si peu nombreux. 


DUREE DE VIE 93% 


Une chose est certaine: a cing, on ne s’en lassera 
jamais, C’est le moment de s’acheter un Multitap! 


JOUABILITE 93% 


Le _— des Bombermen et autres personnages 


P 
i 


Cette nouvelle version est magnifique. Les nouveautés 
sont nombreuses et les parties a cing endiablées. 
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PLAYSTATION 
“T4714 ae 








L’aventure débute dans une forét 
non loin de la ville de Rancoon, aux 
Etats-Unis. Nous sommes en 1998. 
L’Alpha Team, un groupe d’elite 
spécialisé dans les sauvetages 
périlleux, vient d’étre dépéchee 
pour retrouver la Bravo Team, une 
autre equipe, mystérieusement 
disparue. Sur place, tout porte a 
croire que ladite equipe a éte déci- 
meée dans d’atroces circonstances. 
La premiere rencontre avec un 
mreial=)ee(-Matslarerele)aiyi|(-Mmat-mrellt 

fol (-Mere)alilett(=1m@e-s M10) 0) elere) glam | 
béte est immonde. Mi-animal, 
mi-machine, elle saute a la gorge 
des nouveaux venus, obligeant la 
majorité du groupe a se réfugier 
dans un immense manoir. Au méme 
moment, I’hélicoptere qui vous 
avait ameneés sur les lieux se fait 

la malle, vous laissant desespéré- 
ment seuls. Que se passe-t-il aux 
alentours de cette demeure, qui 
semble protégeée et gardée secrete 
par le gouverneur de cet état? 
C’est préecisement ce que vous 
devrez découvrir en explorant les 
moindres recoins de ce manor... 
Dans la peau de Jill Valentine 
(niveau Easy) ou de Chris Redfield 
(niveau Hard), vous allez inspecter 
j(Utsto[Uhe= 10 0) [Ui-m of-) (i@er-le lle) me (ome! 
lugubre demeure pour retrouver 
vos compagnons disparus. II vous 
faudra affronter des hordes de 
zombies cannibales, d’araignées 
titanesques, etc., sans pour cela 
perdre de vue I’exploration, qui a 
la part belle dans cette aventure, 
puisque vous devrez vous balader 
des heures durant a la recherche 
foMUleWlale|(er-MmoMUlame)e)(-)@eltmoMblal- 
nouvelle clef. Le jeu est vu ala 
maniere d’Alone in the Dark (selon 
votre position, les angles de vue 
des cameras fixes changent), et 
les protagonistes sont tous repre- 
sentés en 3D calculée en temps 
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reel. Votre personnage dis- 
pose d’un sous-ecran qui 

i f-\|@=1¢-\@e(-\-He)e)(-1 eels) 
ieclaljelela(cm (ale lia@-l0 Man be 
mum pour Jill et six pour 
Chris) et qui permet 
d’équiper certains de ces 
objets. Aurez-vous suffi- 
samment de sang-froid pour 
élucider les mysteres de cette 
maison démoniaque? 
Rien n’est moins sir... 


AVIS 


Vos parents critiqueront sans 
doute ce jeu, et lui accoleront 
nombre de qualificatifs, du 
genre “violent”, “decadant”, 
“avilisant”. Mais alors que 
aspect gore d’un Mortal Kom- 
bat ne me fait ni chaud ni froid, 
je dois bien avouer que je ne 
laisserais pas Resident Evil 
entre toutes les mains (avis aux 
ames sensibles, esprits pertur- 
itu, wa bes ou instables...). Outre ce 
—=— détail (important néanmoins), je 
SPY suis Convaincu que ce jeu est 
le meilleur jeu d’aventure “a la 
Alone in the Dark” qu’aucune machine n’ait jamais 
fait tourner. Il est beau, jouable, prenant et bien 
construit. L’action y est relancee en permanence, les 
armes sont nombreuses, l’exploration passionnante, 
les enigmes intelligentes, et le cote gore confere une 
ambiance terrifiante et un suspense haletant. On n’a 
aucun mal a s’identifier au personnage et chaque 
minute est un regal. Que desirer de plus? Une suite, 
peut étre?... Capcom est deja dessus ! 









evilise*! oui 


COMME 
SI VOUS 
Y ETIEZ... 


Plonge dans un univers 
en 3D calqué sur celui 
du maitre Alone in the 
Dark, vous allez devoir 
vous habituer au manie- 
ment de votre person- 
nage. La configuration 
du paddle ne peut pas 
étre modifiée, et les 
actions sont identiques 
que vous dirigiez Chris 
ou Jill. Un bouton plus 
une direction permettent 
de courir, un autre de 
prendre les objets et 
d’ouvrir les portes. Un 
des boutons de flanc 


vous permet de prendre 
votre arme en main et, 
associé a une direction, 
de pointer votre arme 
vers le haut ou le bas. 
Le bouton Start active 
quant a lui un sous- 


y découvrir 


de nouveaux 


Ii est tres 
important 
d’etudier 
certains 


objets sous 


toutes 
leurs Ccou- 
tures pour 


des textes 
caches ou 


Fi 


Helen -—7 


objets. 


/ _* 


0% 
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Jill vous fait une démons- 
tration du tir vers le haut. 
Ce n'est d’ailleurs que vers 
la fin du jeu que vous en 
aurez vraiment besoin. 


écran, dans lequel vous 
pourrez equiper armes et 
objets en votre posses- 
sion, accéder a la carte 
des lieux ou encore étu- 
dier un objet sous tous 
les angles. 
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Ce jeu est a mon avis sans 
égal a |’heure actuelle! Tout 
y est paufine a l’extréme, du 
scenario beton a la mise en 
scene, des graphismes fins 
et colores aux performances 
des membres de |’équipe, 
sans omettre les bruitages 
et la bonne durée de vie du 
jeu, surtout lorsque l’on 
dirige Chris. Resident Evil 
— est un des rares jeux a Offrir 
- aie aia une ambiance mysteérieuse 
: Lv i et gore a souhait, et a entre- 
tenir un suspense quasi 
cinematographique. Bref, vous l’'avez compris, c’est 
l’horreur totale... le bonheur, quoi! D’autant plus que 
je prefere nettement cette 3D fixe a la 3D temps réel 
d’un Fade to Black, qui, avec ses incessantes rota- 
tions, finit par me filer le tournis... 





Vers la fin du jeu, les monstres se 
déplacent au plafond et vous allez 
enfin mettre a profit votre possibilite 
de tirer vers le haut. 





Fais risette |g caméra, 


time . 
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a ~ > 
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Quelques énigmes Se : 
bien pensées a 
agrementent le jeu. ae Ls 
Th) | Mgt, 
\e €) : , a : 
: a ed 
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Le déroulement du jeu 


sera différent selon ree 


que vous jouez avec 
Jill ou avec Chris. 


*, ts 






Certaines" 
armes sont 
forclegciesl=iglg 


devastatrices. -./." 
Le lancer 1 
flammes n'ese* 


pas mal dans 
le genre. 
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Certains 
couloirs 
anodins 
reservent 
parfois 
TO I a la a ee de bien 

| | étranges 
surprises. 



















PLAYSTATION 
REVIEW 








EDITEUR: CAPCOM 
DISTRIBUTEUR: VIRGIN 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


AVENTURE/ACTION 
1 JOUEUR 
CONTROLE: EXCELLENT 
DIFFICULTE: VARIABLE 
NIMS :NU) @>) >) | di (e 0) Wi ta 
CONTINUES: - 
SAUVEGARDE: MEMORY CARD 





PRESENTATION _ 9] 
= | Parfaite, elle intervient a tous les endroits clefs 


du jeu... Tous les textes sont en francais. 


GRAPHISMES 93%, 


De la 3D a gogo, de beaux et gros sprites, des 
effets de lumiére bien sentis. Superbes. 


ANIMATION 94%, 


impeccable: votre héros est animé en temps réel, 





Le Python 357 et les caméras fixes ne perturbent pas le jouveur. 
Magnum 

que vou MUSIQUE 93% 
trouverez au 

cours de vos Elle varie en fonction de I’action et des passages 
déambulations corsés, L‘ambiance musicale est trés réussie. 

est plutot 

efficace. BR Ul TAGES 





Des voix digitalisées aux gémissements des 
zombies, tous sont excellents. 


Vous n’aurez aucun mal a imagi- 
ner les bruitages qui peuvent 


accompagner une telle scene... ‘iv ' i Dy) 7 R E E Dy) E V7] E 9 6° y 
EN GORE E T ny: “ff a L'action est incessante. De plus, il y a quatre fins 


% 


EN ‘eje)*/ if différentes et deux niveaux de difficulté. 
Les développeurs ne s’en cachent | Dual JOUABILITE 


pas: ils ont puise leur inspiration dans 
le film “Zombies”, de Dario Argento. 
On retrouve ainsi dans le jeu toute 
l’'ambiance malsaine de ce film 


Votre personnage peut effectuer de nombreuses 
actions avec ses armes, et se déplace sans 
accroc 





d’épouvante, et on n’échappe pas r. 2) INTERET 

au cannibalisme forcené de certains = 

protagonistes et aux effusions de sang, incessantes. La mise Une fois que ce zombie 

en scéne du jeu est d’ailleurs tres reussie et contribue large- _ sera a terre, il vous faudra Une ceuvre superbe, faite d’énigmes et de violence. 
ment a l’atmosphere pesante qui se dégage de cette _ penser a l’achever. C’est Resident Evil est, avec Fade to Black, I’un des 
demeure maudite. le double effet “revenant”. meilleurs jeux d’aventure de la Playstation. 
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CONSOLE SONY PLAYSTATION 


VERSION FRANCAISE 








RESIDENT OF EVIL 


CONSOLE SATURN 
VO NET ANG@ ASE P T-Y: i 











~ VAMPIRE HUNTER 


REVENDEURS NOUVEAUX OU EXISTANTS ... ©.) = NOTRE ENSEIGNE 


12 ans d’experience, important budget de publicité, 1 catalogue national, perspectives de développement importantes (+ de 60 magasins avant fin 1996) 


ULTIMA DIFFUSION «VOTRE CENTRALE D’ACHAT» 


Une structure entierement dédiée a tous nos m 
PORT - 1 SEUL GROSSISTE A VOTRE SERVICE. 


FADE TO BLACK 





ULTIMATE MORTAL | 


NEED FOR SPEED 


MINITEL 


3019 


ULTIMA-GANIES 


KING Fi 9 

Fl FORMULA ONE 
SPACE HULK 

* DIE HARD TRILOGY 
VIEW POINT 

* OLYMPIC SOCCER 
ARCADE CLASSIC 
IMPACT RACING 
SKELETONS WARRIORS 

© NBA LIVE 96 

» SHELLSHOCK 
NHL QUATERBACK 
STREET 

© PANZER GENERAL 
PETE SAMPRAS 

© CHRONICLES OF SWORD 
X-MEN 
DBZ 2 jap 


SATURN compléte 1490 F 
SATURN complete 
+1 JEU.... 


» PANZER DRAGON 2 
° X MEN 
KOMBAT III * ROAD RASH 
rie. NIGHT WARIORS 
SKELETONS WARIORS 
» DBZ 2 JAP 


> JACK IS BACK 
STREET FIGHTER ALPHA 


DAYTONA 


asins, capable de vous 
cun fiers d’entrée, pas de roya 
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oul! 


Non, ce n’est pas sale! Des les premieres minutes de 
jeu, on comprend que I’on a entre les mains un soft 
tres sympathique. Les personnages disposent d’une 
multitude de coups spéciaux, les animations sont tres 
réussies et |’action est étourdissante, tellement elle 
est soutenue. Chaque type d’ennemi doit de plus étre 
détruit d’une maniére bien specifique, et on ne se 
lasse pas de savoir lequel des trois personnages peut 
en venir a bout le plus rapidement. Le jeu a trois vaut 
vraiment le détour. Quant a la réalisation générale, 
elle est quasiment exempte de tout reproche, et on 
s’amuse du début a la fin tellement les situations 
sont variées. Rien a redire donc, sauf que le jeu n’est 
pas aussi "sale" que pouvait le laisser supposer le 
titre. Dommage? 





UN CARTOON QUI CARTONNE 


Le dessin animé est assez pixélisé, mais son animation n’est pas saccadée. 
ll explique relativement bien le pourquoi de votre présence. Seule ombre au 
tableau, la version que nous avons testée ne proposait ni musique, ni brui- 
tage. Gageons que, dans Ia version définitive, ils seront bien presents. 





DELIRE A TOUS LES ETAGES 


Méme si les premiers niveaux sont assez classiques, 
passé le troisiéme, vous ne tomberez plus que sur 
des niveaux délirants, du type de ceux présentés 
dans cet encadré. Nous avons compté quinze 
niveaux, et l’on peut d’ores et déja vous dire qu’un 
Cheat Mode pour y accéder et qu'un mode Super- 
Héros (oli vous étes invincible) sont disponibles. Le 
jeu réserve plus de surprises qu’on ne le pense au 
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San lg Sa a Be Ee BEATEM ALL 
Il vous faudra ici sauter sur le lit- que vous déplacerez _ Ici, vous devrez diriger ce boulet sur 1-3 JOUEURS SIMULTANEMENT 
pour vous retomber dessus avec le pad quand vous _/a téte du dragon en évitant de vous CONTROLE: BON 
serez en lair -, et taper le boss. Un travail de longue cogner contre la fenétre enflammée. DIFFICULTE: ELEVEE 
nS. Cest chaud... NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
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PRESENTATION 88% 


Un dessin animé trés sympa et assez long vous 
explique bien le pourquoi de votre présence. 


GRAPHISMES 89% 


Les décors sont trés sympa et colorés, ef on 
apprécie le style cartoon des protagonistes. 


ANIMATION 90%, 


Les personnages font des mimiques trés dréles 
et assez bien décomposées. 

0 

h 


ouj! ie ACHE 80 


Parfois “hard”, parfois “space”, les themes sont 


varies et bien choisis. 


UT vat 78 


Réalistes et nombreux. 


DUREE DE VIE 91% 


Le jeu est trés dur et l’action vraiment survoltée. 
Vous allez en baver... 


JOUABILITE 


De trés nombreux coups sont disponibles, et 
tous les boutons du pad sont ufilisés. 


INTERET 


Un bon beat’em all bourré d’idées 
novatrices et servi par un style cartoon 
vraiment sympa. A voir. 


Tout a fait le genre de jeu que 

je trouve délirant! Trois persos 

aux armes bien distinctes dans 

des graphismes de comics, un 

mode de jeu a la Lost Vikings 

quand on joue seul et la possi- 

biliteé de jouer a trois simultané- 

ment! D’ailleurs, mieux vaut 

jouer a deux ou trois car le jeu 

est vraiment baléze... Les 

4 Continues sont infinis, mais vu 
la difficulté corsée, ce n’est pas 

ELVI RA un luxe. Banal beat’em all au 
départ, le jeu demande vite de 

la réflexion et beaucoup de dextérité lors des 
niveaux plus spéciaux comme le base-ball. Les trois 
acolytes peuvent fusionner pour donner naissance a 
un super-héros différent selon le perso sélectionné au 
départ: si ce super-héros fait des ravages sur un court 
laps de temps, il code cher en énergie et s’utilise 
donc avec parcimonie. Voila enfin un jeu vraiment 
Original mais on s’arrache les cheveux pour réussir! 


‘ 
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gm cla peut sembler paradoxal 
‘®J de sortir un jeu de foot a 
: l'occasion des Jeux olympiques 
_ dAtlanta, mais pourquoi pas? 
D’autant plus que cette simulation 
de foot “amateur” n’a vraiment 
r ie na penyier a ses concurrents 
fe lessionnels. Au lieu d’une 
}du me nde, vous aurez droit 
1 Ol} yy pique. Bref, mis a 
on ne penange. ll faut 
old ar ais tous les 
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DE LA TERRE AU CIEL! 


Nconuie tout bon jeu de sport en 3D et Motion Capture, Olympic Soccer propose plusieurs angles de vue. Ici, vous pouvez choi- 
_ sir la caméra (ligne de touche, trois quarts ou derriére les buts) et son inclinaison, laquelle peut varier de 20° par rapport au sol 
2 ef jusqu’a yne vue aérienne. La combinaison de ces options apporte des angles trés variés, méme s’ils ne sont pas tous trés 





atouts de son cote. Cette simula- 
tion, développée en interne par 
Silicon Dreams, est complete 
autant pour ce qu’elle propose sur 
le terrain que pour les tactiques 
de jeu, avec sept formations pos- 
sibles pour votre équipe, plus une 
tactique spécifique assignée a 
chaque joueur en fonction de sa 
position sur le terrain. Par exemple, 
un défenseur peut monter a l’aile, 
faire un marquage serreé individuel 
ou rester en défgnse de zone. 
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EDITEUR: US GOLD 
DISTRIBUTEUR: US GOLD 


Je suis un fervent amateur DISPONIBILITE: OUI 
de jeux de foot, et c’est PRIX: E 
avec attention qu'a chaque 

nouvelle livraison, la Mar- Teleyi:) Val 






aba peli Meany Ah 1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 

sur les produits a tester. Ce CONTROLE: BON 

jeu possede des qualites DIFFICULTE: ELEVEE 

Ne eanenac oor NIVEAUX DE DIFFICULTE: VARIABLE 
, CONTINUES: - 





de bonnes possibilités tac- 
PANDA _ tiques, une animation fluide | . SAUVEGARDE: MEMORY CARD 
et rapide. Il ne lui manque 
pas grand-chose pour étre excellent: peut-étre des 
graphismes un peu plus beaux et une prise en main 
plus simple, notamment pour les actions aériennes... PRESENTATION g 5% 
Au final, c’est un bon jeu avec lequel on s’est bien 


| amusé (j'ai mis 2-0 a Marc dans la troisieme partie)! Les menus sont originaux, efficaces et simples 
a d’utilisation. Un réel effort a été fourni. 


GRAPHISMES 80" 
















Les programmeurs ont sacrifié la beauté du jeu 





pour privilégier la jouabilité. Un choix intelligent. 


ANIMATION 91% 


Les mouvements en Motion Capture sont 
convaincants et le jeu est vraiment rapide. 


MUSIQUE 95% 


Les amateurs de techno vont étre aux anges. 
La musique est d'excellente qualité, fait rare. 


BRUITAGES 90% 


La foule est déchainée. Les commentateurs sont 
super mais... ils causent anglais! 


DUREE DE VIE 88" 




















Voila un jeu de foot qui 
(o (=) ole) (=1m m-(e (0) a=) ml e-1 8) (0 (29 
tres tonique et on tire des 
mega-patates qui rentrent 
en pleine lucarne a trente- 
ool ale Mm itl-) 4g-s-Mme[-t-Mme ley- 1h 























Contre |’ordinateur, la ver- Il faut un sérieux entrainement pour vaincre la 
sion testée était frustrante console, Elle fait des actions de folie. 












(un vrai dieu du stade, ce 
ii ked ge) ©) deler-s-4-1-101 9 Mam UET- IES 
a deux ou plus, c’est un 
délice. Les parties avec le 
Panda étaient tres specta- 
culaires, car il est possible 


MARC de donner de tres beaux 


d’équipe bien équilibré. 
effets a la balle. Olympic Soccer est un jeu dis- 


INTERET 9% 
trayant qui ne manque pas de punch, meme s'il 


n’est pas exempt de tout défaut (les tacles un peu A deux ou a quatre, Olympic Soccer 
trop longs, pour ne citer qu’eux). Au fait, ne croyez est un jeu de foot trés vivant, rapide et 
pas la Pandouille: je lui ai mis une tole, 3-2. amusant, et bourré de punch, 


ae 





JOUABILITE 87% 


La prise en main n‘est pas évidente. Mais le 
systeme de une-deux est excellent et le jeu 
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SAUT EN HAUTEUR HALTEROPHILIE 


aie irra iuP ae 






ion? 2 246 
© Saut en Hauteur” Pye" Bee" 





Mian 


& // est vital de prendre un bon départ. _ Violentez le paddle jusqu’a ce que La natation demande une gestion Le timing prime: donnez i ‘impul- 















Pour sauter, appuyez sur le bouton __ les deux barres se rejoignent. Puis de |’effort. Inutile de partir comme sion juste avant la bande blanche, 


AY quand les jauges bleueetrouge | recommencez pour I’épaulé-jete. une fleche, vous termineriez la 
sont a la méme hauteur. __ Tenez les haltéres trois secondes. course avec un slip en béton. 







yg y 4 ae = 
La fatigue étant prise en compte, C’est plus compliqueé que le saut en 
mieux vaut ménager votre athlete longueur. Apres la course d’élan, 
jugu’au sprint final des derniers donnez trois impulsions, lorsque 
100 métres. On peut jouer a huit. A la jauge arrive a la ligne rouge. 
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oul! 


Si vous étes un fada des Jeux 

olympiques, Olympic Games va 

vous tenir en haleine jusqu’aux 

prochains jeux de l’an 2000. 

C’est le genre de jeu simple et 

convivial qui prend toute son 

ampleur quand on y joue entre 

amis. Au debut, j’ai été un peu 

décu par les graphismes, mais 

la variété des épreuves et leur 

= interét m’ont vite fait oublier ce 

détail. Certaines disciplines, 

ivi ARC comme le ball-trap, ne sont pas 

passionnantes, mais l'ensemble 

est vraiment réussi. J’ai particulierement apprécié la 

gestion de la fatigue aux 400 metres et pour l’escrime. 

Tres equilibré, Olympic Games vous en donne pour 

votre argent. Tout seul, c’est un peu triste, mais entre 
potes (via Multitap), ca tourne souvent au délire. 


CONSOLES+ 118 


avec le bon angle. Un prompt 
départ est aussi indispensable. 


%. TY AT 
x ON : 
Ot Mevyors Oa 
AY Aes) Ay COU ee ; 
Di ttyy te tt tae tere Cee 
al ” Oh DAA Par hay 


i 
hte ' PALI OSS : 
rene, ae, ayuy* ; , be te 
ASV eat ® A As, aes i 
ee) NA r,', ory Wine j ‘ ti) Why | 
istry Oat) a olf O # Say Vw > AP Lee 
Ny VA na ies emma! x YA 41) 
ie bee Af A ond > ‘ 
We: 7 Rtas “As 
° - 





Une épreuve qui allie puissance et 
coordination. Prenez un bon départ 
et appuyez quand la jauge est au 
milieu, avec un angle assez large. 
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_TIR RAPIDE AU PISTOLET 100 METRES _ LANCER DU JAVELOT TIR A LARC 
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Prenez un bon élan et, avant que la Tout est dans I’ceil... de lynx. Il s’agit 
barre en bas ne dépasse Ia ligne de viser juste en tenant compte du 
rouge, pressez et relachez le bou- vent, dont la direction et la force 
ton pour obtenir un angle de 45°. sont indiqueées par la fleche verte. 


Touchez les cibles en un temps Cette épreuve permet de jouer a 
limite. Il y a trois salves, avec a huit simultanément. Prenez un bon 
chaque fois un timing plus serreé. départ et secouez le paddle comme 
Dur de recentrer son viseur a temps! un dératé du début a /a fin. 
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* Attaques hautes, basses, au ventre, Une discipline tres délicate. Outre Semblable au lancer du disque, ’ 
parades et contre-attaques: cette l'effort a fournir durant la course, il si ce n’est que I’inclinaison est 






simulation d’escrime est complete | we faut un bon timing pour planter sa plus faible. Essayez plusieurs fois 
et... sans précédent sur console! perche et passer la barre. pour trouver l’angle adéquat. 





Vous avez deux cartouches pour 
toucher deux pigeons. Une longue 
épreuve avec plusieurs positions 
de départ et des trajectoires variées. 


olympouic! 


Eh bien, oui, Olympic Games est 
vraiment plus moche que son 
concurrent direct Track & Field. 
Mais est-ce une raison pour 
considérer qu’il est mauvais?... 
En aucun cas! Il est méme 
meilleur et plus complet que son 
concurrent. Quinze épreuves 
sont au programme, toutes plus 
variees les unes que les autres. 
Méme si le jeu peche par son 
manque de dynamisme, on sent 
vraiment que le céte simulation 
est beaucoup plus abouti que 
celui de Track & Field, davantage axe sur |l’arcade. 
Personnellement, j'ai beaucoup aime Olympic Games, 
et je le conseillerai sans la moindre hésitation a tous 
les adeptes d’athlétisme virtuel. 
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| ATTENTION... | 


... Ne VOUS Meprenez 
pas! Si ces images 
sont magnifiques, 
elles ne font pas par- 
tie du jeu. Elles sont 
tirees d’une superbe 
sequence de presen- 
tation du jeu. Admi- 


EDITEUR: US GOLD 
DISTRIBUTEUR: US GOLD 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


MULTISPORT 
1-8 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: EXCELLENT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUES: - 
SAUVEGARDE: MEMORY CARD 


PRESENTATION 92% 


Belle sequence d’introduction en images de syn- 
thése et, surtout, des menus tres fonctionnels. 


GRAPHISMES 87% 


Les personnages sont assez simplistes mais 
‘ambiance générale est bien rendue. 


ANIMATION 90% 


La Motion Capture offre des mouvements réa- 
listes et vivants. Les caméras sont bien placées. 


MUSIQUE 


La musique n’est pas vraiment de mise dans ce 
genre de jeu. Seuls les menus en bénéficient. 


BRUITAGES 88) 


L'ambiance et les commentaires manquent de 
peps. Mais le calme sert la concentration. 


DUREE DE VIE 92%, 


Avec quinze épreuves, on a de quoi s‘amuser 
tout l’été, Et puis, on peut jouer a plusieurs. 


JOUABILITE 


Un peu de coordination, et beaucoup d’huile de 
coude: rien de sorcier et cela marche trés bien. 


En dépit de graphismes un peu simples en 3D, 
Olympic Games compense largement par des 
épreuves variées et intéressantes. Un must. 















téte des ennemis des donuts, plus ou moins puis- 
sants, ramasses dans des coffres. Bruno entame 
un periple classique dans son univers de gentil 
dessin anime peuple d’ennemis rusés. Tous les 
Lico)i-MolemelUrclicomalivcr-\0) em | Mele)ia@-liice) nics mele m ole lcts 
avant d’obtenir un mot de passe réconfortant. 
Bruno traverse ainsi son village, la forét, des bras 
d’eau, |’interieur d’un chateau, des souterrains... 
Tous ces niveaux sont longs, ce qui provoque a la 
fois du plaisir, et beaucoup d’enervement a cause 
de la gestion des collisions, bizarrement pensee, 
qui fait qu’on est forcement blessé lors des com- 
bats a l’épée... Mais c’est un jeu de plates-formes 
et, a part les jeux de roles en japonais, ce n’est pas 
invasion sur la SNIN ces temps-ci... 





Les passages secrets sont tres nombreux et permet- 
tent de trouver des donuts 
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S jeux de plates- 

nes en 2D. toute béte! Ce 
est pas pour autant que je 

Vais glorifier Power Piggs, 

2 attention! mais j’ai accro- 
\ y che. Certes, la lourdeur du 



















Wy he 4 lisions, et le cété répétitif 
mais on s'adapte vite 
méme niveau! Car l’aven 
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Fd ainsi que la gestion des col- 
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Un village de cochons bien paisibles roupille au coeur d’une vallee 
verdoyante. Gaves de donuts, les trois freres boulangers ne voient 
pas le danger venir: un sorcier veut mettre la main sur leur royaume. 
Le temps des combats peut commencer. Bruno, le plus teigneux de 
la famille, est le heros. ll manie son epee avec fougue et balance ala 


re porcins, ils n’en | 
as moins les mets variés: 
$ donuts sont de quatre sortes, 
Orrespondent a quatre attaques 
plus ou moins fortes. II est trés 
cont @tiant de ne pas pouvoir en 
ystocker de differents types. Par 
contre, ceux de la méme sorte 
Sadditionnent jusqu’a douze. 






pius 





Donut au sucre: un coup de dom- 
mage sur une courte ligne droite. 


Donut.au chocolat: un coup a téte 
chercheuse de faible portee. 


sete 







Donut aux pépites: deux coups de 
dommage a téte chercheuse de 
moyenne portée. sa 


Dee y~ ~¥ = ett hose > 39640) 4 








Les combats se 
deéeroulent aussi ans 
les airs, car l’arme 
secrete du sorcier 
est une machine a vent. 











TITUS/TITUS 
PRIX: E 
1-2 JOUEURS ALTERNES/PLATES-FORMES 


PRESENTATION 18% 


Intro en images fixes avec des textes. Notice légére, 
mais bien illustrée. 


GRAPHISMES 80% 


De qualité variable selon les niveaux. L’ensemble est 
correct, mais répétitif. 


IVT Vile 17% 


C’est certainement par souci de réalisme que le héros 
cochon est plutét poussif dans ses actions... 


iitsrel4 hs 


Entrainante mais répétitive, donc fatigante. 


BRUITAGES 80% 


Pas trés nombreux mais bien rendus. 


DUREE DE VIE 83% 


Une quinzaine de longs niveaux et de trés rares mots 
de passe. Continues infinis. 


JOUABILITE 78% 


Le héros, trop poussif, nuit a la vitesse d’action. On 
s’y fait cependant. 


Un petit jeu de plates-formes sans prétention 
mais sympathique et de bonne durée. 
A réserver aux patients. 
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e méme lignée que Shining in the Darkness et autres Shining 

sre) corse) alialialem itcie(e)aamss-) @ olele lacie) mem ela me -lale- co) e) (ela) Mell nicte 
ecJt) OM LUi(=Mele(st-) (eg me(-Mele)alle)atcMeltme(-M(-10 Me (<M ge) (-t-8-3ce-1(-1e](e [0 (-m elelt| mer) 
nouveau volet, mais un jeu d’aventure a la Zelda, sans aucun point de 
vie a accumuler. 
Une princesse a sauver d’un mal étrange, un dragon menacant le pai- 
sible royaume, les habitants plongés subitement dans un sommeil artifi- 
ciel, et quatre djinns aux magies puissantes que vous devrez affronter 
dans quatre contrées. Tel est le programme de |’aventure qui vous 
attend, vous et votre épée. Le jeu commence au matin de votre premier 
jour d’apprentissage de chevalier du chateau. C'est l'occasion de vous 
familiariser avec les commandes. Un systeme de sous-écran vous 
indique l’equipement, les objets et les sortileges en votre possession. 


PAYEE oui, mais... 





“wo C 
ommencons par le plus 
navrant: les graphismes rappel- 
lent beaucoup Zelda... sur 
console 16 bits, Pour de la 
Satum, c’est quand meme dom- 
mage! Certes, le jeu a ete traduit 
en anglais, ce qui est deja plus 


A simple que le japonais. Mais, 
lay a compte tenu de la quantite de 
/ textes et d’indices ecrits, une 
oe traduction francaise aurait ete un 


plus incontestable, de meme 

oil || (cle gome | UMOls(cMors a Come(claleleci ic 

des lieux, histoire de mieux se 
reperer. Economie, economie... En depit de ces diffi- 
cultes, Shining Wisdom est tres accrocheur, et sa 
duree de vie est d’autant plus longue que les 
enigmes sont coton. A defaut d'etre captive par les 
graphismes, on l'est par la reflexion sollicitee en per 
manence. N'est-ce pas le principal? 


CHAUDE 
AMBIANCE! 


Apres les premieres explorations, le 
jeune heros doit veiller sur la princesse 
Kol e-reMUlalcmmetsige(cime(cMnltli om Mcmt-lelatl (cles 
somnifere frappe tout le monde sauf lui, 


ll est possible de sélectionner a l’avance un objet ou un sort pour l’acti- 
ver, sans manipulation particuliére, au moment critique d’un combat. Le 
ele)b) (o)amow-(eer>)(cie-lt(e am elzigit-im@e(-mereleis melee mine) @ itl em ttl-lice- le me (= 
foncer sur les ennemis lors des combats a mains nues. Une fois la prise 
en main assimilée et quelques ennemis dégommés, c’est le moment de 
commencer l’exploration de la demeure royale et de resoudre les pre- 
miéres énigmes. Car le jeu, bien que d’aspect simple, est assez com- 
plexe, et certaines énigmes vous donneront du fil a retordre. Ceux qui 
s'y sont essayes en japonais savent de quoi il retourne... Heureusement, 
de nombreux objets vous aideront dans votre progression, comme les 
bottes spéciales qui cassent les arbres ou celles qui permettent de 
déraper, le gant de boxe... Le jeu est plus compliqué qu’un Zelda, méme 
si le systeme est trés similaire, ce qui devrait ravir les adeptes du genre. 
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er your recen nt ddventtine, 


t 
Mi i bestow upon you 
| the rank of... "Knight"! 
‘= hl = 7 








qui est immunise grace a un medaillon 
trouve precedemment pres de la lave. 
Malare tout, la princesse est enlevée, et il 
faut partir a sa recherche... 


CONSOLES + 122 











C'est dans la crypte que le 

Dark Elfe a emmene /a prin- 
cesse. Les decors des laby- 
rinthes sont assez similaires 


Le Dark Elfe transforme la prin- 
cesse en oie et la condamne a 
errer dans la foret, puis il cree 
sournoisement un sosie de la prin- 
cesse pour tromper le roi. 


Celui-ci n'y voit que du feu et 

vous proclame chevalier pour 
avoir Sauve Sa fille. Votre mis- 
sion: affronter le premier Djinn 
dans Gudo Valley 
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elcome, weary traveller. see 
*Shoes = 4 





Do you want me to 


record your travels? 


..et un lieu pour sauvegarder (en l’occurrence 
l’église). 










Tous vos ustensiles p places! 
sous co U rai rs sare’ reven 
«See | par des hotles: &: 
- objet peut é Cre UNNSCAN TONS 


Oui, mais... 


On aurait pu s’attendre a 
beaucoup mieux de la 
part des createurs de la 
serie des Shining Force: 
le jeu n’exploite en rien 
res possibilites de la 
becane. Cependant, il 
s'avere plutot interessant 
dans sa conception. On 
notera que la quete n'est 
pas facile, et qu'une tra- 

| <;® =» duction en francais 
bat SPY aurait ete la bienvenue. 
ene | De surcroit, le jeu est 
LR labyrinthique au possible et, franchement, si 

ei vous n’etes pas un adepte du genre, mieux 
vaut ne pas vous lancer dans cette aven- 
ture. A l'inverse, si vous etes amateur des 
quete complexes, vous n’aurez nulle peine a 
vous plonger dans l’univers de Shining 
Force et n’en sortirez pas avant un bon 
moment. Sa grande durée de vie en fait un 
investissement interessant. 
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Gudo Valley. 
l'occasion de trou- 
ver des bottes 
speciales pour 
aller plus vite et 
deraper. 


Vous etes bloque dans 
le labyrinthe de Gudo? 
Cherchez un indice en 
vous servant de vos 
bottes pour glisser sous 
les troncs d'arbre 























EDITEUR: SEGA 
DISTRIBUTEUR: SEGA 
DISPONIBILITE: OUI 

PRIX: E 


AVENTURE GENRE ZELDA 
1 JOUEUR 
CONTROLE: CORRECT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
SAUVEGARDE: OUI 





PRESENTATION 19% 






Une courte introduction en 3D un peu pixélisée. 


GRAPHISMES 60% 


De qualité inégale selon les lieux, ils sont plus 
dignes d’une MD que d’une Saturn... 


ANIMATION 80% 


Le perso peut speeder et l’animation offre 
quelques effets spéciaux. Mais la gestion des 
collisions est aléatoire... 


MUSIQUE 704 oa i 


Sympa durant I’intro, mais répétitive et 
bruyante au cours du jeu. 


BRUITAGES 60% 


La base pour ce genre de jeu. 


DUREE DE VIE 85% 


Plus facile en anglais qu’en japonais, le jeu 
conserve tout de méme une bonne durée de vie. 


JOUABILITE 15% 


Outre le bouton a presser en permanence 
pour courir, les actions sont complexes et 
demandent de la dextérité. 


INTERET 1 


Un jeu a la Zelda, sympa et d’une bonne durée 








de vie, qui péche cependant par ses graphismes 
et ses trés nombreux textes en anglais. 
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PLAYSTATION 
REVIEW 


ela devient une habitude maintenant, les jeux 

de Psygnosis sont toujours attendus avec 
une grande impatience. Formula One, la pre- 
miére simulation de formule 1 de cet éditeur, n’a 
pas echappé a la régle. Et elle s’impose 
aujourd’hui comme une référence en la matiere. 
Passée la superbe introduction en images de syn- 
these, un premier choix s’offre a vous. Opterez- 
W[o}et-m ole] 01 al (-Meavole(-w-\cer-(o(-MelUM(-Matlole(-m@yal-l08/9) (04h 
nat? Pour vous aider un peu, sachez que le mode 
Arcade est de loin le plus simple. En effet, la 
console se charge de vous placer au maximum sur 
les bonnes trajectoires et vous epaule dans les 
phases de freinage, dans les virages et autres pas- 
sages délicats. Votre incidence sur le jeu est alors 
limitée, mais vous aurez l’impression de conduire 
comme un champion. Je vous conseille d’ailleurs 
fo (=Mero)anlaal=)sler=im@ of-| mem atlele(-Me- lite (-Me)(- emer) tite 
prendre les tactiques de course et de suivre les 
bonnes trajectoires. Le mode Championnat est 
bien plus complexe. Plusieurs options sont propo- 
sées. Il est possible de parcourir un des 17 circuits 
existants ou de participer directement au cham- 
e)(e)alat-\mele meave)ale (mm By-la\-Meiat-(e0 lame (-s-Mer- (Mme) (f-) 
course débute par des tours d’entrainement, puis 
par les tours de qualification afin de déterminer 
votre place sur la grille de depart. Enfin, passe ces 
étapes preparatoires, le Grand Prix peut débuter. 
Et la, croyez-moi, cela se complique terriblement. 
La moindre faute, le moindre écart de trajectoire se 
(elo lU)) a oy-lmelal-m-re)at(-me(om e)i-)(-MeleM or-lmelal-Mere)||sle)e 
avec une autre voiture. Ces erreurs vous font 
perdre de precieuses secondes et, de petite faute 
en petite faute, vous risquez de perdre une place 
sur le podium et de décevoir vos sponsors. 
La FIA ayant accorde une licence officielle au jeu, 
toutes les écuries sont de la partie, de méme que 
les pilotes de la saison 1995. De Schumacher a Hill 
en passant par Berger et Alesi, pas un ne manque 
a l’appel. Libre a vous de concourir avec la voiture 
de votre choix. Sachez aussi qu’une multitude 
d’options vous permettent d’equiper votre bolide 
selon vos gouts: boite de vitesses automatique ou 
manuelle, freinage assisté ou non, écran 16/9, 
écran haute resolution et bien d’autres gateries 
encore... Le grand luxe, quoi! Durant les courses, il 
==} @ ofe}-1-}] 0) (“Me (-Mejar-lple(=1me(-mele)|a)@e (ome (-mm > areal 
disponibles, de quoi satisfaire bon nombre d’entre 
vous, méme si certains sont inutilisables. 
Vous |’aurez compris, Formula One est un jeu tres 
complet, riche en options et réalisé de main de 
maitre. Pilotes en herbe, a vos manettes: l’asphalte 
n’attend que vous. 
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FORMULA 


fe) 318 


CHAMPIONSHI 


oul! 


Je ne vais pas m’etendre en 
long et en large sur Formula 
One: cette simulation est 
dementielle. Tant au niveau 
olectelalielei-meltm-lemulhuct-ltme(~ 
l’animation, ce jeu vous en 
mettra plein la vue. Ceux qui 
suivent assidGment les grands 
prix a la television seront ravis 
d’apprendre que tous les cir- 
cuits sont la fidele reproduc- 
tion de véeritables pistes. De —-- 
—_— leur tracé a leur environne- = 













ment, tout est calque sur la ed 
N 1 Cc re) realite. Un habitue reconnaitra 
a coup sir le paysage bor- 3480 
+ 
dant le parcours de Monaco: 4 OA?» 


le tunnel, le port de plaisance, les stands... Un petit 
reproche tout de méme: le jeu est base sur les 
équipes de la saison 1995. Ainsi, Alesi roule en Fer- 
rari et Schumacher en Benetton. Mais seuls les 
puristes s’en plaindront... 
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A TOUT POINT DE VUE 


Formula One propose pas moins de dix vues différentes. Cependant, ne vous réjouissez pas trop vite: elles ne sont 
pas toutes jouables, loin de la. La preuve par |’image (toujours réalisée sans trucage). 


Vue arrieére basse. La 
camera se place 
juste derriere la voi- 
ture, au niveau du 
sol. La aussi, il est 
difficile d’anticiper 
quoi que ce soit. 















La vue du dessus: 

completement inutile! II 

est impossible d’antici- 
per les virages au de 
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Vue arriere demi-basse. 
La camera est légere- 
ment plus élevée et I’on 
fo tale [0 [=m ol =*- 0 [ere] ¥] 0) 
mieux le circuit. Enfin 
une vue jouable! 
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La vue arriere haute 
. est la plus intéres- 
Sie OREN A sante. La vision est 
a excellente et l'on 
distingue parfaite- 
ment les virages et 
les autres vehicules. 
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appuyant sur le 

on bouton Avant, une 

GFz}rontemma P51? scwumaceen Ty Camera propose une 
vue arriére trés utile. 
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Et voila! a force de 
tenter le diable, 


Ll = ait 'accident finit par 
AVIS OUl; , arriver. Les frotte- 









ments sont severes 
et votre voiture en 
prend un coup. 











Enfin une simulation de F1 sur A 
Playstation! Cela faisait long- 





temps que j’en avais envie. nome 

Moi, avec mon tas de boue, je ALES! 27 THIS LAP 
ne dépasse jamais les 14a i 33.9 
120 km/h, alors je me venge &§ TAG HEUER Official Timing 


ll est parfois néeces- 
saire de rouler sur 
les bandes du bord 
de /a route afin de 
dépasser une autre 
voiture. Mais 
attention a ne pas 
rouler sur I’herbe... 


dans les jeux vidéo. Formula 


— 
One m’a completement 
defoulé. Les bolides filent COUPE DANS LA BROUSSE 
comme des fusées, les gra- Pour deépasser les voitures concurrentes, il faut parfois user de ruses 


phismes sont bons, et, fin du de Sioux ou faire appel a l’inspecteur Gadget. Mais avant d’en arriver 
fin, les bruitages sont réalistes la, essayez donc de doubler vos adversaires a la corde. C’est un peu 


(comme les changements de risqué, mais c’est tellement 

régime du moteur). Enfin, je i maemrannsit hie, ~~ chouette... Ket 

dis ca, mais en réalite je n’ai : f 

jamais conduit de F1, bien Hams 7 

sur. Mais ce jeu donne toutes 
les sensations que l’on s’attend a avoir en regardant 
les pros a la tele. Et puis, il y a une flopée de circuits, 
contrairement a Ridge Racer. 
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droite est a la 
limite du frotte- 

ment, mais c’est la 
regle du jeu. Ca 

passe Ou Ca Casse. 
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BENETTON RENAULT 1:0: 





Un dépassement a la 
corde s'opere toujours 
de la méme facon. On 
se poste. Et hop, on 
prend la corde a 
gauche... 









5 — od 
F Spt 
OTD (eo) ele (=) 
derriere /a voiture 
qu'on veut 
doubler, i/ faut 
choisir le moment 
opportun pour se 
glisser vers 
Wiicgole 
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En debut de 
course, les virages 
sont toujours tres 

encombres. C’est la 
fo[FMe)¢he(o)t)e)(-¥-) 
maximum d’adver- 
saires... et qu’on 
s'accroche le plus 
souvent. 
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DANS LES CHOUX, MON CHOU! 


- Comme dans tout grand prix qui se respecte, a sorties de route sont légion et souvent 
- spectaculaires. Notre spécialiste francais de la chose, Jean Alesi, nous commente les — 
_ quelques images qui suivent. Une interview exclusive Consoles+ (encore une!). 








FORMULAT 
WORLD 


CHAMPIONSHIP 






















ALES! , SCHUMACHER P77, | SCHUMACHER 1 


THIS LAP 
yeEG Em 4 i § |BENETTON RENAU 1:14.5 
97.745 < 38.4 Fi) 


. = 
4.29 







EDITEUR: PSYGNOSIS 
DISTRIBUTEUR: S.C.E.E. 
DISPONIBILITE: AOUT 

PRIX: E 














Bon, ben la, C est ochumacner qui se bon, ben la, C est encore notre ami ochuma 
vautre wha tadiement Sur ies pneus de 










securite. | voiture est esc it uintee et 


ralieron avant 
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SOW Wile) m>)-Maele) tm) ae 
1-2 JOUEURS SIMULTANES (LINK) 
CONTROLE: DELICAT 
DIFFICULTE: ELEVEE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUES: OUI 
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; ee 3.444 PRESENTATION _ 90) 

od = (-0,000) ‘Uy oe i 

i yy & TAG HEUER Official Timing & TAG HEUER Official Timing | Une séquence d’intro magnifi ique en images de 
i lm | synthése. Des écrans d’options et de jeu clairs. 


i SON, pen fa, C est le circuit Ge vionaco. La | Son. DeN la. C eST Mo! ‘elals Sur ie Circuit 
| /oiture est coincee dans un entoncement qa Allemagne occupe a lire ia notice ae Ma GRAPHISMES 
et ne peut se dégager La course est -erran ot j’ai pas vu le virage. Je Suis alle 
terminee. La poisse, quoi! gouter aux graviers. La laute a pas ae chance ia Les voitures semblent réelles et les décors sont 


tres fidéles. Du travail de pro. 


ANIMATION 


Le mouvement des voitures est parfait, tout 
comme I‘animation, fluide et rapide. 


. » | 7 > = ; oe ‘ 
~ | we ~~ | mn | © . 
lower] i + 
By vette mel ena UH [elt73 0 
shew? ‘ Maden | Met Gearuh | tet Directory! . 0 
bs I tr c il . 


Pour une fois dans un jeu de F1, la musique n’a 
pas éfé négligée. Trés rythmée, trés rock. 


BRUITAGES 90% 


Le moteur rugit joliment. Plus on appuie sur le 
champignon, plus le vrombissement est aigu. 


DUREE DE VIE 93% 


7 Si vous désirez devenir champion du monde, 
See Tt. ee Sas ae =. il va falloir passer des semaines sur les pistes. 


JOUABILITE 92% 


wuesonree CIRCUIT En mode Arcade, votre formule 1 se conduit les 


mean De Cecmt InTESEACOS yeux fermés. En mode Championnat, c’est une 
ocacia De cat autre paire de manches. 


a GRAND PRI Formula One est une valeur sire. Sa réalisation 
" «Choi Du Circui technique est quasiment irréprochable, Pour 
croirait! 
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LE MODE DE COMBAT 
ACTION-POINT 


Mais qu’est-ce qui se cache derriére ce nom bar- 
bare? Eh bien, c’est le demier systeme de combat 
créé pour Treasure Hunter G et base sur les points 
d’action. Dans un systeme de combat classique, 
chaque personnage a droit a une seule action par 
round (attaquer, utiliser un sort de magie, se 
défendre...). Dans Treasure Hunter G, en fonction de 
l’expérience du personnage, des ennemis et de leur 
éloignement, chaque combattant a droit a un certain 
nombre d’actions pour se deplacer, attaquer, utili- 
ser un objet ou la magie. Chaque personnage peut 
aller dans huit directions différentes, en utilisant les 
boutons L et R. Quand son crédit est epuise, c’est 
au tour du suivant. 
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D: écidér ment avec Rudra’ Ss Treasure et 
reasure Hunter G, Squaresoft nous 


a AS NS 

one jate > ce MOis- ci, et pas avec des petites 
a: " pointures. ‘Besoin d’évasion pendant les 

_ vacances? N’hésitez plus, “squaresoftez”! 


Une vieille |egende raconte qu’il existe 


Pas 


~ quelque part sept trésors, constitués de 
_ vestiges des époques passées. On les 


_ appelle les Ooparts. On dit aussi qu’ils 


see des pouvoirs bien mystérieux... 


_ Unjour, Brown G, un grand chasseur de 
trésors, part a leur recherche... et ne revient 


pas. Mais c’était compter sans la fougue de 
ses enfants, Red et Blue. La famille G est 
issue d’une grande lignée de chasseurs de 
trésors, et nos deux rejetons n’ont jamais 
renié leurs origines, ni leur vocation. Leur 
pere ayant disparu, déja orpelins de mere, 
c’est tout naturellement qu’ils ont décidé de 
partir a leur tour. Red, le grand frere, est un 


jeune homme gai et insouciant. Blue, le cadet, 


tres proche de son frére, le suit partout. 

Un peu gaffeur et bavard, il est reste naif et 
innocent. lls sont accompagnes par une 
mystérieuse jeune fille, Rain. Autrefois, 
celle-ci a été sauvée par leur grand-pere. 
Depuis, elle n’a pas quitté le village, le temps 
de guerir ses blessures. Elle se promene 
toujours en compagnie d’un petit singe 
violoniste, Ponga. Voila pour le scenario. 
Maintenant, passons aux innovations. Primo, 
un nouveau type de combat, |’Action-Point, 
a été introduit (voir encadré “Le mode de 
combat Action-Point”). Les avantages de ce 
nouveau systeme sont nombreux: les enne- 
mis sont visibles (on peut donc les éviter), et 
aspect strategie et reflexion est tres pousse. 
Deuxio, les personnages ont été modeélisés 
en 3D. Effet garanti! Avec de somptueux 
décors, Treasure Hunter G est I’un des plus 
beaux RPG sur Super Famicom, bourre 
d’humour, et assurement une reférence. 
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EDITEUR: SQUARESOFT 
DISTRIBUTEUR: IMPORT 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 









ROLE PLAYING GAME 
1 JOUEUR 
CONTROLE: PARFAIT 
DIFFICULTE: ASSEZ ELEVEE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
CONTINUES: - 
SAUVEGARDE: PAR PILE 
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PRESENTATION AT 


Une intro grandiose pour un RPG magnifique. 
Les menus en japonais sont compréhensibles. 


GRAPHISMES 


; : ——— , « On en a rarement vus d’aussi beaux. Ils sont 
— a a — —_— _ : a la hauteur de ceux d’un Seiken Densetsu 3. 


ANIMATION 


Ce RPG comporte des phases d’animation, 
impressionnantes. Beaucoup de Mode 7, et 
une modélisation en 3D trés fluide. 


MUSIQUE 


il n’y a qu’un mot pour la définir: sublime. 


BRUITAGES 


Comme pour la musique, les bruitages sont 
assez réussis. 


DUREE DE VIE 


On a rarement vu aussi beau, ef rarement aussi 
long. Allez, j’y retourne. 


JOUABILITE 


a ; . . ‘ . 
ef Be a a “s i @oe | Seul point faible, les textes en japonais, et le 
: —— a> P manque d‘ic6nes dans les menus. 


INTERET 


% z | Un trés bon RPG, qui sort du lot grace a sa 
7 ste. richesse et a ses innovations. Merci Squaresoft. 
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les é ete Sampras revient en chair et en 
| pixels dans une version Playstation trés 
ae Ne i= i %& musclée. Entiérement réalisée en Motion 
En double, c’est deux fois plus de plaisir! Capture, cette simulation de tennis n’en 
On peut jouer a quatre simultanément. omet pee POU autant le fun et Fe] Len: 
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Jeu, set et match, Sampras 
Extreme Tennis remporte le 
trophée haut la main! Avant de 
l’encenser, je tiens cependant a 
préciser un petit détail génant: 
les joueurs ne se deplacent pas 
assez vite sur le terrain a mon 
gout. Cela oblige a toujours se 
replacer precisément au centre et 
a anticiper les balles de |’adver- 
Saire. L’un dans I’autre, cela reste 


MARC _ “éanmoins trés jouable. Sinon, 


cette simulation est excellente 


sous tous les rapports: les bruitages sont vraiment 
fantastiques, les graphismes sympa, l’animation 
dépote (Motion Capture, les gars!) et c’est trés fun, 
surtout entre potes (a quatre, c’est de la folie!). Voila 
un tres bon compromis entre réalisme et jouabilité. 
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- Cette vue n’est peut-étre pas impressionnante mais elle est 


tres pratique, surtout quand on joue a plusieurs. 
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EDITEUR: CODEMASTER 
DISTRIBUTEUR: ECUDIS 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 
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TENNIS 
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
CONTINUES: - 
SAUVEGARDE: MEMORY CARD 










| transition entre les 
mouvements est 
————— coulée et rapide. 


— 











La vue > de haut statique permet de 
voir le terrain dans sa totalité et de se 
concentrer sur la jouabilite. 



















oul! 
. Cal i Cela fait du bien de voir un jeu PRESENTATION 


de tennis tout en 3D, jouable et ; i , es 
offrant beaucoup, b Aki coup de La séquence d’introduction est pleine d’humour. 
fraicheur. Enfin, quelques édi- 0 
teurs ont compris que les tex- GRAPHISMES 90 h 
——,) tures mappées ne servaient pas Malgré la simplicité des joueurs en 3D, les 
| : qu’a en mettre plein les mirettes. graphismes sont trés plaisants et réalistes. 
Pete Sampras Tennis est donc 


un des premiers a inaugurer cette ANIMATION 88% 


: 5 ; ; nouvelle race de tennis en 3D. ' ‘ _ 
: Les huit terrains vous emmeéneront Malgré une prise en main assez La Motion Capture confére au jeu un réalisme 


aux quatre coins du monde avec des délicate, les parties s’averent indéniable. Mais les joveurs sont un peu lents. 


: arbitres qui parlent en francais, en endiablées. surtout avec les 
: espagnol, en chinois, et autres G IA joueurs Cantiee Entre nous. vous MUSI el 8) E = 


fool ele UML | aver déia vu Michael Jackson monter au filet, face a Vous en entendez, vous, de la musique, durant 

: une punkette qui frappe du fond du court? J’ai un match? Non? Bah, ici c’est pareil! 
: trouvé le jeu tres plaisant, surtout pour la tonne de 
petites trouvailles glissées par-ci par-la, notamment BRUITAGES 94%) 

les langues en fonction du pays. Et puis, un peu de “= = gre , 

réalisme (c’est le cas de le dire, surtout avec James On se croirait presque a la télé. Assurément 

Brown...) et de technique nous obligera a plus de un des points forts du jeu. 


rigueur dans le jeu de jambes. YU) 144) m5 9 ] Y), 


Pike 7 ans Oi el aa x ARB “yj | ay C’est le genre de jeu qui dure trés longtemps. 
hin SS ‘Wig. On ne refuse jamais une partie entre amis. 


JOUABILITE 90% 


Aucun probleme de ce cété-la. La jouabilité est 
aussi bien réglée que les revers de Sampras, 
c’est tout dire. 


INTERET 


Au service, ona le choix entre trois vitesses Sampras Extreme Tennis se classe n° 1 a I’ATP, 
fo [=] balle. Une fleche permet fe (=) placer ‘Association des Tennis sur Playstation. 
sa balle n’importe ou, ou presque. 
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Tm ARLANE: FOITIO 


PRIX:D 
1-2 JOUEURS SIMULTANES/REFLEXION 


PRESENTATION 15% 


Un écran-titre sommaire, quelques images 
de synthése et une démo du jeu. 


GRAPHISMES 15% 


Pas de grands changements par rapport a la version 
Neo Geo, hormis l’‘apparition de photos digitalisées. 


Parler d’animation pour un jeu comme celui-ci n’est 
en aucun cas significatif. A oublier. 


MUSIQUE 80% 


Les thémes sont trés sympa. Cependant, a la longue, 
ils risquent de devenir stressants. 


BRUITAGES 10% 


Deélirants! “Bip”, “bok” et autres “wiiiz”. Ah, on peut 
aussi entendre maintenant “ouiiii”. Super, non? 


DUREE DE VIE 90% 


Avec le nouveau mode |! joveur contre l’ordinateur, 
ce jeu risque de devenir trés, trés prenant. 


JOUABILITE 90% 


Rien de plus simple: Gauche, Droite et Tir! Mais il 
vous faudra de I’entrainement pour viser juste. 


INTERET 92% 


Une suite de I’un des plus sympathiques jeu de la 
Neo Geo qui arrive sur Playstation, ¢c’est toujours un 
événement. Les fans ne passeront pas a céte. 
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PlayStation 


- FAOLYS-U-LS777 


nvoie tes réponses sur carte 
postale uniquement avant le 
10 Aodt 96 a minuit (le cachet de 
La Poste faisant foi) a: 
Consoles + / Concours Acclaim. 
150 rue Galliéni. 92514 Boulogne Cédex. 
N’oublie pas d’indiquer tes nom, prénom, 
adresse et numéro de téléphone. 
Jeu sans obligation d’achat. 
Les 50 gagnants seront tires au Sort 
parmi les bonnes réponses. 
Reglement du jeu déposeé en l'étude 
Simonin-Conty (Paris) et disponible 
aupres de Consoles + / Service 


Marketing. 

















(QNISOMUESIA © 


TAITO is a registered trademark of TAITO CORPORATION, BUST-A-MOVE ™ is a 
trademark of TAITO CORPORATION. © TAITO CORPORATION 1996. All rights 
reserved. Acclaim is a division of Acclaim Entertainement ® & © 1996 Acclaim 
Entertainement. All rights reserved. 





International Track & Field part d’un principe simple et pourtant efficace 
pour reproduire l’effort fourni par les athletes sur un paddle. Pas de 
panique, vous n’allez pas suer comme des phoques en jouant a ce jeu. 

| s’agit juste d’appuyer alternativement et le plus vite possible sur deux 
boutons. Ca, c'est pour que votre athléte produise son effort musculaire. 
Certaines épreuves, comme le 100 métres ou la natation, ne demandent 
qu’un effort physique pour gagner. En clair, cela signifie qu’il faut s’exciter 
comme une puce sur le paddle du début a la fin. Mais il y a plus complique: 
ajoutez quelques haies et tout le monde se casse la figure. C’est pourquoi 
un bouton réservé aux actions spécifiques a chaque discipline a été ajoute. 
ll sert par exemple a sauter en longueur en déterminant l’angle du saut (il 
siPiiiime eM barelialCcialim cm elelelColamciaice)aler:) MelOM=lnleve)ccM-Mitclnleilim@icoMarcl(comele mr 
lancer le javelot. Il ya méme des épreuves un peu plus complexes, comme 
le saut a la perche, ot! vous devrez prendre appui dans un premier temps, 
puis relacher le bouton dans un deuxiéme temps pour passer la barre en 
un mouvement coulé. Mais quoi qu’il en soit, International Track & Field ne 
verse jamais dans les manipulations compliquées. L’essentiel, c’est d’avoir 
de I’huile de coude et un bon timing. La fatigue n’est pas geree et on peut 
facilement battre des records du monde en violentant suffisamment son 
paddle. Ou se trouve l’intérét, alors? Dans le mode 4 joueurs via le Multitap. 
On peut s’affronter quand les épreuves le permettent (100 métres, 110 metres 
haies et natation) ou alors concourir |’un apres |’autre pour faire les meilleurs 


scores. International Track & Field tire toute sa force de ce mode Multijoueur, 


sans lequel les plus gros délires ne seraient possibles. 
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Si en soi International Track & 
Field n’est pas envodtant, il 
devient super marrant a plu- 
sieurs. On rigole, on tripote les 
paddles comme des malades et 
on pousse des hurlements de 
joie en battant les autres. C’est 
carreément dement. En prime, la 
realisation excellente contribue 
a surchauffer l’ambiance, et on 
apprecie la qualite des images et 
des Replays. International Track 
MARC & Field est l'exemple parfait du 
jeu convivial qui dechaine les 
foules. A la rédaction, il a remporte un gros succes 
et A.H.L. a été oblige de nous rappeler a |l’ordre. 
Faut-il vous en dire plus pour vous convaincre? 
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Le saut en hauteur requiert un timing impeccable. 
Sinon, c’est le coup de barre assure. 
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| Rp, ist NT quatiry TIME 
fin 1 12. a 
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a oul! oul! oul! 
Quel plaisir de retrouver a nouveau 
les sensations d’antan en jouant a 
International Track & Field. Les 
épreuves n'ont pas pris une ride. 
Mieux, grace a la Motion Capture et a 
la 3D, le jeu est devenu sensationnel. 
C’est simple, Marc, Spy, Panda, 
Switch et moi n’avons pu en decoller! 


La possibilité de jouer jusqu’a quatre 


. 








Ee | aE 
erireerre? atl i 








i ae st EL simultanement et/ou altemativement 

CAL [oi COM i — Stare. suivant les épreuves est une trou- 

Voila le Replay normal, celui Le départ est vital pour I’épreuve de natation. Regardez - = vaille geniale. La sueur a coule dans 

que vous pourrez voir a la fin de ‘ce superbe effet de trans sich de I’eau. C’est la plus nos locaux et les records sont tom- 
chaque épreuve. belle épreuve. N l i CO bés. Il vous faut ce jeu! 
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Pour le triple saut, il vaut mieux assurer les deux premiers 
sauts et prendre ensuite un bon angle pour le dernier. 
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Ces messieurs s em- 
ballent, et il y a de quoi! 
Non content d'étre 
magnifique, Track & 
Field est hyper fun... 
Mais pour combien de 
temps? Car c'est la que 
le bat blesse. Seul, 
vous en ferez vite le 
tour, d'autant qu'il est 
étonnamment aise de 
pulveriser les records 
et d'arriver a un niveau 
vraiment béton. J'ai 
aimé, vous aimerez, reste a voir si le jeu 


tient la route sur le long terme... 
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EDITEUR: KONAMI 
DISTRIBUTEUR: LUDI GAMES 
DISPONIBILITE: OUI 
1) em 


MULTISPORT 
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
CONTROLE: EXCELLENT 
DIFFICULTE: TOUT JOUEUR 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUES: INFINIS 


SAUVEGARDE: MEMORY CARD 







PRESENTATION 94%, 


L’introduction est superbe et les menus sont a la 
fois trés visuels et pratiques. C’est un must. 


GRAPHISMES 93% 


Les athlétes en 3D sont tout simplement 


superbes, et le stade est tout aussi beau. Nickel! 


rN Vives 974, 


Rarement Motion Capture n'‘avait été si joliment 
utilisée. Les caméras sont bien mises a profit. 


MUSIQUE 80% 


Elle apporte une bonne ambiance entre chaque 








discipline. C’est un petit plus non négligeable. 


BRUITAGES 87% 





Réaliste, avec les rales des sportifs et les hurle- 
ments de la foule (ou le contraire, je sais plus). 





DUREE DE VIE 89% 


Onze épreuves, il y a de quoi faire, mais c’est 


surtout les parties entre amis qui sont géniales. 


JOUABILITE 91% 


Aucun probléme de cété-Ia. Mais le principe du 
jeu est si simple. 


TUT ee Ky 


Trés, trés fun, et d’une réalisation au top niveau. 








International Track & Field devient véritablement 
génial quand on y joue a plusieurs. 
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_lettes. Mes compagnons d’armes Lia 
étaient un cerbére et un loup- o Se =. 
assez fun de jouer Pas 
elell ‘une fois uF nrelels So . —_ 


d’alignement mauvais com- ap Er ; tart 
Dark Half est un RPG en japonais. _ bats se font un peu ae 
Vous avez trois sauvegardes surla d’un wargame ou de Recon 
cartouche. Elles sont utilisables Lodoss War (version Nec pour 
lorsque vous rencontrez certains ceux qui connaissent). Le plan de 


Rencontre avec le 
loup-garou. Pas de 
bol, je l’ai tué en lan- 





personnages. Premiere surprise, jeu est réparti en différents petits sell ae ratty 
Dark Half adopte une vue en 3D carres. On peut se déplacer, atta- large... Ce < a Phe 
isometrique. L’effet graphique est quer ou jeter un sort; chacune de risques oh motion 
bon, mais la maniabilite du per- ses actions equivaut a un round. 
sonnage n'est pas excellente: Enfin, la quéte est divisée en plu- “= 
il ne peut pas se deplacer en dia- sieurs parties, ce qui augmente 
gonale. Deuxieéme surprise, vous sensiblement la durée de vie du : 
commencez le jeu avec un jeu. Vous ne jouez pas tout le Vous voyez le 
mechant. Vous dirigez un magicien temps le méchant. Plus tard ,c’est squelette 
guerrier tres puissant. Lorsque j’ai —_ son frere, qui est tout l’oppose, vers le bas de 
discuté avec des villageois, ils se o[UT=mV(o]Ui-Mere)slice)(-yameo mel MoM alela ecran? C'est 
sont tous transformés en sque- du jeu! oo qui l'ai 
' 7.7 fait! : 
eae ENIX/IMPORT 
ca. )* ; Ft 
pores a PRIX: E 
Sg i. 2 ae ~ 
ek See St . SE 1 JOUEUR/JEU DE ROLES 
PS Se SS Fee 
SN ES RE a ae = PRESENTATION 80% 
_ gee Sy Se ie in ee Rien de fantastique, méme pour de la 
ame as = - 3 Super Famicom. 
SG A> % 
& SD GRAPHISMES 84% 
i ' ; C’est trés moyen, les sprites ne sont pas assez gros, 
| 1% = ily La momie m’a eu. Retour a la os —— mais la vue ct 3D leométrique est sympa. 
sauvegarde... Oe 831721) 4d tp > 





IVT Wile 18% 


Le personnage ne se déplace pas en diagonale et 
n’est pas une fléche. 


— ce MUSIQUE 80% 


Pas de quoi sauter au plafond, c’est pas du Square 
et ca s’entend. 








Oh! le gentil tou- BRUITAGES 15% 
tou, il va me tenir Pas de digits vocales, rien de spécial, plus vide 
compagnie. qu’entre les oreilles de Switch! 
DUREE DE VIE 88% 
‘ee * , 
(.—~2y"'4 Vous allez mettre un = bout de temps avant de le 
ow a2 I=! 4 Ds Ne ; — ta finir, mais @ cceur vaillant rien d‘impossible. 
Pins ee 0 
<B>. JOUABILITE 879/, 
, thease wey Le fait que le jeu soit en japonais ne pose guére de 
Pe AS gh ie ee problemes. 
ee ee " 
et = OINTERET 82 
Ae Fondo, ~ 


Un - assez moyen nip or aux derniéres produc- 
n cava a : | mes tions du genre. Il a un seul intérét: on peut jover avec 
ll est parfois Pieper ae ae 





preferable de 
' (i\\e s’entuir! 
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lam’n Jam fut en son temps le meilleur 

jeu de basket sur console 3DO. Je 
pense méme que c’etait I’un des seuls... 
Crystal Dynamics, fort de ce succés, 
ve (=Yel(e(-Mele)aleme(-Me-lel-|e)(- mlm dt) ele) 
et sur Saturn. 
Pour ces nouvelles versions, Crystal Dyna- 
mics na pas hesite a se faire epauler par 
deux des plus grandes stars que le basket 
americain puisse connaitre: Earvin “Magic” 
Johnson et Kareem Abdul Jabbar. “Magic” 
Johnson, ancien joueur des Lakers de Los 
Angeles, restera dans les memoires comme 
Ula (olecclUlmelitrstrexe) ag) @)(ciem md Ulwom ige) i 
reprises MVP (Most Valuable Player) de 
l’‘annee, la star avait su developper un jeu 
tres personnel, tout en finesse et en passes 
decisives. Quant a Kareem Abdul Jabbar, il 
est tout simplement l’inventeur d'un mou- 
vement appele le “sky hoop”, technique de 
bras roule imparable. Il a ete cite MVP de 
l'annee a six reprises (un record auquel 
s’attaque Michael Jordan), et son talent 
n'est plus a demontrer. Il est lui aussi a 
retraitedepuis quelques annees. Mais, pour 
Wolorer-t-}(0]p pueics-me (cit) @ (ole (cles Me) nl M@ccleig tele lotic 
les baskets de rigueur et regagne les ter- 
rellptme lon (cle 


ala 


. virtuels, bien évidemment. 





Yemprun-— 





tige ¢ di aaeuy 

ides star « e la NBA 
ac gic” Weinson ou 
Cecm Abdul Jabbar 
Pour reussir un jeu de 
basket. Certes, Slam’n 
Jam 96 est plutdt bien 
réalisé, les smashes sont 
aussi impressionnants 
que dans NBA Jam, mais 
on aurait souhaité que le 
passage de la 3DO aux 


Nico 32 bits de Sony et Sega 


gagne en qualité graphique. Hélas, il n’en est 


rien. Crystal Dynamics a conservé la bonne ~ 


>>> 


vieille technique des sprites qui, de nos jou 


commence a faire pale figure face aux @D™ 


polygonale, placage de texture e et autre 
Motion Capture. Par ailleurs une se 

est disponible, ce qui) est p 8 ee 4! e 

zoomer sur tout le terrain } 

sible de faire toun mer le 


joueurs. G 
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\V(o}(eim lolli m icmel-viite 
histoire. 

Avec de telles stars, 
est-il besoin de pre- 
ciser que le jeu est 
essentiellement 

porte sur le spec- 
tacle et non pas sur 
FEMiigaleircta(e)am ele igomcs! 
dure. Ainsi, est-il pos- 
sible d’effectuer des passes dans le dos, 


des bras roules (normal, non?) ou encore 
=e mashes spectaculaires a la NBA Jam. 
AWeicia(cwoleerct-] (0) MA OlUMUc icy oMUl(ccmele 
panneau exploser ou encore le cerceau se 


plier sous la puissance de votre dunk. Mais 
toutes ces actions ne feront pas pour 
autant oublier les principales regles du bas- 
ket: retour en zone, marche, trois secondes 
dans la raquette ou fautes sur l’adversaire. 
slam'n Jam a beau etre spectaculaire, cela 
reste du basket, ne l’oubliez pas! 


Kareem Abdul Jabbar n'est pas le seul 
a effectuer des “sky hoop”. La preuve... 


KAREEM LA FRIME 


Kareem Abdul Jabbar, c’est la classe a |’état 
pur. Ce diable de bonhomme, démesurément 
grand, reconnaissable entre mille avec ses 
lunettes si particuliéres (faites sur mesure), est 
un génie du basket. Voici, en quelques clichés, 
de quoi il est capable. 


La passe dans le dos, un grand 
Classique, mais qui surprend 
toujours l’adversaire. 
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Le “sky hoop” est une technique de bras roulé impossible a contrer, puisque 
la balle est toujours en phase descendante. Ce tir fit de Kareem une star. 
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L’un des inconvenients 

de cette vue unique, c’est 
que I’action peut étre mas- 
quée par le panneau. 





oul Uf 2 js 





Satum fe Je St r 


aS ation, Slam’n Jam 
n’a jamais emballé 
qu’a moitie. Il n’innove en 
| \=ecn el | matiére de jeu de 
f basket sur ces supports 
_ (NBA Jam, sorti il y a six 
mois, est tout aussi fun), 
et il est tres fouillis. La 
version 3DO,_ sortie 
depuis plus d’un an déja, 
n’était pas mal, mais 
Crystal Dynamics s’est — 
endormi sur ses lauriers 
et a fait l’erreur de ne pas actualiser son jeu 
par rapport aux jeux de basket déja existants 
(surtout sur Playstation). Tou efois, nombreu 
sont ceux qui apprécieront la rapid 
'action, et le fait de pouvoir jouer < 


» is 
» wm 
aS wave 
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(méme si c’est un sacré 
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jeux de basket se fon 


Mais, entre nous, je ne 
_ Slam’n Jam apporte c 
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{ SATURN 


En fonction de 
la position des 
joueurs sur le 
terrain, leur 
taille varie. 
L’effet de pers- 
pective est 
ainsi saisissant. 


Tout comme dans NBA Jam, les 
joueurs sont capables d’effectuer des 
smashes spectaculaires a profusion. 
OTM-(oidlelilal-Mi-MdUlaclommelaMmela-lilemlls 
bonne impulsion et, si tout va bien, on 
en prend plein la vue. 





ee 


Lors des smashes, la caméra effectue un 
gros plan sur le joueur. Certes, ¢a pixé- 
lise un peu, mais c'est franchement 
impressionnant. 
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Tel un smash sorti tout droit de NBA Jam 
(la comparaison s’arréte /a), ce joueur 
atteint des hauteurs faramineuses avant 
d’écraser la balle dans le panier 
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Et blang! Un smash deéetonnant! 
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Picea i 
SUMULATION DE a 


ed — " ata the nt nal ome 


‘ATION 
Les écrans d’options ont le mérite d’étre clairs. 
Quelques scénes cinématiques. 
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Les joveurs sont bien représentés mais les graphismes sont 
pixelisés lors des gros plans. 
res es 








Les mouvements sont rapides et fluides. Aucun ralentissement 
G signaler. 








91% | 


— = BIOTA Sa 
‘ 


Les commentaires de Van Earl Wright sont sympa et 
dynamiques. 


: BQ, 


IREE ‘DE VIB Ore 
Matchs d’exhibition ou matchs de Playoff, il y en a pour tous 
les gouts. 
—aarparen wAnar 
90% yd 


Les joveurs se contrélent parfaitement. De plus, la configura- 


t 
tion de la manette peut étre modifiée 


—_, 


Dans son genre, Slam’n Jam n’est pas le meilleur. Cependant, 
il est agréable a jouer. Dommage qu'il n’y ait qu’une seule 
vue du ferrain. 


CONTROLE: BON 
fl DIFFICULTE: VARIABLE 


f NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
= ( j 
a 
MAGIC & KAREEM ("J he il 
ra TART TO xTINUE 


CONTINUE: OUI 
SAUVEGARDE: OUI 


DISPONIBILITE: our 


. own ee mee 


CRYSTAL DYNAMICS/BMG INTERACTIVE 


SATURN PRIX: C 
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT/SIMULATION DE BASKET 


PRESENTATION 899/, 


Mémes remarques que pour la version Playstation. 
GRAPHISMES Te 
Identiques a la Playstation. 

ANIMATION 91% 


Identique a la Playstation. 


Aussi rythmée et entrainante que sur la Playstation. 


Commentaires par un pro, en anglais et en direct, lors de 
chacune de vos actions . On s’y croirait. 


DUREE DE VIE 890/, 


Les options sont les mémes que sur Playstation. Pas une ne 
manque et pas une na été ajoutee. 


JOUABILITE 90% 


Les joveurs se contrélent aussi facilement que sur Playstation. 


INTERET pny 


Slam’‘n Jam 96 tire peu parti des capacités de la Saturn. 
Certes, le jeu est amusant et trés porte sur l’arcade, mais 
un point de vue unique, c’est trop peu. 
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SATURN 
REVIEW 


, 
Belles s!) 
{2nd War, ce jeu 
Joté d'une nouvelle 
juelques images de syn- ne 
orsdelaSecondeGuere ts 
snars, porte: av ons, ES 48 
s-marins St tout fe tout Seat, 4 
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PRESS STRAY BUTTBIN 
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SEGA/IMPORT 
PRIX: E 
1-2 JOUEURS SIMULTANES/WARGAME 


Le plan de jeu, BS ie Guns eR ttt PRESENTATION 91% 


classique, est Une jolie séquence cinématique présente divers 
composé documents filmés de la Seconde Guerre mondiale. 


d’hexagones. GRAPHISMES 80% - 


ll n’y a rien d’étonnant a ce qu’un wargame ne brille 
pas par la beauté de ses graphismes. 


ANIMATION - 


ee aad r Y en a pas, voila! 


Les tanks MUSIQUE 88% 


attaquent la A la longue, certains morceaux feront plus que vous 
base ennemie sser, mais on peut les changer, fort heureusement. 


Si celle-ci BRUITAGES 86% 


tombe, la ‘ 
apis: : . Méme s’ils sont peu nombreux, leur palette est 
Wisse sai 4 c= suffisamment étendue. 


Fe DUREE DE VIE 98% 


Pour finir une campagne et les diverses missions, 
comptez environ cent soixante heures, facile! 


JOUABILITE 92% 


La prise en main est aisée. 


10 | INTERET 91% 


1 () C’est actuellement le meilleur wargame sur Saturn, 
en version américaine de surcroit... Que demander 


Une escadrille de plus? 
contre un 
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PLAYSTATION 
REVIEW 


L’intro inclut de la Full Motion 
Video. On peut méme voir 

la petite culotte d’Ellis. 

Alors Panda, heureux? 













&Toshin- Le rendu des coups spéciaux 





DES Py ELE EN ee aes a est assez impressionnant. 
Maes, Admirez celui de Gaia. 









\ 








SO as 3 Bee Ca ¥ Plusieurs 
A eh inte oe concen eeeaeny a1 MUGS, SONTE Uranus et Master 
SURE PAE SEI See. eh oe. possibles. ne se font pas de 
a SO py RU Ici, en cadeau, et cette 
, S = GUNG Overhead, prise au corp a 
dans nos contrées. le combat corp d’Uranus 
Les principales nouveautés de ce second volet, entre diminue considé- 
outre les cing nouveaux personnages (Tracy, Chaos et _ rablement I’éner- 
Chaos, Vermillion, Uranus et Master), se situent Mondo fait gie de Master. 


dans les barres d’Overdrive, quise remplissent ‘49° 


a mesure que vous frappez ou encaissez. 
Soyez rapide, car la barre ne reste pas pleine 
éternellement. Quand elle clignote, un coup 
special mentionneé dans la notice peut étre exé- 
cuté. Les Furies, elles, sont toujours présentes 
et s'effectuent lorsque la barre d’énergie cli- 
gnote en rouge. Quatre modes de jeu sont dis- 
ponibles. Le premier propose d’affronter |’ordi- 
nateur, mais pas contre tous les personnages, 
contrairement au deuxieme: le “Full Battle”. 
Quant aux deux autres, il s’agit d’un mode 

2 joueurs et d'un autre qui permet de s’entrainer 
contre un adversaire de son choix dirige parla 
console. Comme dans la premiere version, tous 
les personnages ne sont pas sélectionnables 
dés le début. Il faudra, une premiere fois, termi- 
ner le jeu avec un personnage en mode diffi- 
culte 4 pour accéder aux deux boss dans le 
Random Select, Uranus et Master. Puis vous 
devrez de nouveau terminer le jeu, en mode 8, 
avec un de ces deux demiers pour avoir acces 
a Vermillon et Sho. Une bonne nouvelle pour les 
possesseurs de Satum et les habitués des 
salles d’arcade, Toshinden 2 sortira au Japon 
(dans un premier temps) sur Satum, et une ver- 
sion arcade est également prevue. 


Avec cette vue 





; aérienne, difficile 

3 de suivre 

c correctement le 

: combat. On peut 

c tout de méme voir 

¢ Tracy exécuter un 

3; de ses coups 
Spéciaux. 


Vermillon 
possede deux 
atouts non 
négligeables, 

un flingue et un 
fusil a pompe. Ce 
qui ne l’empéche 
pas de mettre 
des coups de 
pompe a Sho. 





AVIS 


SWITC 








oul! 


ll est certain 
que je me suis 
lassé de jouer 
au premier volet 
de Battle Arena 
Toshinde, mais 
ce nouvel épi- 
sode possede 
des atouts non 
négligeables qui 
le placent parmi 
les cing meil- 
leurs jeux de 
baston sur Play- 


station. Des graphismes magnifiques 
avec des décors et des personnages 
trés fouillés (certains un peu moins que 
d’autres, mais bon...), une animation 
fluide et des effets de lumiere somp- 
tueux, beaucoup de coups spéciaux, 

l’'apparition de la barre d’Overdrive, 


cing nouveaux personnages, de nou- 
veaux coups spéciaux, et des secrets 
aussi. Une intro plutot longue et belle 
et une notice bien détaillée. Aucun 
probleme dans le maniement des per- 
sonnages, bref BAT 2 vaut le coup, 
sauf si vous préférez les jeux en 2D. 
Dans ce cas, il ne reste plus qu’a vous 
réfugier dans SF Alpha. 





94% 


L’intro propose un savant mélange d’images de syn- 
thése et de FMV, et les options sont trés completes. 


2% 


Un des plus beaux jeux de baston. Les coups spé- 
ciaux sont magnifiques, et les éclairages somptueux. 


5% 


L’animation trés fluide des personnages est des plus 
réolistes. 
i] 
Yo 


Elle n'est nippone ni mauvaise. 


ae 
rm 


0% 


Des voix digitalisées trés nombreuses et de bonne 


quaiite. 
0% 


Finir le jeu seul manque d’‘intérét a cause de la pau- 
vreté de la séquence de fin. A deux, ¢c’est mieux. 


9% 
Le jeu est trés jouable, mais les pads de Ia Playsta- 
tion ne correspondent décidément pas au genre. 


suis 





~© 
Co 





Cing nouveaux personnages et de bonnes innova- 
tions, BAT 2 fait partie du top 5 des jeux de baston 
sur Playstation. 
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A la seule vue des photos 
de ce jeu, je mourais 
d’envie d’y jouer... et j’ai 
enfin pu satisfaire ma curio- 
sité! Sword and Sorcery est 
un tres bon jeu, cela ne fait 
aucun doute. Il s’agit avant 
a Cole) eM Ulam (-10 Me (-M co) (2. iE-\V <1 
des phases de stratégie 
pour les combats. Méme 
s'il ressemble a Mistaria, 
son principe est en fait tres 
différent. Le systeme de 


combat est assez simple a comprendre, et les 
icénes occupent une large place dans le jeu. Le jeu 
du mois pour les amateurs du genre. 


CONSOLES + 142 





oul! 
















SI J’AVAIS UN MARTEAWU... 


Lorsque vous aurez récupéré votre troisieme personnage, vous serez bloqué dans 
un souterrain devant une stalagmite. Il faut donc prévoir d’acheter pour Miminaga 










eee sisal emyanitees De ac Gewline bua! 
un marteau caractérisé par le chiffre “4” inscrit en haut a droite. rae EO 
Uivl 


Voici le 
marteau 
a acheter. 



























SEV ets» As , 
‘ BRL -—y—b ; 

A RLU aay SF 
F:gabe—p—N La premiére 
AES ERG ee rencontre 
cli > U2 eee eed couple et le 

WET] 61 ta a futur porteur 

HE aT 5 -¥ 

PBs) 24 Res) A ‘, 4 du marteau! i 
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Les décors 
sont tres 
beaux. 






La nuit, Elgoat 
se transforme en 
oup-garou: ses forces 
en sont décuplées. 





GIA 


& 
TS 


ll faut bien 
fouiller toutes 
_| les maisons. 





désolation, un défaut m’empéche d’apprécier vrai- 
ment le jeu: l'animation tres saccadée. Au bout 
d’une demi-heure, mes yeux commencent a fatiguer. 
Et ce petit detail me gache tout le plaisir de jouer... 










La boule de feu est 
un sort trés pratique. 
En fonction de sa 
puissance, elle vous 
coutera plus ou 
moins de points de 
magie. 




































_ ©1996MICROCABINCORP. | 
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DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


WARGAME/RPG 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: ASSEZ ELEVEE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 1 
CONTINUES: - 
SAUVEGARDE: OUI 


oul, mais... 


La Saturn est la console 
des fans de wargame et de 
RPG. Sword and Sorcery le 
confirme. A premiere vue, 
ce jeu est impressionnant, 
avec sa 3D en pagaille, une 
action riche et quelques 
trouvailles intéressantes. 
Pour une fois, on peut piller 
les maisons des pauvres 
heres. Raaah, mes plus viles 
pulsions refont surface. 
Mais, malgré tout le plaisir 
que j’eprouve a semer la 


PRESENTATION 93%, 


Un dessin animé en guise d’introduction, qui 
donne I’eau a la bouche: une pure merveille! 


GRAPHISMES 92% 


Les décors sont beaux et les effets de lumiére 
sont trés bien gérés. 


ANIMATION 83% 


Le scrolling est un peu saccade. 


MUSIQUE 95% 


Les mélodies sont trés variées et trés légéres. 


BRUITAGES 87% 


Ils sont assez bien échantillonnés. 


DUREE DE VIE 92% 


Le jeu est long et les combats difficiles. 


JOUABILITE 91% 


Le fait que le jeu soit en japonais ne pose 
que trés peu de problemes. 


INTERET 


Correctement réalisé, Sword and Sorcery 
s‘avére surtout captivant. Les amateurs 
du genre seront comblés. 

















un coriace. 


143 CONSOLES + 





soft”, vous connalssez? Et si je vous: 


dis Secret of Mana, ou encore Super Mario 
RPG, c’est plus clair? Vous ’aurez compris, 


a chaque fois que cet éditeur génial sort 
un titre, c’est une révolution. La demiére 
en date se nomme Rudra’s Treasure, et 

se déroule sur Super Famicom. 

En fait, Rudra’s Treasure est compose de 
trois quétes, qui se déroulent chronologi- 
quement mais n’ont qu’un lointain rapport 
entre elles. Tous les quatre mille ans, le dieu 
Rudra redéfinit la hiérarchie des races sur la 
Terre. Et cette fois-ci, ce sont les humains 
qui sont menacés d’une fin proche. A partir 
de la, trois scénarii différents, menés par 
trois individus distincts, sont proposés. 
Plusieurs personnages seront confrontés a 
ces evenements, comme Cion, un soldat 


4 sa 
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Rudra’s Treasure" offre ; 
veau systeme dewestion de lamagier 


es Har les. 


A présent, le ep 
‘mots Qui Coltri laren 
dés le début du jeujvous ave 
absolument ‘ous les 50 

Plus besoin de dénicher’ n Sac 
fin fond d'une forét obscure pouries 
apprendre. Seuls'les Joints dé magié 
nécessaires: pour les:active risqueft 
de venir a manquerGe.systéme fend 
possibles toutes les combinaisons € 
découvertes imaginables. 
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es Role Playing Game “made in Square- oT 
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Saga. D’autre part, les décors foisonnent 

de détails curieux, comme des ventilateurs, 
des ascenseurs ou des trains volants. Les 
achats d’équipement sont tres bien gérés 
grace a un systeme d’icones, simple et 
drdle. Mais Rudra’s Treasure innove surtout 
au niveau de la gestion de la magie (voir 
encadré). Il y a fort a parier que son systeme 
inspirera un bon nombre de RPG futurs... 


> 
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QA re Bet pty x a mi gor} is ig ° 
, &t Das Ges moima;res vd 


rogues i 


Avec Rudra’s Treasure, je suis 
littéralement “squarisée”! Apres 
les excellents volets de Secret of 
Mana, aprés des nuits blanches 
passées sur Chrono Trigger, 
apres en avoir bavé sur Final 
Fantasy, c’est sur Rudra’s Trea- 
sure que je me suis jetée a corps 
perdu. Allez, je le dis, Rudra’s 
Treasure est excellent. Pourquoi? 
Grace a ses graphismes fins et 
mignons, a ses scénarii divers et 
bien ficelés, 4 ses personnages 
attachants, a la gestion trés 
intelligente des sorts de magie, et a tout un tas de 
choses encore. Seule ombre au tableau, le trop 
grand nombre de combats qui rend la progression 
parfois fastidieuse. Mais cette critique est également 
7-lf-10) (Morel lmale)inle)¢-Meit-(0l(¢ooM(-10) @e (om ce) (c\-Mal|e)ele)ace 


eley\ islel aval ite) ai 
PRIX: E 
1 JOUEUR/ROLE PLAYING GAME 


PRESENTATION 89% 


Une petite intro de qualité présente briévement 
le scénario et les principaux acteurs du jeu 


GRAPHISMES 92% 


Les décors, comme les personnages, sont d’une 
facture vraiment superbe... 


ANIMATION - 
Jamais sur un Role Playing Game! 


MUSIQUE 90% 


Elle est marquée du sceau Squaresoft, c’est dire. 


BRUITAGES 90% 


ils collent parfaitement a la musique. 


DUREE DE VIE 95% 


Quatre quétes au total, lesquelles vous tiendront 
en haleine longtemps. 


JOUABILITE 85% 


Malgré le handicap de la langue, les indications 
sont suffisamment claires et structurées. 


INTERET 2 


Un fantastique RPG, comme Squaresoft sait si bien 
les faire. 











Panzer dragoon II , La suite des aventures de Kail dans son univers féérique G dos 
de dragon. Ce dernier a changé : en plus de voler, il peut marcher et courir dans des décors 
3 D encore plus fabuleux. Seule ombre au tableau : la présence de nombreuses créatures 
malfaisantes annonciatrices de boss particuliérement imposants. Heureusement, vous 
avez des atouts : une grande puissance de feu, un destrier ultra-rapide avec des rotations 4 
360' et le choix des angles de vue. Vous n’avez pas le mal de I’air au moins? 


Astuces, infos, cadeaux : la ligne Sega 36 68 01 10° et sur minitel 36 15 Sega”. * 2,23 F/min ** 1,29F/min 
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7 | , ; A Train Evolution Global fait partie 


des rares jeux de simulation dispo- 
nibles sur Playstation. 


A n'importe quel moment vous pourrez voir en vue subjec- — Votre mission est simple: vous devez concevoir des réseaux ferroviaires ou routiers afin 













tive le trajet qu’effectue un bus ou un train. relier des villes entre elles. La finalité de la manoeuvre est on ne peut plus claire: vous devez 
rentabiliser chacune des batisses que vous avez construites dans votre ville (stades, 
Boursicoter est le dose agr cole musees, resto, usines...) en les rendant accessibles par le bus ou par le train au plus grand 
meilleur moyen de agian san eae aYe)inle)¢=Me Me r-tsr-\0(-) cc¥Ml | Molt [-B--) ¢-Wo (0) ol ofel-ecy] 0) (-Mo(-More) als) (a0) ¢-Mo (-toM colt xM-l0] Co) cel] (om oleae 
viscid fi Soe vito i Th tunnels...), des voies de chemin de fer, des aéroports, des gares ou des habitations, ainsi 
SUSE ili Tees §— que tous les complexes qui rapportent gros (tours, aquariums...). Vous devrez veiller ala 


rentabilite de chacune de ces 
constructions en en consultant des 
tableaux chiffres, surveiller les 

=e ae Sees horaires des bus ou des trains, bour- 
se liarwe: fermelure semine passée délerues Meelis sicoter, emprunter, revendre des ter- 
Ek Kosar mee O'S ‘ CUVEE Se rains pour augmenter vos liquidités. FYOLUTIO?N 

memos (CS (aD/eaux de Bref, gérer premiérement les trans- Wann wnnad ute, 

ports, deuxiemement les construc- 

tions, et troisiemement mettre en 


place un systeme financier rentable. 


Mal sucani 
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gestionnaires... 
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ARTDINK/SONY 
eS PRIX: D 
niéres parties 1 JOUEUR/SIMULATION 


> 


sont un véri- 

table cas >-téte 
ne -CaSs 

et une lecture 

SE Ee Tipe 

__ approfondie de 

la notice est 


PRESENTATION 82% 


Rien d’exceptionnel en guise d’introduction, mais la 
possibilité de choisir votre langue. 


GRAPHISMES 80% 

















i indispensable. Les décors sont a la hauteur de ce que I’on peut 
Be 3 ) » f Mais une fois attendre de ce type de simulation. 
Ps er : J = J | . n 
FS! ] ) es icdnes et les ANIMATION ) 
{> _ ‘ . . ‘ 

) ~|) ma ‘ differents meca- ks h 


ne L’écran scrolle sans problémes, mais les phases en 
—— nismes de jeu vue subjective se trainent pas mal. 


SPY maitrises, le tournables du jeu. 
bonheur pointe Pee see ee MUSIQUE 859), 


et on a bien du mal a lacher ses Avant de 


yy 





tec ty : Sympa, avec de nombreux themes variés, que I’on 
constructions et son empire finan- Pgggsageire uaa peut changer en cours de jeu. 
cier. Evidemment, le jeu s’adresse [RUINS BRUITAGES - 
aux joueurs qui aiment le genre, et ai IATOVIENS; anaes 
évoque I'excellent Sinm City. Les [ia Drees : 
options sont beaucoup plus claires 
a ost Tharse "fact par. trouve sur son DUREE DE VIE 88% 

eee chemin. 


Avant d’arriver au stade d’évolution le plus poussé, 
bien des trains auront roulé sous les ponts... 


JOUABILITE 87% 


l‘interface est claire et on s‘adapte rapidement. 


___ | INTERET Ty 


jeu, vous Aprés Enemy Unknow et avant Sim City 2000, 
construirez A Train est un intéressant palliatif, méme s’il ne 


un aeroport. 


exemple, et on comprend assez 
intuitivement ce qu'il faut faire pour PRM <z=JTorslruc. aérotort fim 
devenir “maitre du monde”. Per- ieee RAs | 
sonnellement, j’ai bien accroché . 
sans pour autant étre un fana d 
genre. Ce n’est pas le jeu le 

fun qu’il m’ait été donne 

_mais la satisfaction d’a\ 
_charpenter une 

intelligente ast ine 
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plaira qu’a un genre trés spécifique de jouveur. 
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> Le premier 
L# iS SAN niveau est simi- 
a AWN SS laire en tout point 
SW | | au jeu d’arcade. 
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Les ennemis 
sont tellement 
nombreux 















qu’en tirant au 
ses vieux hits d’arcade, et fort de ses a Sead hit en 
- arcarde avec Snny Namen n’hécite nac A rec. ™ oucnerez ; e ee 
Eavik Gulaiten & sur Playstation: Cashcatamn a foujours un (Cee 
wf i MPA SUNS Rrceens pedals | ‘sont yon d'action plus large... 
tle spatial a deja Tait ses preuves dans les rf 06450 mais c'est encore plus facile! 
salles d’arcade... Mais sur Playstation? \ 


Tout comme ils avaient retrouvé Starblade, 
les nostalgiques de l’arcade peuvent 
_ désormais jouer a domicile a Galaxian 3. 
____Laversion Playstation reprend l’unique 
__ niveau du jeu d’arcade plus un niveau sup- 
e te lémentaire congu sur un schéma identique: 
__ ennemis et un objectif final . Les graphis 
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NAMCO/SONY 
PRIX: E 
1-4. JOUEURS SIMULTANES/SHOOT’EM UP 


PRESENTATION 82% 


Ce petit ajout (depuis l’arcade) est de bonne durée et 
de facture correcte, quoique un peu pixélisé. 


GRAPHISMES 84% 


De la 3D mappée soignée et trés colorée avec une 
foule de vaisseaux ennemis. 


ANIMATION 82% 


La vitesse de déplacement du viseur peut étre modi- 
fiée. Fluidité correcte, méme a quatre joueurs. 


MUSIQUE 65% 


Uniquement présente aux tableaux d’options. 


BRUITAGES 80% 


Multiples voix en anglais des pilotes et classiques 
bruits des tirs. 


DUREE DE VIE 40% 


Deux niveaux en tout et pour tout pour une durée de 
vie de moins d’une heure... 


JOUABILITE 80% 
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Le deuxieme niveau est 
l'occasion d’une balade sur une 

planéte verdoyante aux graphismes 
tres réussis. 





















Certes, 
c'est assez 
beau mais il 
lb lele-li@e)iag 



















plus Les viseurs se confondent parfois avec les décors! 
~ ' “<A O’attraits! 
— INTERET 60% 
é ra oe: Un jeu Namco pas mal réalisé mais a la durée de vie 
ee : Apres trois minutes minable! Heureusement, il y a un mode 4 joueurs. 
| : igen | de jeu, vous voila 
iS ae | = a , =i proche de Ia fin... io 
= _* — , ; | 
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Aprés avoir choisi votre bolide parm six disponibles 
(chacun offrant bien sur avantages et inconvenients), 
vous allez participer a dix courses au cours desquelles 
vous devrez shooter un nombre toujours croissant 
d’ennemis. A partir de maintenant, suivez bien. Une 
fois sur le circuit, vous devez effectuer trois tours. 
Pour accéder au niveau-bonus qui vous permettra de 
bénéficier de nouvelles armes, vous devrez detruire 
une dizaine de bolides adverses (dans le premier 
niveau), mais également respecter le temps qui vous 
est imparti (une minute pour faire un tour). Vous avez 
tout saisi, jusque-la? Tant mieux: ¢a se complique. Il 
faut savoir que vous n’étes pas tenu de shooter les 
concurrents, mais de finir la course dans les temps. 
Si vous choisissez cette derniere option, vous ne 
passerez pas par le niveau-bonus, et ne pourrez 

pas sauvegarder ni obtenir de passwords (ils ne sont 
disponibles qu’apres avoir reussi le niveau-bonus!), 
et la mission du niveau suivant sera différente (par A partir du cinquieme niveau, 
exemple, si on vous demande de détruire quarante- on retrouve des parcours 


gq! 

. 
4 + 
e 


; enti 
neuf ennemis sur un parcours et que vous n’en avez quasiment identiques 2 
touche que vingt-neuf, la mission du parcours suivant Ene ee eres Oem 
a eet P Seuls sont modifiés quelques 
vous enjoindra de detruire les vingt restants). Le jeu éléments graphiques. Des 
sera donc different selon votre style de jeu “empécheurs de rouler en 
rond”, tels que ces flammes, 7 
“ font en outre leur apparition. Vous infligez des dégats aux autres, mais allez également 
. subir leurs assauts. Bien évidemment, si votre énergie 

’ descend sous la barre fatidique du zéro, vous explosez 

| om et perdez /a course. 

} ct eemeneell 

\ ' ——- 


L’introduction est trés courte. C’est d’autant plus dommage 
que les images de synthése sont de trés bonne qualite. 


Certains 
décors sont 
sympathiques... 


Impact Racing n’est en aucun 
cas un mauvais jeu, il est seule- 
ment trés limité! Son principe est 
trop répetitif et, une fois que 





ENERGY. 
















vous l’avez terminé, vous n’avez ' ‘2 ME_JLAZER 

pas forcément envie d’y rejouer. - — ae ae — 
3 A 5 . > SRHOF : 

Toutefois, les sensations lors des | C\goissss Iscorne | doe 

premieres parties sont vraiment a teyrcscnce bal 4 





bonnes, et, avec de la tenacité, 
on découvre des choses intéres- 





santes, comme le fait d’étre — ee ee > ee | i.e 2 

obligé de shooter toujours plus ee oe =o 

de véhicules afin de récupérer si sega 

des munitions pour le niveau sui- Chacun des vehicules ae 
vant ou de gagner des bonus de temps, indispen- aS i ay - es gh sear 
sables pour finir vos tours... C’est incontestablement nd . 2 ; sie ested sie sb 
un bon défouloir: si sa réalisation n’a rien de trans- res mais également ses fabs 
cendant, on reste scotche a l’écran pendant les par- ss RET points faibles (vitesse = 
ties. C’est vraiment dommage que |’on en fasse si Tee ORGANISATION! = gh) | médiocre...) 
vite le tour. Avec davantage de circuits et des mis- 4 pe ae re ins iid 
sions un peu plus variées, Impact Racing aurait pu we ensues \, 
étre tres bon, mais il n’est que passable... yi emt or oe a SS 

TIne ~ ™ eae =PeED 
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SOURIEZ, VOUS 
ETES ARMES! 


Six armes différentes peuvent étre récupérées 
dans les niveaux-bonus (voir encadré ci- 
contre). Mines, lasers puissants et missiles 
seront vos premiéres trouvailles et il vous 
sera possible de les actionner grace aux 
quatre boutons de flanc... 
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= J MESSAGE 





Le radar, en ha ut a c dr roite, | ina Jique Ia 
p Nosition 1 des voiture Sa vos trouss ses. 
| Je} tez-y | un @ Hh et balancez a les mines. 
Indispensable pour t emplir le quota. 
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LES NIVEAUX-BONUS 


Vous devrez absolument réussir les tableaux- 
bonus pour récupérer des armes. Dans ces 
parties, les bolides sont plus résistants, et 
vous devrez en détruire un nombre précis 
pour booster votre voiture au maximum. 


DESTROY. 18 CARS 
| ie 44) © Te ft © Be 
UPGRADE be) U) et ay -Y ; 


-_ | Po 


TIED yo | ees | 
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tonue )f JENERG 
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| ed | a | || |} ipo | SCORE 
Le, arco nurs n'est pas tres sinueuxX. mais fa 
iets Get aD SE 7Ui permet aux venicuies 
py SAR ear ri 
‘concurrents deviter vos tirs. 


oes 


Impact Racing ne m’a pas vrai- 
ment enthousiasmé. Les parcours 
sont pourtant nombreux (on 
compte dix circuits et plusieurs 
niveaux-bonus), et les graphismes 
assez corrects. L’animation est 
également réussie. Mais voila, le 
jeu devient rapidement répétitif 
et méme si la forme générale des 
circuits varie, le principe est 
immuable: je roule et je tire sur les 
voitures adverses, je roule et 
jexplose les voitures adverses... 
je continue? Vraiment rien de bien 


passionnant, donc. Les couleurs, un peu ternes, 
sont toujours déclinées dans les mémes teintes... 
Dommage, car le concept du jeu était plutdt original. 
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RACING 






EDITEUR: JVC 
DISTRIBUTEUR: VIRGIN 
DISPONIBILITE: JUILLET 
PRIX: E 


COURSE/SHOOT'EM UP 
1 JOUEUR 
CONTROLE: BON 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 3 
CONTINUES: MOTS DE PASSE 
SAUVEGARDE: MEMORY CARD 











PRESENTATION 12% 


Si les quelques secondes d’images de synthése 










sont réussies, on en aurait aimé beaucoup plus! 


GRAPHISMES 19% 


Rien d’exceptionnel, et, passé le cinquiéme 
niveau, les parcours sont presque identiques. 


89% 









ANIMATION 





Elle est vraiment trés rapide, mais on ne dispose 


que d’une seule vue... 


MUSIQUE 87% 


Bonne techno bien speed, dans le genre de celle 


de WipEout. Elle rythme bien I’action. 


BRUITAGES 


Trés peu de voix digitalisées. Le bruit du moteur 





0 
86" 
et des tirs est réussi. 


he 


Deux jours entre les mains d’un bon joueur. 
Toutefois, avant de récupérer tous les Upgrade, 
bien de I’eau aura coulé sous les ponts. 


JOUABILITE 


La prise en main est trés rapide. 


INTERET 


Plus axé shoot’em up que simulation, 
Impact Racing a de bons cétés. Mais il est 
malheureusement trop limité... 


DUREE DE VIE 
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PLAYSTATION 


REVIEW 





h! qu’ils sont rares, 

les jeux de plates- 
formes a se mettre 
sous la dent! De la 
baston, du sport, etc., les 
32 bits en ont a revendre, mais de 
la plate-forme... De temps a 
autre, un jeu du genre sort du 
néant, toujours graphiquement 
réussi, mais souvent trop court. 
Ce n’est pas le cas de Cheesy 
la souris: avec ses bouts de 
gruyere, y a de quoi grignoter un 
bon moment. 
On n'est pas sur 32 bits pour rien: 
le jeu est en 3D et, merci pour lui, 
ca lui va tres bien! De livres en 
pots a epices, de sa feuille-surf a 
son ovni personnel, Cheesy éevolue 
a grande vitesse dans des décors 
en 3D aux details subtils, telle 
l’'assiette en equilibre précaire qui 
s'abat sur elle ou encore le requin 
qui effectue un saut retourne pour 
l'avaler. Proche de Speedy par sa 
vitesse, Cheesy semble avoir 


Et que les 
ennemis 
rampants 
prennent 
garde, car 
Cheesy est armee 

d’un revolver! 

Chaque etape, 

composeée de 

trois niveaux et d’un 

boss, permettra a Cheesy de deéni- 
cher un des ingrédients convoités. 
Ses investigations |’entrainent de 
la cheminée, ou flamboie le feu, au 
toit de la maison, des égouts a un 
mur de jardin, d'un wagonnet a un 
terrier... Certains niveaux offrent 
une jouabilité différente, tels ceux 
ou Cheesy est vue de dessus, par 
exemple, ou lors de phases bien 


Ce 
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wo 


we F 


















quelque peine a freiner ses élans: particuligres comme celle du : | Molle ise 8 EK ef 










c’est qu’elle saute haut, la bou- wagonnet. Un 

gresse! Et quand = se vaut _ petit jeu qui sort 

mieux éviter qu'elle s’emballe, 

sinon c’est in chile. La souris se a si F UN GARAN Ti! 

maitrise pourtant rapidement, et ment maitrisée Comme dans tout bon jeu de plates-formes, Cheesy propose des niveaux qui sortent un peu 
fouine partout dans la maison pour et grace a une de l’ordinaire. C’est un véritable plaisir de surfer dans les égouts et de foncer sur les rails! 
recueillir les ingredients d’une durée de vie 

potion aux vertus magiques. conséquente. Un seul heurt 





et c’est /e retour 
a la case depart! 
Un choc avec un 
requin? Cheesy 
perd un coeur de 

| vie. Trés sympa... 
mais trop facile. 








AVIS oui, mais... 













Le style de Cheesy rappelle un 
peu Clockwork Knight, du fait 
de la 3D méme si la technique 
est ici encore plus poussée. La 
ressemblance s’arréte la, car 
Cheesy reprend tous les trucs 
connus des jeux de plates- 
formes (saut sur la téte, arme, 


Sot” 


E sortie a atteindre, bonus et 
/\{ méme niveaux “spéciaux”, 













( comme le trajet en wagonnet 
3 sur des rails). Certains niveaux, — 
ELVI R A pourtant, sortent du fo) Mere) anaal= a gi: 
celui du surf, qui procure une d’une prise en 
sensation de glissade exemplaire, ou celui de la pro- main complexe 
menade en ovni, méme si la seule intervention du car Cheesy 
joueur consiste a éviter les obstacles et non a n’évolue pas de la 
conduire. Si le point fort du jeu n’est pas |’originalite, méme facon que 
sa bonne durée de vie et sa realisation tres correcte dans les autres 







en font un met appreciable pour les fans de plates- 
formes, qui en ont marre d’étre au regime. 


niveaux! Mais on 
s’y fait, car le jeu 
reste logique. 
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PLAYSTATION | 
REVIEW | 


oul, mals... | | 
a 
















C’est vrai qu’on est a la E ¥ 
diete forcée, mais ce n’est REUTER 
pas une raison pour sortir | 
fo [-S- an [-1 0 ame (- Moi -Mmer-1i lo) dm 
Cheesy souffre en fait de ce 
ve [USM Me)alm ole) 0lac-ljqr-|0)e1=)(-1 am (=) 
“syndrome 3D”. Vous 
savez, celui qui oblige les 
développeurs a exploiter 
jusqu’au bout les capacités 


4, ¢ 
(( } \ des 32 bits, et donc a user 
2 ar 







eae 


Sautez sur les louches, 
faites gaffe aux assiettes, 
rebondissez sur les enne- 
mis pour aller plus haut, 
trouvez les passages 
secrets... 
























MMoc|esy 


et abuser de la 3D. Le pro- 








bleme, ici, c’est que le per- 
SPY sonnage n’est pas agréable 
Were) a) ice)(-) am @)ama(-M o]-10) a 9-13 
le diriger quand il saute, ses accelérations sont 
intempestives et on a le plus grand mal a le stopper. 
Franchement, Mario sur NES était autrement plus 
jouable. Outre ce détail fondamental, les graphistes 
s’en sont donné a coeur joie et quelques trouvailles 
assez sympathiques (comme le chariot dans la mine) 
viennent briser la monotonie d’un jeu qui s’avére trés 
difficile. C’est vraiment dommage que la jouabilité 
n’ait pas été a la hauteur. 








EDITEUR: OCEAN 
DISTRIBUTEUR: OCEAN 
DISPONIBILITE: OUI 
PRIX: E 


PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 
CONTROLE: DELICAT 
DIFFICULTE: MOYENNE 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 2 
CONTINUES: 2 
oF NOM 1e7-\-10) 8,0) 6) N59 




















A vous de choisir ou 
vous désirez vous 
rendre, Les lieux 
s’explorent a votre gre. 





























PRESENTATION 80" 


Dix secondes d’introduction, si belle, si bréve. 
Petites animations entre les niveaux. 
0 
89%, 


De la 3D soignée. Le point fort du jeu, méme si 
les décors sont souvent sombres. 


ANIMATION 86" 


Une fluidité exemplaire dans les niveaux 
spéciaux, et plus que correcte dans les autres. 


MUSIQUE = 


Version testée sans musique. 








C43 ¢ OO ¢ ES Notre fameuse 
Cheesy Jones 
se ramasse une GRAP HISMES 
gamelle quand elle 
est mal dirigée... 











Ii faut grimper 
a l’intérieur de la 
cheminée avant BRUITAGES 8 1% 


que le feu ne 
change Cheesy Du ruissellement de I’eau aux cris d’agonie, 
en steak grillé. toute l’ambiance est mise en valeur. 
Plusieurs trajets 


sont possibles, DUREE |b) 3 "4/3 84), 


3D oblige. 
















Une petite trentaine de niveaux et un mot de 
passe tous les quatre pour couronner vos efforts. 


JOUABILITE 73% 


Des dérapages a maitriser ainsi qu’un manie- 
ment du paddle délicat dans les niveaux de 
3D vus de haut. Etrange. 


INTERET 


De la plate-forme classique mais sertie dans une 
parure 3D trés réussie. Une fois la prise en main 
digérée, on est face a un bon petit jeu. 
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~ 
» est rare qu’un jeu de hockey soit aussi explicite 
: ? dans les stratégies. En attaque ou en defense, 
$ 



















c’est simple comme bonjour et presente avec 
a .. clarté. Sur la patinoire, ce n’est pas plus 
“¥ compliqué. Des passes, des tirs, des enchai- 
nements passe-tir, des feintes de tir, des 
passes lobées, des goals, des gardiens de 
but... Finalement, les similitudes avec le foot 
= sont nombreuses. Bon, 
7 fo -(orere) ce Mola Ma W yl) @ 8)-13 
— faire des tétes plon- 


geantes ou des bicy- 


Difficile de se mettre dans la peau d'un hoc- 
keyeur quand on créve de chaud dans une salle 
des Zordis surchauffée et que, dehors, brille un 
soleil de plomb. Enfin bon, ce n’est pas une rai- 
son. En France aussi, on a une equipe de hockey, 
alors il va falloir vous y mettre, les petits gars! Pre- 
nez NHL Powerplay 96, par exemple. Vous ne 
connaissez pas les régles du hockey? Il est temps 
de les découvrir. Au début, ca parait absurde, clettes, mais on peut vio- 
mais en fait, c’est comme pour tous les lenter un peu son 

sports: il suffit d’'apprendre. Ne = > adversaire. Ah, j’en vois 
partez pas avec un qui tendent l’oreille. Eh 
a priori néegatif, donc. Le oui, le hockey est un 
hockey est un sport sport violent. Quand je 
d’équipe tres interessant. vous disais qu’il gagnait a étre 
Vous découvrirez dans connu. Mais n’allez pas croire qu’il 
cette simulation différentes s’agit d’un jeu de baston deguisé, comme 
tactiques qui vont transfor- on a pu en voir parfois sur console. Ici, les arbitres 
mer votre facon de jouer. Il veillent, et ils ont le sifflet sensible. 





ys 2ND fos)  EURE— & 
SWEAT 4:49. | cay eg — 


tatlo 


- “ : : — 

We is wy UT 7 aanP aS 

ea tie 8g, oe 

RN fe Oe > thats J 
- > 
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iy il PA s — 
: oy we ; 
\/ f i igh ae ui ADALSS 
eee ~e : ~ Fal te , - 
CHI c A GO ep HI é 4 : y 3 ri de gy en haute résolution, ce n’est pas courant. On se 
merry ee A - DAD 

Tee 6 ST ate oq Oo DD” 

habs ow) ¢ “rp? tor Se rh, OC ies ‘a . f Les hockeyeurs sont réussis et le stade est réaliste. 


J | 
‘ Ff 
’ ' / ‘ 


Le jeu est suffisamment speed pour que les parties deviennent 
interessantes. 
MUSIQ@U - 7()%/, 


Mais ov sont donc les fameux jingles qui déchainent les 
ules 


‘ > i 
De bons bruitages, mais, sans musique, l’ambiance sonore 


est un peu vide. 


NHL Powerplay 96 est le genre de jeu convivial qu’on ressort 
souvent et avec plaisir. 


le paddle est bien configuré pour réaliser des passes et des 
rs. 





Vous trouvez que les deux mots ne 













vont pas bien ensemble? Erreur! a \ “= om * : 
Les tactiques sont trés importantes 7 Bit _ATTACKING PLAYS |i See haan ke PS “i 
ora une nne 

dans NHL Powerplay 96, et elles leecaer UP ICE eS obscures ot ses stars. Virgin signe ii une simulation de qua- 
Inhiat cf’ , ) SLOW BREAKOUT tet - ite. 

font objet d un tableau de jeu bien MORMAL BREAKOUT -FORWARDS STREAK - 

presente et tres explicite. Attardez- FAST BREAKOUT se 4 

vous ee et vous gagnerez vos |) OFFENSIVE ZONE PLAY “" Cyancts a a CONTROLE: BON 

matchs! y OUMP ANDCHMASE con pisxs TRAPPING DIFFICULTE: MOYENNE 

CARRY IN NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 


RUSHING FORWARDS |} 


|_ _PINCHING DEFENSE! _ SAUVEGARDE: MEMORY CARD 





gcHi=0) 1ST @ 
Psion n0) 2:2:2 


—_— 
EE i 








VIRGIN/VIRGIN 
PRIX: E 
1-4 JOUEURS SIMULTANES (MULTITAP)/HOCKEY 


PRESENTATION 


Les menus sont bien léechés. Sinon, pas grand-chose a se 
mettre sous la dent. 


GRAPHISMES 850), 


Pour de la 3D, c’est de la belle ouvrage. Les Replays sont 
encore plus révélateurs. 


ANIMATION B% 


aes, : C’est la que le bat blesse. Une animation plus rapide aurait 
pas /e Dousculer pour le été la bienvenue. 


S r | aire rentrer dans la cage par exemple. MUSIQUE ive: 





TE ea ph ma ee a] Sur le plan musical, c’est le désert éthiopien. Seuls les menus 
EDS Seemann Wy TT! en sont pourvus. 
A QAiANTO 1ST. ae BRUITAGES 18% 





Sud 


Ome = 





La foule s‘époumone, mais l’ambiance ne décolle pas vrai- 
ment. 


DUREE DE VIE 4%, 


Si vous tombez sous le charme, vous risquez de passer un 
long hiver. 


JOUABILITE R79, 


Malgré la variété des actions, on maitrise rapidement les 
joueurs. 


Un peu trop lent pour remporter le titre de Méga Hit, NHL 
tre joueur n'est plus a l’ecran, Powerplay 96 nen reste pas moins un jeu da tomas facture. 
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[= eda Remake s’annonce d’emblee 
comme un clone de Shining Force, et il 
en reprend beaucoup d’aspects. L’éleve 
dépasse-t-il le maitre? Vous le saurez en 
lisant ces quelques lignes. 

Nous connaissions déja Feda sur Super 
Famicom (en impor,t bien sir), et c'est une 
version “remix” qui nous arrive sur Satum. 
Comme Shining Force, Dragon Force, Lon-= 
glissard et bien d’autres, Feda propose un 
savant mélange entre Role Playing Game et  compliquée, rassurez-vous = ne fera de mal 
wargame. L’action se situe dans un univers a personne. Prenéz garde a ne pas sacrifier 


médiéval-fantastique. Le héros, Brian, a vos alliés: s’ils meurent au combat, ils ne 
déserté de l’armée et s’enfuit avec uncom- _— reviendront sous aucune forme, et seront 
pagnon d’armes. Ils sont poursuivis, mais, définitivement perdus! Entre les missions, 
en chemin, le duo rencontre d’autres per- vous aurez souvent droit a des petits des- 
sonnages. La petite troupe ainsi formée livre _ sins animes qui Vous presentent de nou- 
des batailles contre les poursuivants. La veaux alliés. En mode Combat, vos person- 
premiere phase de jeu consiste a choisirvos nages se deplacent classiquement selon 
destinations et les chemins qui y menent leur spécificité. Ainsi, un centaure sera plus 
(village, pont, forét...). Vous pouvez aussi rapide qu’un homme, mais moins qu’une 
dresser un campement pour sauvegarder. harpie! Puis, une fois a portée de l’ennemi, 
Mais ne tardez pas trop en chemin, caries vos protégés attaquent soit avec une arme 
ennemis sont a vos trousses. Dans les Vil- de mélée ou de jet, soit en recourant a 


lages, vous pourrez faire de nouvelles ren= la magie. La disposition de votre groupe 
contres, acheter des armes et des potions est gérée par un systeme d’ic6nes 

ainsi que revendre votre ancien équipement. expliqué dans la notice. Un conseil: ne 
De temps a autre, un brinde causette-—pas  menez pas d’actions irrefiechies! 


oui, mais. : 


Feda est un Role Playing & 
Game dans la veine de Shi- 
ning Force. Vous dirigez votre 
petite Equipe au coeur d’un 
monde cruel et dangereux. 
Feda Remake est un bon jeu, 
les combats sont bien gérés 
bien qu’un peu longs (temps 
d’accés), et la configuration 
est bien pensée. Au cours de 
votre aventure, un peu linéaire, 
soit dit au passage, vous ren- 
SWITCH contrerez quelques person- 
nages qui, au final, constitue- 
ront, avec les membres initialement présents, une — 
équipe assez compleéte, et capable de livrer des © 
combats a l’action soutenue. Dans les villages, vous 
devrez parfois résoudre quelques petites énigmes. 
Bref, rien que de trés classique dans ce jeu entiére- 
ment en japonais, qui n’en reste pas moins acces- 
sible a tous les neophytes. 





“s “4 a, 





La zone dans laquelle le personnage peut se 
déplacer pour ce tour est lumineuse. 





Devant le personnage, se trouve le campement, 
qui permet de sauvegarder 





one. ae 


Dans les villages, il faut fouiner partout. 
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oul! 


J’avoue étre un 
inconditionnel 
des jeux com- 
me Feda, et 
c’est avec un 
plaisir non dis- 
simulé que je 
me suis lance 
dans ce RPG 
matiné de war- 
game. Certes, il 


n’est pas tres 


phe EDITEUR: YANOMAN 
beau, mais il | 
PANDA n’en est pas DISTRIBUTEUR: IMPORT 


moins passionnant. Méme s'il | DISPONIBILITE: OUI 
n’égale pas Dragon Force, qui | PRIX: E 
reste le must du genre, Feda | 
Remake est trés prenant, et assez © WARGAME/ROLE PLAYING GAME 
one stone grace a un eee Gy 1 JOUEUR 

‘ic6nes bien concu, tellement | foe 
bien méme que les textes en | CONTROLE: BON - 
japonais ne devraient pas entra- |” DIFFICULTE: PEU ELEVEE 
ver votre progression. Feda doit | NIVEAUX DE DIFFICULTE: - 
beaucoup a Shining Force, ce qui |” CONTINUES: - 


n’a rien pour me déplaire: c’est . 
dans les vieux pots qu’on fait les SAUVEGARDE: OUI 


meilleures soupes! 































LES COMBATS PRESENTATION 89% 


Vos personnages ont la possibilité de parer ou De nombreux dessins animés égaient le jeu. 

d’esquiver les coups adverses. Dans tous les war- 

games, |’avantage est au défenseur. Je vous GRAPHISMES 83% 

conseille donc d’attendre que |’ennemi s’approche ; 

le plus pres possible avant de |’attaquer. J ——_ Un wargame ne remportera jamais un concours 
| | |de beauté, et celui-ci ne prétend sGrement pas 


























aeaereners remy Cette faire exception. 

jm 36716 charmante 

SS donzelle manie ANIMATION = 
l’epée et 


le tonfa avec 4 ; ; 7 =a C’est un wargame! 


dextérite. rY USIQ UE 7 5H, 


Les mélodie sont légérement... 
crispantes. 


BRUITAGES 85% 


























Certains 

sorts de magie, On est loin de I’exceptionnel. 

comme 

celui-ci, ne font oy 0) JI) BY 96%, 
gu’immobiliser ee 

ladversaire. ee Le jeu est long, et vous n’étes pas prés d’en voir 


le bout. 
JOUABILITE 91% 





“ws IF 
l\errecT! ‘Fets- 3: iw at 
fa -20%) 1 16/16 

-20%\ *é of © 













F | Méme si le jeu est en japonais, les combats sont 
: ~=was | D’autres <a | ) trés simples a gérer. 

by.eony te 7: leerectT: - : 
gram” 29719 in" “S| sont moins 


aay - ~~ | pacifiques! —_ \ ™ » > INTERET 
Sr. “| »* = os 


On regrette que Feda Remake sous-exploite 
le potentiel de la Saturn, surtout au niveau des 
a, 4 ce : graphismes, mais il n’en demeure pas 

| Vai? kt ae) \ moins un trés bon jeu. 

“M 














“ew we ee 


PUSAD DESEO 4) | 
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tree 
ations 


PLAYSTATION 
REVIEW 





, ?2>— 
: ins Se 
<4 my 





Le gardien plonge 
pour arréter un de 
vos tirs canon. 


Le tir spécial d’Olivier H ; 
LE DESSIN Setar celfdatine CU laper 
ANIME 


En mode Story, vous aurez droit 
entre chaque match a de petites 
sequences animees. L’introduc- 
tion du jeu est d’ailleurs un grand 
moment! 


CET IN THE TOMORROW QE Ty 


oe FR Anes 
ean webby) 


92% 


Un bon petit dessin animé qui reprend grosso modo 


la série. 
0% 


lls seraient d’excellente facture... si on jouait sur 
une Super Famicom! 
i] 
2% 
Méme remarque que ci-dessus. 


AVIS oul, mais... . 3% 


Elle ne sort pas du lot, et, en plus, le son est de 
qualité médiocre pour cette console. 
1) 
2% 


Les digitalisations sont assez fidéles a la série TV. 


0% 


i 


ams 


ll est clair que ce genre de jeu 
est ininteressant des lors que 
l'on se fiche de la série téle! 
Dans le cas contraire, les fans 
pardonneront facilement les 
défauts de jouabilité et la réalisa- 
tion technique, pas fantastique. 
Ceux qui ont aime les versions 
SFC ne pourront que se régaler 
en jouant avec celle-ci. Sinon, je 
ne peux que recommander aux 
hesitants d’essayer le jeu avant 
de penser l’acheter. Car, foi de 
Panda, méme si je me suis bien 
amuse, il n’en reste pas moins que ce jeu de foot 
n'est pas a la hauteur de la Playstation! 
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= 


Le jeu est assez long, et plutét coton. 


mms 


85% 


Assez inégale, elle est dans l’ensemble trés 
moyenne. 


| fal 
; ; ; .. pour les fans du dessin animé, mais 60% pour les 
Les designers du jeu ont repris les autres. Les fans seront comblés, les accros au foot 


graphismes de la nouvelle série tele. devront plutét se reporter sur Victory Goal 96. 








LE MEILLEUR MAG 
MAN 
ENFIN EN VENTE SUR Tera: 
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AKIRA Vol. 14 


planches inédites 
_T 3240 -2H- 35,00 F-AD 
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Mélant la plate-forme, l’action et la réflexion, Tintin au Tibet est 
tres similaire aux versions 16 bits en plus simplifié. Tintin reflechit 
dans le temple tibetin, gravit les sommets de |’Himalaya, nage 
dans une riviere... tout cela pour sauver son ami Tchang. L’ani- 
i wR Ri a ar a mation et la jouabilité ne souffrent d’aucun défaut mais une fois 
ae F xoo de plus le jeu est difficile et s’adresse aux bons joueurs. Tout 
comme son ainé 16 bits, il s’agit d’un bon jeu varié en challenges. 


















al 






















Apres la Megadrive et la Super Nintendo, Spirou fait aussi son 
petit tour sur Game Boy dans les rues de New York et la jungle 
palombienne. Une bonne animation dote Spirou d’actions 















Un jeu de course 


; , Ui Colgate) e)|(-Mie)ame(=) 
diverses comme grimper aux échelles, s’accrocher aux branches BE ; 
ets Ae : : sept circuits et de huit 
et fils electriques, tirer au pistolet... Son petit ecureuil et Fantasio bolides disponibles en 


sont aussi de la partie pour lui montrer la voie a suivre dans les 
niveaux.Ceux-la sont presques identiques a ceux de la 16 bits, 
parfois un peu plus courts, et le jeu est difficile comme tous les 
jeux d’Infogrames. Durée de vie garantie pour ce jeu de plates- 
formes classique et bien realise... 


conduite manuelle ou automa- 
tique. Plusieurs modes sont 
proposes: le Single Race, 
propre a l’entrainement, le 
Time Trial et le Tournoi. Le 
mode 2 joueurs est particulie- 
rement sympathique en Link 
ou écran splitté. Les graphismes sont réussis mais la maniabilite 
FlisssieM Ulam ol=lU B= Me (-s-)1¢-) m= \'(c1em Ula Mell sie1((e)an e) (0) co) male l(e (cM elelU]mal-re len 
cier les virages: dérapages obligatoires! Un bon jeu, surtout a deux. 










DISCWORLD 





' WAMCO MUSEUM VOL f 


PLAYSTATION 


Les nostalgiques des années 

80 sont fiers de vous presenter 

une compilation des jeux 

d’arcade Namco, un peu la poussiere 

a l’heure des 32 bits... On retrouve six jeux 
sur ce CD: le myhique Pac Man, Bosco- 


nian, Rally-X, Toypop et, surtout, Galaga 

et Pole position. Aucune amelioration n’a 
été apportée a ces jeux pour leur conversion sur Playstation, ni dans 
les graphismes ni méme dans les bruitages. Neanmoins, les fans nos- 
talgiques s’amuseront bien avec ces vieux hits du passe. Les autres 
joueurs trouveront ca ringard et sans interét... 
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Des bouquins pour la plage ! 


OC) tome I 

() THE GHOST IN THE SHELL 1 

C] VERSION tome 1 

C] RIOT tomes I 4 2 

[] IKKYU tome 1 

() NORITAKA tomes I a 3 

] DRAGON BALL tomes I a 22 

[] KAMEHA Magazine de N°! a N°9 

(]) KAMEHA Magazine de N°10 a N°22 

[} PORCO ROSSO tomes 1 4 4 

[] ART BOOK PORCO ROSSO 

[] GUNNM tomes 1 4 6 

(] RANMA 1/2 tomes 148 

[] SAILOR MOON tomes 1 a 9 

[] DOCTEUR SLUMP tomes I a 7 
STREET FIGHTER Il tomes 1 a 4 

Oo NOMAD tome 1 a 3 


= HK tome 1 
(| APPLESEED tomes 1as 
STRIKER tome 1 


oy CRYING FREEMAN tomes 1 a 2 

F) CRYING FREEMAN le film 

0 SANCTUARY tome 1 

0 AKIRA tomes 1 a 14 

n CYBER WEAPON Z tomes 1 a 3 
RG VEDA tomes 143 
LES ELEMENTALISTES tomes 1 &@ 2 
AD POLICE 
MOTHER SARAH tome 1! 
MOTHER SARAH tome 2 
ASATTE DANCE tomes 1 4 2 
METAL HUNTERS 

L) TOKYO BABYLON tome 1 4 2 

L) TAKERU tome 1 

LL} VAMPIRE MIYU tomes 1 a 2 

C) ’ HABITANT DE UINFINI tomes 1 & 2 

L] GON tomes 1 4 2 

1) LYAUTOROUTE DU SOLEIL 

CL) LE CHIEN BLANCO 

C) MISSION TEMPORELLE 

(] DOCTEUR KOH 

ELIE 

C) GENO CYBER 

C] BERSERK 

[] ART BOOK DBZ 14 7 - JAP 

(C) DRAGON QUEST tomes 1 a 7 (Fly) 

oO HUNTER tome 1 a 7 

[] TENCHI MUYO 1 

[] RED HAWK tomes 1 4 2 
VIDEO GIRL Al tomes 1 a 12 
B.7.K. 1 

(] AMER BETON tome 1 

COUNT DOWN tome I 


: 


ete sera chaud ! (int.-18) ans 


C) PRINCESS OF DARKNESS (Manga VF) 
C] CAMMY X (Manga VF) 

CL] CONSPIRACY 1 (Manga VF) 

() DARK WIRBEL 1 (Manga VF) 

CL) U-JEUNE (Manga VF) 

C) OGENKI CLINIC tomes 1 & 2 VF 

C) PASTICHE HONEY FLASH - Jap 

L] PASTICHE DRAGON BALL X - Jap 

LL] PASTICHE SEXANIME - Jap 

L] PASTICHE V.LCE. 142 - Jap 

CJ PASTICHE VIRTUA ANGEL - Jap 

C) VIDEO SHIN ANGEL 14 4 - VF SECAM 
|) VIDEO DRAGON PINK 1 4 3 - VF SECAM 


C) VIDEO ANGE DES TEN. 1 & 2 - VF SECAM 


[) VIDEO TWIN DOLLS 1 4 3 - VF SECAM 


C] MA SORCIERE REI REI 1 & 2 - VF SECAM 


[] ESCLAVES ET SOUMISES - VF SECAM 
CL) L'ODYSSEE DU PLAISIR - VF SECAM 
L) FANTASMES CHARNELS - VF SECAM 


() POSSESSIONS DIABOLIQUES - VF SECAM 


C) KAORI PARADISE 

C1) AV ANGEL 

C) MEE 

C) PUNKI KNIGHT 

CL) OGENKI CLINIC 14 3-CD ROM 
C) LA BLUE GIRL 142-CD ROM 
_) MAD PARADOX - CD ROM 

] PULSIONS MANGA 1 - CD ROM 


3 


* OHOoOoooo0 
| 
9 
Me 


LES MOINS CHERS |! 
Tu peux comparer, SUSHI MAN est le moins cher : 





MAGICAL TWHLIGHT I a 3 - VF SECAM 


Prix : 42 F. 
Prix : 78 F. 
Prix : 49 F. 
Prix /U : 78 F. 
Prix /U : 69 F. 
Prix /U =: 40 F. 
Prix /U : 40 F. 
Prix /U : 39 F. 
Prix /U : 30 F. 
Prix /U : 59 F. 
Prix : 180 F. 
Prix /U : 42 F. 
Prix /U : 40 F. 


Prix /U =: 49 F. 
Prix /U : 98 F. 
Prix : 98 F. 
Prix /U : 78 F. 
Prix : 49 F. 
Prix /U : 49 F. 
Prix : 99 F. 
Prix : 49 F. 


Prix /U : 49 F. 
Prix /U =: 90 F. 
Prix : 69 F. 
Prix /U : 92 F. 
Prix : 78 F. 
Prix/U : 79 F. 
Prix : 70 F. 
Prix /U : 45 F. 
Prix : 85 F. 
Prix /U : 70 F. 
Prix /U =: 59 F. 
Prix /U : 39 F. 
Prix : 85 F. 
Prix : 59 F. 
Prix : 59 F. 
Prix : 59 F. 
Prix : 59 F. 


Prix : 70 F. 


Prix : 70 F. 
Prix/U = 185 F. 


Prix /U =: 25 FF. 
Prix /U =: 25 F. 


Prix =: 69 F. 
Prix /U =: 40 F. 
Prix /U =: 30 

Prix : 


aR? 
Sousoun 


Prix = 70 F. 
Prix = 70 F. 
Prix : 70 F. 
Prix =: 70 F. 
Prix =: 165 F. 
Prix /U : 85 F. 
Prix : 199 F. 
Prix : 190 F. 


Prix /U: 140 F. 
Prix - 130 F. 
Prix : 140 F. 
Prix : 140 F. 
Prix : 140 F. 
Prix - 140 F. 

Prix - 70 F. 
Prix - 70 F. 
Prix : 70 F. 
Prix : 70 F. 

Prix /U; 150 F. 

Prix /U: 150 F. 
Prix : 150 F. 
Prix : 150 F. 


C’EST SIMPLE | 
© Découpe, recopie ou photocopie le bon de 


Oe 


33333353 


we 


3 


e 


on 
‘en 


2 


o 


—_Z 





MANGA OUVERT EN JUILLET - AOUT ! 


Et toujours les frais de port gratos et les livraisons rapides * !!! 


TONY TAKEZAKI 


YBEi 


* Gratuits pour les commandes de plus de 400 frs commande et poste le avec le réglement a l'ordre de 


© 15 froncs pour les commandes de moins de 100 frs 
© 20 francs pour les commandes entre 100 
ot 400 frs (France métropolitaine et CEE). 


LES CADEAUX DE SUSHI MAN | 
Lo carte du club KAMEHA et te voild devenu 


un Maitre Mango ! 

- Les sushi - prix sur tous les produits 

- Une trading - card AKIRA ov Judge Dredd 
offerte a chaque commande. 





EQUIVOX S.LC : 163, rue de Sévres - 75015 PARIS 
© Pour les paiements par carte bancoire, 

commande par téléphone ou par Minitel | 
¢ Por téléphone : 40 56 03 O1 un-Ven:10h-19h 
Fox : (16 1) 47 83 66 30 


© Por Minitel 
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COPY HOUSE 47 


Videooooooecoo !!! 


Prix : 130 F. a 
Prix : 145 F. wa 
Prix: 1456 W® 
Prix /U : 150 F. wev 
Prix : 145 F. wed 
Prix /U : 150 F. 
Prix : 165 F. 
Prix : 140 F Wee 
Prix /U : 120 F. 
Prix : 140 F. wen 
Prix : 145 F. Weel 


C) PORCO ROSSO - VF SECAM 

C) KAMUI - VF SECAM 

C) YU YU HAKUSHO I - VF SECAM 
C) AH MY GODESS! 143 


C) DAN COUGAR LE FILM Prix : © 
MOONLIGHT PIERRE DE LUNE Prix : Weel 
OC KOJIRO LE FILM Prix : wee’ 
C) NINJA SCROLL - VF SECAM Prix : 170 F. 
LES. AILES D’HONNEAMISE - VF SECAM Prix : 170 F. 
BABEL Il - Vol 1 & 2 - VF-SECAM Prix/U : 150 F. 


EIGHT MAN 1 @ 2 - VF SECAM Prix /U : 150 F. 
YOU/RE UNDER ARREST 1A2-VFSECAM Prix : 150 F. Wt 

C) FINAL FANTASY 1 @ 2 - VF SECAM Prix/U = 160 F. 
NOM DE CODE LOVE CITY - VF SECAM Prix : 150 F. 
YOMA - VF SECAM Prix : 170 F. 

L] HUMMING BIRD - VF SECAM Prix/U = 150 F. 


. ORANGE ROAD 1 a 2 (KIMAGURE) - VF SECAM Prix /U : 140 F. 
=| ARMITAGE Ill VOL 1 @ 4 - VF SECAM Prix/U : 120 F, WY 
. KISHIN HEIDAN 1 a 3 - VF SECAM Prix /U : 140 F. a 
rr) GUYVER I @ & - VF SECAM Prix/U:135F © 
. COBRA LE FILM - VF SECAM Prix : 145 F. 

Prix : 145 F. 


ae VEDA - VF SECAM 

Pyne HARD - VF SECAM Prix : 165 F. on 

[) YUGEN KAISHA 1 a 4 - VF SECAM Prix /U : 100 F. Aw 
UROSTURIDOJ 3 - VOL 1 4 3 - VF SECAM Prix/U: 145 fF W 





DRAGON BALL 1 a 3 - VF SECAM Prix /U : 140 F. 

BLACK JACK 1 a 3 - VF SECAM Prix /U = 140 F. 

WATT POE - VF SECAM Prix =: 140 F. 

SAMOURAI SHODOWN - VF SECAM Prix : 140 F. 

RANMA 1/2 LE FILM 1 a 2 - VF SECAM Prix /U =: 170 F. 

SAINT SEYA IV LE FILM - VF SECAM Prix : 170 F. 

. MAX ET COMPAGNIE LE FILM - VF SECAM Prix : 170 F. 

ry MAX ET COMPAGNIE 1 (OAV) - VF SECAM Prix =: 140 F. 

) MOLDIVER 1 a 3 - VF SECAM Prix /U : 140 F. 

| TENCHI MUYO 1 4 3 - VF SECAM Prix /U : 140 F. 

Dui fi P] PLASTIC LITTLE - VF SECAM Prix : 140 F. 
v Prix : 140 F. 








eau oe (] BAOH - VF SECAM 
(]) RAN 1 a3 - VF SECAM Prix /U : 140 F. . 

[] PATLABOR 1 a 2 - VF SECAM Prix/U : 145 F. 

[ )BOOMED MEGALOPOLIS 1 4 4- VF SECAM Prix/U : 110 F. 


GUNNM - VF SECAM Prix : 135 F. 
SLOW STEP 14a 3 - VF SECAM Prix : 140 F. 
[|] IRIA 1a 3 - VF SECAM Prix /U : 140 F. 
[]) CYBER CITY 1 a 3 - VF SECAM Prix /U : 120 F. 
[ ] AKIRA - VF SECAM Prix : 160 F. 
[ ] LODOSS 1 a 6 - VF SECAM Prix /U : 140 F. 


[] KEN 1 a 4 SERIE TV - VF SECAM Prix/U : 100 F. 
. )NICKY LARSON 1a 4 SERIE TV - VF SECAM Prix/U : 100 F. 
[SAINT SEYA 144 SERIETV-VFSECAM Prix /U: 100 F. 
[ |) SAILOR MOON 14 4 SERIE TV - VF SECAM  Prix/U : 100 F. 





[] APPLESEED - VF SECAM Prix : 140 F. 

[] ROUJIN Z - VF SECAM Prix : 140 F. 

[] FATAL FURY 1 a 3 - VF SECAM Prix/U =: 140 F. 

] ART OF FIGHTING LE FILM - VF SECAM Prix : 140 F. 

[] GOLGO 13 - VF SECAM Prix : 140 F. 

(] STREET FIGHTER Ii - VF SECAM Prix : 140 F. 

[ ] THE COCKPIT - VF SECAM Prix : 150 F. 

|) CHASSEUR DE VAMPIRE - VF SECAM Prix : 150 F. 

() LA CITE INTERDITE Prix : 130 F. ow 

CL) COBRA 7 a 10 - VF SECAM Prix/U: 150 Ff. © 

[] KEN LE SURVIVANT - VF SECAM Prix : 140 F. 

Cj R Prix =: 140 F. 

7 Prix/U : 140 F. Wet 

CC] MAPS 1 a 2 - VF SECAM Prix /U : 130 F. 

C] BUBLE GUM CRISIS 144-VFSECAM Prix /U: 140 F We 
UROSTUKIDOJI 1 a 2 - VF SECAM Prix /U : 140 F. 
VIDEO DBZ de 1 @ 11 - VF SECAM Prix/U : 100 F. 

C] VENUS WAR - VF SECAM Prix : 140 F. 

[] VIDEO Dr FEELGOOD - VF SECAM Prix : 140 F. 


[] VIDEO Melle METEO 1 a 2 - VF SECAM Prix /U : 140 F. 








A REMPLIR OBLIGATOIREMENT ! 07-08/% 
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NOM : DATE DE NAISSANCE : 
PRENOM : 








ADRESSE : 
CODE POSTAL : 
VILLE : 


SIGNATURE : 
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Diffic icile de rester 
bien  paralléle =z au sol 


qua nd ¢ on va a plus. 
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TCH A TROIS: 


TOUS LES COUPS SONT PERMIS _£= 
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Ca a a 



















NOUS AVONS RENCONTRE 
L’ARBITRE POUR VOUS... 


J’adore ce job. 
Plus ¢a va, plus 
les combattants 
ZY sont méchants et 
vicieux. Tous les 
coups sont permis, et il ne 
Sulit pas d’étre costaud, il faut étre 
ee # ois... Dans le domaine de la 
Ifiefe, il n’y a plus rien a leur 
x apprendre! C’est vrai que le métier 
devient dangereux, mais vu ce qu’ils 
touchent, il faut que le public en ait 
pour son argent... Regardez ce qui 


s'est passe pendant des années, 
quand Sonic et Mario écrasaient 
toute concurrence: on avait 
impression que leurs matchs 
étaient truqués, chacun prenant 
une part de gateau, et les spec- 
tateurs se sentaient floués, les 
pauvres. Avec l’arrivee de 
Crash, ¢a ne rigole plus sur le 
ring: aucun ne voudra se 
contenter d’un tiers. Ils vont 
s’entre-tuer, et le public va 
adorer ca! 





puis plombier, il a les 


atouts plein les manches. 
Dior g=rol] (om elelelar-\Ve)] 4 


menti sans pudeur, pendant deux ans, 


EW e)co)ele\-Momelsmalyele)in-it(elt = 


Combo dont on n’a jamais vu la couleur, 


il parait revenir en force, aujourd’hui, 
avec son fameux 
coup special, |’Ultra-64, enfin prét. 







~) Cette star 
yy} interplane- 
taire a recu 
beaucoup de 
mauvais 
coups, notamment 
lors de son dernier match en 
France contre Crash Bandi- 
coot. Son enchainement de 
32 coups, censé venir a bout 
de son adversaire, s’est vu 
opposer parade sur parade, et 
Sa presence dans |’Hexagone 
se fait rare depuis cette humi- 
liation. Ses chances demeu- 
rent pourtant réelles: fort d’un 
fan-club tres fourni, il peut 
encore bouffer du renard a 
son petit déjeuner... 
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MARIO 


Ce costaud moustachu a fait tous les métiers : 
d’abord joueur de cartes professionnel, 


tuyaux bien soudes et des 
























Quand il était petit, Crash vendait 
des aspirateurs, et autres bricoles 
électroniques. Sa vocation de cat- 
cheur lui est venue sur le tard mais 
son arrivee sur le ring était si bien 
preparée qu’il s’est retrouve du jour 
au lendemain au top 3. Pour |’anec- 
dote, rappelons que Crash a 
d’abord commence son entraine- 
ment avec le petit pere Mario. 
L’idylle a tourne court: a voir les 
coups bas qu’ils s’infligent, ils ne 
S‘aiment plus du tout! Aux dernieres 
nouvelles, il semble que Crash ait 
bien fait de se reconvertir, sa petite 
entreprise d’électronique ne déga- 
geant guere de benefices, c’est 
grace au catch qu’il gagne sa vie. 












Les poissons, moi j'adore, 
10] a Coll) ar: \V-lomlelnim el-)t] ame) (-lale 
frais. C’est pour ca que l’idée 
de faire un jeu aqua-écolo- 
pédago sur Playstation, j’en 
pense que du bien. D’apres 
ce que j’ai compris, mais il 
faut bien avouer que je n’ai 
pas compris grand-chose, il 
s’agirait d’élever des pois- 
sons en quantité pour les 
manger. Mais pas n’importe 
lesquels, et pas n’importe 
comment. Il faut apprendre 
tout un tas de recettes (éco- 
systeme, ils appellent ¢a), 
vérifier que les poiscailles 


font réguliérement des gali- 
















\¢ ae = Tout au fond de la piscine 
ay raed | CRNDICOOT SAH | RQUANAUTS HOLIDAYS (ruretetion-sony 





pettes pour avoir des petits, 
éviter d’élever trop de 
méchants, vu qu’ils font le 
vide dans votre assiette... 
Moi, je n’ai réussi a rien, mais 
c’est trés joli et la musique 
est tres chouette. Le pro- 
bléme, c’est que jai faim. 
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= —— 
6 boutons de tir 
contréle de tir automatique 


x fonetion ralenti 
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cordon de grande longueur 





abonne-toi a 





Bulletin a retourner sous enveloppe non affranchie a : 
Consoles + Libre reponse n° 88 42 75 75742 PARIS CEDEX 15 


4 OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (11 numéros) 

au tarif de 288 F au lieu de 597F soit 233 F d’économie 

PRUE S  sxnisvescunaseracseconssemastansnatanunans tveiceinn aie nena enaEKiaRIsaaenaNETeeReN 
PRECIMOEY S secucnsusecncceccepcasacuiaucauuastetacampiauateun ania seyeatsauetiuncmeriaUeieueaal 
On, SEE RE PT RUC STE EERSTE RITA Oe RTE RECS Te ES 
Code postal: LJ | | J J 

| | ae 


Je recevrai la manette SV 460 Sega Saturn (dans un délai de 6 
semaines apres enregistrement de mon réglement). 


Je joins mon reglement a l’ordre de Consoles + par : 

_J Chéque bancaire [J Chéque postal 

Je préfere régler par carte bancaire dont voici le numéro : 
SS tkiitgeaaiganas 
Date d’échéance: LLJ LI J 


Signature obligatoire : 


E56A 


Vous pouvez acquérir séparément la manette SV 460 Sega Saturn au prix de 169 F 
et chacun des numeros au prix de 32 F 


Bulletin a retourner sous enveloppe non affranchie a : 
Consoles + Libre reponse n° 88 42 75 75742 PARIS CEDEX 15 


J OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (11 numéros) 

au tarif de 288 F au lieu de 534F soit 263 F d’économie 

Nom: ..... Ups AGs Ua ih iSO SO RSELIRS UALS ad MANUS HRRHG RAN UA oa Koveadea eu bSa waa oseupasaaeanens 
le LS | oe a es 
PIRES conwencininotvanumnieee UN tReet ees 
Code postal: LJJ | | J 

NPIS Sscccacasauicecnnisctacutisauraidecs thie suvobauniits tails Cannan eee regenera Rian: 


Je recevrai la manette SV 1102 Sony Playstation (dans un délai de 6 
semaines apres enregistrement de mon reglement). 


Je joins mon reglement a |’ordre de Consoles + par : 


E56 B 


_J Cheque bancaire ‘J Chéque postal 

Je prefere régler par carte bancaire dont voici le numéro : 
ob Led Ld) Bk 
Date d’échéance: LI_J LJ J 


Signature obligatoire : 


Vous pouvez acquérir séparément la manette SV 1102 Sony Playstation au prix de 
199 F et chacun des numéros au prix de 32 F 
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On vit une dréle d’époque, ma bonne dame... 
_| A qui le dites-vous: avec Etranges Epoques. 
| dernier supplément en date pour I’Appel de 
_ Cthulhu, Descartes Editeur nous propose trois 
| aventures “hors du temps”: en 1597, en Espagne 


(vous incarnez des inquisiteurs), en 1603, a 
| Londres (vous rencontrez Shakespeare...) et en 
| 2015, sur une base lunaire (Alien, Cthulhu, méme 

combat?). Ga risque de vous changer de cette 
2 vieille Nouvelle-Angleterre... Ce bouquin de 80 
s est disponible dans toutes les boutiques pour 


4 -_ , ' oF ¢ “TF s.s ~~, | _s 7 Ar sh s a tat ~ ta 
rancs. A reserver aux joueurs experimentes. 
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DRAGON NET: AUTEUR 
SE META TABLE 


Consoles+: On nous a dit que le monde de Dragon’Net était, a la 
base, un monde de jeu de roles. C’est vrai? 

Ariakyn: Tout a fait. Je joue dans le monde de Kanhakyn depuis Pia cae 
plus de dix ans. Comme beaucoup de joueurs d’AD&D, j’ai décidé de | AGRON 
creer mon propre monde au bout d’un moment. Les Alliés de 
Dragon’Net existent dans I’univers de Kanhakyn... 






At 


eee 0 ee 


OLALECTE VECETAL 


Gab =_— 


ehpyras bi) bo crmphalar 
mnafeipesatianie 
C+: Comment en es-tu venu a faire un jeu de cartes? ASF 
A.: VLB, |’éditeur, avait le projet de faire un jeu de cartes. Au départ, Le | | 
cela devait étre un truc sur Dragon Ball Z, mais qui n’a pas abouti. mT pone ¥ 
J’ai signalé a VLB que j’avais un jeu en projet. Ca les a intéressés... ST Fah ei 


Gays 
C+: Combien de temps a-t-il fallu pour terminer Dragon’Net? ‘ok B ‘i \ 
A.: Sept mois. Il faut dire que j’ai presque tout fait moi-méme, dela [WR \ S + | 
conception des regles au design. Bon, je n’ai pas fait les dessins Tua | ae 
(ndir: avec 410 cartes, on comprend bien...), mais j’ai quand méme ‘| a 
di prendre en charge le packaging et l’'agencement des symboles. : 2 


C+: On sait que Dragon’Net fonctionne sur le principe des tournois. 







Peux-tu nous expliquer comment les joueurs montent de niveau ? 7 op 
A.: Rien de plus simple. Les joueurs de niveaux 1 et 2 jouent | 
: ensemble, ceux de niveaux 3 et 4 aussi et ceux de niveau 5 se ie «eae 
: pions Haeere rencontrent entre eux. Un joueur de niveau 3, par exemple, n’a pas le 
Kult, le jeu Ge EB URDUIEY milieu Ge 


cartes, a tout pour 
reussir, cartes 
superbes, regles 
claires et sim- 
ples, theme exc 
tant, et qui ne 
semble penta 
ncontre 

eat Repre- autour de at 
nons. Au depart, Arcane majeure. 


) nt iere 
Kult est un jeu de Outre cette dernie 


ane un chars 
rales, qui met en saat mn categorie, on distingu 


de jeu) vers !e 





i 


dune joueur de niveau supérieur. Des points lui seront attribués en fonction 
centre iol” des allies et des creatures adverses qu’il aura abattus. C’est ainsi 
“croix ges! A qu’un classement est élaboré, et que les joueurs montent en grade... 
constituee P 


cartes que 
chaque joueur 
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droit d’affronter un type de niveau 2, mais il peut se mesurer a un : 
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C+: Il parait que les joueurs de tournoi disposent d’un erratum par : 
rapport aux regles actuelles. Un probleme de tour de jeu? eZ 
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A.: Exact. Cela concerne le nombre de cartes rouges que |’on peut ase 
recupérer au début d’un nouveau tour. En fait, le joueur peut en 


reprendre autant qu’il veut, dans la mesure de ses possibilités. 
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C+: O.K., amigo. On se retrouve en septembre pour expliquer tout ca 
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(Earthdawn et Changelin) et un jeu original, Shaan. Ces trois-la, promis, 
on les loupera pas dans le numéro de septembre! On vous dit tout 
dans le prochain numéro. 


Pour I’heure, gros plan sur le dernier-ne de Siroz Productions, le déja 
celebre Nightprowler. 


Cote cartes, retour vers Dragon’Net et coup de projecteur sur Mythos, 
le jeu de cartes de |’Appel de Cthulhu. Bronzez bien! 
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Elle est la, et elle est géniale! 
Depuis le temps que je l’attendais! 
Hyper puissante, un look superbe, 
une prise en main vraiment parfaite... 
Ma nouvelle hache est vraiment 
géniale. Ben quoi? Non, je ne parlais 
pas de la Nintendo 64, mais bel et bien 
de ma nouvelle hache. Je l’avais com- 
mandée il y a cing mois a un vieil ami, 
R’koch, le meilleur forgeron que je 
connaisse. 
Et voila que ce matin, on me l’apporte 
en main propre. Ultra légeére, tres 
maniable, sa lame double tranchant 
permet de couper I’os du tibia avant 
que la peau du mollet ne se rétracte. 
La perfection au mascunain... 
C’est pas une belle invention, ¢a? 
Avec une telle arme, inutile de vous 
dire qu’il va y avoir de la casse dans 
les locaux de Consoles+. Alors, on se 
calme un petit peu et on me fait la 
bise chaque matin... O.K., les filles? 
Par ailleurs, j’aimerais, si vous le 
voulez bien, vous presenter un nou- 
veau personnage dans le courrier de 
Consoles+: le professeur Ganydo. 
Fin connaisseur des consoles Sega, 
Sony et Nintendo (d’ou son nom), il 
vous procurera des conseils, vous 
donnerra les proverbes du mois et 
autres trucs en tout genre... 
Sérieux s’abstenir! 
Vous voila prévenu. 
Bomboy G2, 
pour nous, 
les Nains 


Ce mois-ci, vos dessins laissent percer une 
legere fatigue. L’approche des examens vous 
terrorise a ce point ? Les boums de fin d’annee 
vous laissent si peu de loisir? Heureusement, 
les grandes vacances approchent et vous allez 
avoir deux mois pour peaufiner vos ceuvres. Le 
vainqueur de la meilleure couverture de cet ete 
s’appelle Florent Farvacque, et il remporte un 
abonnement gratuit a Consoles+. Eh oui, a 
Consoles+, les lecteurs sont toujours recom- 
pensés. Et puis, je lance un nouveau hurlement 
de désespoir: nom d’un troll velu, bande de (ease 
scrogneugneux, indiquez vos nom, prenom et ‘Bie J ist MESO wile 
adresse au dos de vos ceuvres! Ben ouais, quoi. Ala fn... 
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Alexandre, grand 
admirateur de la Saturn 
et de la Jaguar, 

se plaint de lire dans 
Consoles+ trop de tests sur 
Playstation. Pourquoi y en a-t-il autant? 





Bel Alexandre, ta plainte est 
entendue. Tu sais, s’il y a tant 
de tests de jeux Playstation 
dans Consoles+, c’est que, dans 
la mesure du possible, les jour- 
nalistes ne testent que les jeux qui existent 
(c’est leur seul principe déontologique, 
d’ailleurs). Nous sommes donc dépendants 
des sorties des jeux au Japon, aux Etats- 
Unis et en France, et nous sommes bien 
forcés de constater qu’il y a beaucoup de 
jeux qui sortent sur Playstation. Ils ne sont 
pas tous de bonne qualité et nous ne testons 
que les meilleurs d’entre eux. Mais rassure- 
toi, toi qui aimes tant la Saturn: de trés bons 
jeux devraient arriver d’ici a la fin de cet éte. 
D’apres ce que I’on a pu voir au salon de 
I’E? a Los Angeles, je peux t’assurer que 

tu vas en prendre plein les yeux et que ta 
Saturn n’en reviendra pas. 





Arnaud, comme il le dit lui- 
méme, n’a que douze ans, 
et déja toutes ses dents. 

Y a plus de jeunesse! Il me 
demande si Donkey Kong 
Country 2 est d’un bon rapport qualité/prix. 
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Donkey Kong Country 2 est 

assurément un excellent jeu 

pour la Super Nintendo. Les 

graphismes sont incroyablement 

réussis et la qualité d’animation 
peut donner froid dans le dos a certains 
jeux que I’on trouve sur console 32 bits. 
L’aventure est bien plus difficile que celle 
du premier épisode, et les monstres ren- 
contrés encore plus coriaces. Mon petit 
Arnaud, tu peux y aller les yeux fermés, 
Donkey Kong Country 2, c’est de Ia dyna- 
mite! Et puisque tu me parles d’un tel jeu, 
sache que Ie troisieme Donkey, Dixie Kong 
Double Trouble, est sur le point d’étre 
acheve et que, de nouveau, il promet d’étre 
un fameux hit. 


... et il me pose des tonnes 
de questions. Ce n’est 

pas dans mes habitudes 
de répondre 

a toutes les questions, mais je 





dois bien dire que celles de ce diable de 
bonhomme sont intéressantes. 

Il me demande ce qui justifie la difference 
de prix entre une console Saturn américaine 
et une console Saturn francaise. Pourquoi 








Christophe GIANNINI (Marseille) 


les prix d’un CD sont-ils aussi éleves? Sega 
va-t-il arréter de développer des jeux sur 
Megadrive 32X? La Jaguar d’Atari va-t-elle 
survivre? Fera-t-on un jour un dossier sur la 
série “X-Files” qui cartonne tant aux Etats- 
Unis? A-t-on un site sur Internet? 


Salut, mon p’tit Killer. La péche? 
D’une facon générale, lorsqu’on 
importe de la marchandise dans 
un pays, son prix s’en trouve 
invariablement augmenté, taxes 
obligent. Quand un distributeur fait venir 
des consoles ameéricaines ou japonaises 
sur le marche frang¢ais, il doit payer des frais 
de transport, mais également des taxes de 
douane. Ajoute a cela une bonne commis- 
sion et tu obtiendras ta console a un prix 
souvent faramineux par rapport au prix de 
vente de son pays d’origine. Par exemple, 

il y a un peu plus d’un an, quand tu voulais 
acheter en France une console Playstation 
japonaise, il te fallait souvent débourser 
plus de 4 500 francs alors que, ala méme 
époque, le prix de cette console au Japon 
n’excédait pas les 1 700 francs. Amon 

avis, certaines boutiques se sont fait des 
“golden balls” (prends ton dictionnaire 
francais/anglais...). Si le prix des CD est assez 
éleve, entre 300 et 400 francs en moyenne, 
c’est certainement pour se rattraper sur le 
prix assez peu élevé des consoles de jeu. 
D’autre part, les moyens engages pour la 
fabrication d’un jeu ne sont plus les mémes 
qu’a l’époque des jeux sur cartouche. Et 
tout cela a un prix, que tu payes en ache- 
tant ton CD. Au salon de Los Angeles du 
mois de mai dernier, aucun jeu sur 32X 
n’était présente. Il y a donc fort a parier que 
Sega ne développera plus de jeu sur cette 
console. Méme constat pour la Jaguar, car 
Atari était carrément absent sur ce salon, le 
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Sébastien SIMONET (Uzes) 


plus important au monde en matiére de 
jeux vidéo! Par ailleurs, aucun éditeur ne 
proposait de nouveautés sur cette console. 
A mon avis, l’aventure de la Jaguar est belle 
et bien terminée... dommage. La série des 
“X-Files” fait un véritable carton aux Etats- 
Unis, et réunit de plus en plus d’adeptes a 
travers le monde. A Consoles+, on essaye 
de vous donner de temps a autre quelques 
news sur cette série. D’ailleurs, je suis en 
mesure de t’annoncer que les producteurs 
de la série TV ont décide d’en faire une 
adaptation au cinéma. Je vous tiendrai au 
courant dés que j’en saurai plus. Consoles+ 
ne s’est pas encore installé sur Internet. On 
y pense, bien évidemment... mais si tu veux 
poser des questions a tes testeurs favoris, 
voici leur adresse électronique: 

e Nilico: nicolas@imaginet.fr 

e Marc: marcm@imaginet. fr 

e Spy: rhomsy@imaginet. fr 


Lionel, marseillais malgré 
lui, possede une Saturn. 

ll souhaite savoir si des jeux 
comme Samurai Shodown 3, 
Fatal Fury 4 ou bien encore 
Art of Fighting 3 seront un jour adaptés sur 
Saturn. 





Oh, putaing cong, comment va 
le mia? Avec l’accord signé 
entre Sega et SNK, il y a fort a 
parier que /a plupart des jeux 
qui sont sortis sur Neo Geo 
seront adaptés trés bientét sur Saturn... 
mais aussi sur Playstation. D’ailleurs, SNK 
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a annoncé, ala surprise générale, qu’il 

ne développerait plus de hardware (en 
l’occurrence la Neo Geo) pour se concentrer 
sur la Saturn et la Playstation. Possesseurs 
de Neo Geo, il est grand temps de s’acheter 
une Saturn ou une Playstation. 


Les lettres anonymes sont 
nombreuses, et pourtant, 
vous voyez j’y réponds de 
bonne grace. 

Je suis trop bon. Un de nos 
lecteurs, grand amoureux de Sega Rally 
(arcade), a également dans son placard une 
Playstation. ll est tres heureux avec son 
Ridge Racer Revolution, mais il bave 
d’envie devant ses copains qui possedent 
un Saturn, et ont a leur disposition Daytona 
USA et Sega Rally (Son jeu d’arcade favori, 
je le rappelle histoire que tout le monde 
comprenne bien son probléme). Il me 
demande s’il doit revendre sa Playstation 
pour s’acheter une Saturn et ainsi avoir a sa 
disposition ses jeux d’arcade tant aimés. 





Salut, bel inconnu. Tu le sais 
comme moi, Sega Rally et 
Daytona USA ne sortiront 
jamais sur Playstation. Si 
vraiment tu es fan de ces jeux, 
libre a toi de revendre ta Playstation, mais 
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saches qu’a la fin de l’été vont sortir des 
jeux similaires dans leur concept a Daytona 
USA et Sega Rally. Il s’agit de Burning Road 
(de Funsoft), qui propose différents circuits 
aussi délirants que tortueux, et de Monster 
Truck (de Psygnosis), qui est une simulation 
de Big Foot, un vehicule aux roues démesu- 
rées, pouvant rouler ou bon lui semble. Le 
prix des consoles étant maintenant le méme 
(1 490 francs), je te laisse seul décider de 
ton choix. Un dernier conseil: c’est en lisant 
Consoles+ que tu feras certainement le 
meilleur choix. 


Excuse-moi, Brice, pour ce 
jeu de mot foireux, mais 
c’était plus fort que moi. 
Explication. 

KPT Bryce est une application 
qui toume sur Macintosh et qui permet de 
créer des éléments en 3D mappée de toute 
beaute... Je te devais ¢a, pour que tu puisses 
toi aussi rire un petit peu. Bon, c’est nul, pas- 
sons. Brice souhaite savoir si des jeux de 
baston 2D sont prévus sur Playstation. Est-ce 
que SNK va s’attaquer a la Playstation? II 
aimerait aussi savoir pourquoi il y a tant de 
jeux en 2D sur Satur et si peu sur Playsta- 
tion? Enfin, Brice trouve injuste que Psygno- 
sis developpe des jeux sur Saturn alors que 
Psygnosis doit beaucoup a Sony... 
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Une blague un petit peu grasse, 
je le reconnais. Bon, mon petit 
Brice, tu ne vas pas étre décu. 
Comme je le disais précédem- 
ment a ton ami Lionel le Mar- 
seillais, SNK va abandonner petit 2 petit sa 
production de jeux sur Neo Geo pour se 
consacrer aux consoles Playstation et 
Saturn. Ainsi, au salon de I’E? a Los 
Angeles, il était possible de jouer a Samurai 
Shodown 3 sur Playstation. Le jeu n’etait 
pas tres avance, mais je peux t’assurer que 
la version finale sera une belle réussite. En 
ce qui concerne la 2D sur Playstation, des 
€quipes de développeurs m/’ont affirme que 
la programmation de ce type de graphismes 





sur cette console etait tres difficile. La 
Playstation est une console deédiée et pen- 
sée pour la 3D, contrairement a /a Saturn, 
qui se revele excellente pour la 2D. Mais 
avec ce que l’ona vu al’ES, je puis tassurer 
que la Playstation va disposer de bons jeux 
en 2D et que /a Saturn va assurer avec des 
jeux passionnants en 3D. Psygnosis ne s’est 
pas occupe personnellement de I’adaptation 
de WipEout et de Destruction Derby sur 
Saturn. C’est une autre société qui s’en est 
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Samir MAHFOUDI (Rive-de-Gier) 


chargée. Tu peux trouver cela injuste, mais 
rassure-toi, Psygnosis développera toujours 
en priorité ses jeux pour la Playstation. Les 
deux jeux en question sont sortis il y a plus 
de huit mois maintenant sur Playstation, et 
ils n'ont été adaptés que récemment sur 
Saturn. Cela te console? 


Christophe ne me pose 
qu’une toute petite ques- 
tion. Je l’'aime déja. 

|| aimerait connaitre mon avis 
sur Formula One, un jeu de 
formule 1 développé par Psygnosis... 
Court, mais efficace. 





Salut, Christophe. Si tu lis 
attentivement le courrier de 
Consoles+ chaque mois, tu dois 
déja savoir ce que je pense de 
Formula One sur Playstation. 
Cette simulation de course de formule 1 
développée par Psygnosis (encore eux!) 
est tout simplement merveilleuse. 
La version a laquelle j’ai eu l'occasion 
de jouer n’etait pas encore terminée, loin 
de la, mais déja on pouvait se rendre 
compte de la qualité de la programmation, 
et se faire une idée de ce que sera le pro- 
duit final. Toutes les parcours sont de. 
fideles reproductions de circuits existants 
et les dix vues proposées sont magnifiques. 
On peut jouer a deux en écran splitté ou en 
link... Mais tréve de bavardage: va donc 
jeter un ceil au test publié dans ce numéro! 
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Thibaud LAGARDERE (Noisy-le-Grand) 


Le Play-er est un 

brave petit. 

ll me demande si un 

jeu de plates-formes en 3D, 
comme Clockwork Knight sur 
Saturn, sortira sur Playstation. Question 
courte, j'adore. 





Salut Play-er. Tu seras ravi 
d’apprendre que deux jeux de 
plates-formes a Ja Clockwork 
Knight seront disponibles a la 
rentree sur Playstation. Il s’agit 
de Crash Bandicoot et de Pandemonium. 
Dans le premier, plusieurs types de niveau 
sont disponibles: a la Donkey Kong, c’est-a- 
dire des niveaux de plates-formes tradition- 
nels, vus de profil, ou mieux, des niveaux en 
3D (ton personnage est alors représenté de 
dos et avance dans des mondes magni- 
fiques). Pandemonium se déroule dans un 
monde en 3D, la camera se deplacant au 
mieux pour suivre l’action du joueur. A 
question courte, reponse courte. Bye, petit. 





Les inconnus sont de plus 
en plus nombreux. 

Faudrait qu’ils pensent a se 
calmer, ou je vais leur faire 
gouter a ma hache. X me 
demande si Squaresoft va reprendre le pro- 
jet de Final Fantasy VIl sur N 64. D’apres 
certains (qui?), Super Mario 64 aurait atteint 
les limites de la Nintendo 64. Info ou intox? 





ach Salut, petit gars. Au départ, 
Final Fantasy VII était prévu 

pour la Nintendo 64. Pour cette 

grande production, Square tenait 

a Offrir de longues séquences en 
images de synthese... Or, il s’est avéré tout 
a fait impossible de faire tenir un tel jeu sur 
une cartouche Nintendo 64. D’ou I'idée de 
développer le jeu sur Playstation. En effet, 
le support CD dispose d’une capacite de 
stockage plus conséquente, ce qui laisse 
aux programmeurs une plus confortable 
marge de manceuvre pour inclure des 
animations et séquences en tout genre. 
S’en est alors suivi un coup de froid entre 
Nintendo et Square. Normal. Cependant, 
d’apres les derniéres rumeurs du moment, 
il semblerait que le premier jeu de Square- 
soft a voir le jour sur Nintendo 64 sera un... 
Mario RPG! Bigrement étonnant, n’est-il 
pas? Foi de Bomboy, des que j’en aurai 
appris davantage, je me hate de vous 
mettre au parfum. 


Christophe Vincent, 

un membre de la famille 
de David Vincent, songe 
sérieusement a revendre 
sa console 16 bits ainsi 
que les jeux qui vont avec... 

Et attention: il ne plaisante pas. Dans 
certaines publicités parues dans 
Consoles+, on peut lire: “Reprenons 
votre ancienne console au meilleur prix 
du marché.” Qu’est-ce que cela signifie? 
ll souhaite egalement savoir ce que signi- 
fient “bug” et “clipping”, deux termes que 
l’on utilise frequemment dans nos articles. 








C’est maintenant une habitude, le prix 
Special Humour recompense le dessin 
ou la couverture le plus dréle du mois. 
Fait assez rarissime pour étre souligné, 
ce mois-ci, c’est Emilie Poupard, qui a 
eu 17 ans il y a un peu plus d’un mois, 
qui remporte un Consoles+ dédicacé 
par toute l’équipe. Elle aime Dragon 
Ball Z (on la comprend), la Playstation 
(oui a Punanimité) et... le Panda (la, 

a mon avis, tu fais une erreur, ma 
cocotte. Viens donc voir la béte a la 
redaction... tu auras le son, l’image 

et les odeurs: ca vaut le détour). 

A tres bientot, Emilie, et encore mille 
bravos pour ton dessin, qui est plutot... 
gonfle! 
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Salut, Vincent. Un conseil de 
Bomboy pour commencer: 
meéfie-toi des publicités dans 
lesquelles tu peux lire ce genre 
de slogan. Tu sais, quand une 
boutique annonce qu’elle reprend tes jeux 
au meilleur prix du marche, c’est surement 
au prix qu’elle s’est fixe. Tu sais aussi que 
ta console 16 bits est de moins en moins 
cotée sur ledit marché. Je ne pense donc 
pas gue ce soit une bonne idée de revendre 
ta console 16 bits pour pouvoir t’acheter 
une console 32 bits. Le prix que tu en tire- 
ras sera a coup sur derisoire. Tu sais, j’ai 
toujours ma Super Nintendo chez moi et j’y 
joue encore tres souvent. De plus, le prix 
des consoles 32 bits vient de chuter: la 
Saturn et la Playstation codtent désormais 
1 490 francs! Sega et Sony s’unissent contre 
la Nintendo 64. Et c’est nous, les joueurs, 
qui sortons vainqueurs de la guerre des 
constructeurs. Inutile de te débarrasser a 
perte de ta fidéle becane. Garde-la: de trés 
bons jeux vont encore sortir sur 16 bits. 
“Bug” signifie “insecte” en anglais. Dans 
le jargon informatique, les programmeurs 
désignent par “bug” une erreur de pro- 
grammation, un plantage. Ainsi, dans 
Consoles+, quand on dit que des bugs 
apparaissent, cela signifie que le jeu com- 
porte quelques erreurs. Ces bugs peuvent 
étre des problemes d’affichage, des efface- 
ments de sprites (objets animés a l’écran) 
ou tout autre dysfonctionnement dans le 
genre. Quand on parle de “clipping”, on 
parle d’affichage des décors a I’écran. 
Par exemple, dans le jeu Daytona USA sur 
Saturn, les décors n’apparaissent pas de 
facon fluide, mais brutalement, d’un coup 
un seul: paf! un gros paté de maisons qui 
s’affiche d’un coup, blang! une montagne 
gigantesque qui apparait sauvagement... 
Mais il faut bien faire apparaitre le décor 
d’une fagon ou d’une autre. Certains édi- 
teurs ont trouve quelques ruses pour pallier 
ce défaut: faire apparaitre les décors dans 
une sorte de brume et les faire devenir de 
plus en plus nets au fur et a mesure que 
l’on s’en rapproche. C’est le cas dans 
Krazy Ivan (de Psygnosis) sur Playstation 
ou encore dans Thunderhawk sur Saturn et 
Playstation. Dans Ridge Racer Revolution, 
les programmeurs se sont arrangés pour 
que I’on ne décele pas le clipping des 
elements du decor grace aux courbes 
incessantes que I’on trouve sur le parcours. 
A chacun son truc... 
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SEGA 


Vds jx Saturn Fr: shinobi X, Winmgmar-NBA dam 
daytona USA. Fabrice RENARD, 64, rue Velpeau, 
92160 Antony. Tél. : 16.1.40.96.90.44. 


Vds jx MCD : de 100 F 4 150 F (supréme warrior, 
pitfall...) Nicolas LEROY, 17, rue Erick Satie, 
94440 Santeny. Tél. : 16.1.43.86.13.69. 


Vds Saturn VF + 2 pads + 4 jx + adapt. + ICD 
demo jouable: 3100F, Thomas RENAULT, 53, 
rue d'Aix, 94700 Maisons-Alfort. 
Tél. : 16.1.43.96.91.10. 


Vds Sonic 3 et Bonanza Bros: 200F les 2 ou 
130F pce. Christophe MARIGNOL, 6, place 
du Moustier, 92210 Saint-Cloud. 
Tél, : 16.1.49.11.13.76. 


Vds jx MD Fra. Jap. USA de 50 a 150 F. Anthony 
COGLIANDRO, 40, rue de Lille, 59223 Roneq. 
Tél. : 20,03.20.82. 


Vds MD2 + 32 X + 2 man, + 4 jx Domm, 
MK?, Samourail Shadown. André MANGIN, 
16, rue de Beaupuits, 36000 Chateauroux. 
Tél. : 54.07.27.03. 


Vds MD + 3 man. (6 bout) + 15 jx, px: 1 OOOF. 
David MIMOSO. Tél. : (16-1) 47.97.77.58. 


Vds Lot de 9 jx, px : 1 300 F (DBZ, MK2, Roi Lion, 
Street Fight..). Vincent BROUARD, 39, rue Carnot 
Pavillon 3, 77210 Avon. Tél. : (16- 
1) 60.72.84.28. 


Vds 9 ix + 3 man, Street Figter II), le Roi Lion, 
Cool Spot, px: 1200 F. Emmanuel CHEVALIER, 
3, triangle de la Gagnerie, 44340 Bouguenais. 
Tél. : 40.65.31.98. 


Vds MD + 14 jx + 2 man., px: 500F. Julien LE 
COUTURIER, 7, rue des Tilleuls, 74000 Annecy. 
Tél. : 50.27.99.75. 


Vds MD + MCD + 32 X + 5 jx (Doom Star Wars), 
px: 2000F. Philippe D'AMARIO, 7, rue Cha- 
teaubriand, 91400 Saclay. Tél. : (16- 
1) 60.19.28.64. 


Vds 32 neuve : px: 150 F ow éch. ach. Street of 
Rage il MD. Vincent CHRISTIAN. 
Tél. : 50.68.40.36. 


Vds MD + 3 man. + 5 jx (Roi Lion, Sonic 2, SFIl) 
etc. px : 400 F. Jérémy LAVENU, 128, av. Félix- 
Faure, 75015 Paris, Tél. : (16-1) 45.57.80.39. 


Vds MD + 16 jx + 3 man (Sonica MK2...), px: 
1200F 4 déb. Pierre DELAHAYE, Ercat Camp 
d'Orléans, 02150 Sissonne. Tél. : 23.25.43.53. 


Vds MD + MK3 + J Madden 96 + Petesanpras, 
px: 750 F, MK3:300 F. Yan DULIEN, 8, rue du 
Maquis, 56140 Saint-Narcel. Tél. : 97.75.01.82. 


Vds MR Nutz 100F, 1 Nighttrap: 200F: Dra- 
gon’Slair: 200 F. Denis MANIEZ, 61, clos Ries- 
ling «Le Vignoble», 59300 Valenciennes. 
Tél. : 27.47.74.13. 


Vds MD + 2 man. + 8 jx (Megagames Z, Taz...), 
px : 850 F. Gino BERTOCCO, 92, rue Joliot Curie, 
69005 Lyon. Tél. : 72.57.61.56. 


Vds jx MO S. Fighter 2: 99F; Ecco: S9F; 
NBA96: 250F:; Roi Lion: 199F. Jean-Michel 
PAILLETTE, 21, hameau du Grand Puech, 13119 
Saint-Savournin. Tél. : 42.04.60.09. 


Vds 7 jx MD 5MM2, Mega gamer, Street Fighter 2, 
Sonic 2, px: 100F pce. Stéphane BRACK, 15, 
av. du Général de Gaulle, 77330 Ozoir-la-Fer- 
riére, 


Vds MD + 2 man. + 6 jx, px: 1 100F, Antoine 
SIMON, 14, rue Patrice de la Tour du Pin, 75020 
Paris. Tél. : (16-1) 43.48.70.18. 


Vds Saturn + 7 jx + 2 man., px : 3.000 F. Giovanni 
DONNARUMMA, 44, rue Delattre-de-Tassigny, 
61000 Alencon. Tél. : 33.82.61.89. 


Vds Saturn + volant + 5 jx KOF 95 etc. + 2 man., 
px : 2 600 F. Philippe MICHAUD, 4, av. Galliéni, 
91800 Brunoy. Tél. : (16-1) 60.46.27.28. 


Vds jx Saturn : Virtua Fighter 2, px : 250 F; Theme 
Park : 250 F Virt Cop. Jean-Jacques GOTER, 22, 
rue de la Commune de Paris, 69200 Venissieux. 
Tél. : 78.70.29.61. 


Vds Saturn + 2 pads + 6 jx + Adapt., px: 3 500 F a 
déb, Xavier GERPHANION, 5, rue de la Répu- 
blique, 42530 Saint-Genest-Lerpt. 
Tél. : 77.90.19.61. 


Vds G. Gear + 2 jx, the, px: SOOF. Yannick 
ARNOL, 181, allée de la Gare Saint-Louis, 
57820 Lutzelbourg. Tél. : 87.07.94.24. 


Vds GG + 4 jx + loupe + car adapt. Samuel BAL- 
LAY, 405, rue de la Prairie, 70110 Villersexel. 
Tél, : 84.20.51.30. 


Vds sur Sat. Fifa 96: 220F, Shinobi: 190F;: 
Cyber Speed Way : 160 F; Rudy NIQUE, 12, rue 
des Lilas, 02000 Laon. Tél. : 23.20.18.92. 


Vds GG px: 100 F + néo géo + 4 jx px: 1 500 F. 
Maxime BERSAUTER, 99, rueAppert Raulin, 
51530 Oiry. Tél. : 26.57.61.88, 


Vds Virtua F Remix 120 F; Myst: 200 F; Golden 
Axe : 150 F. Sébastien DELAUNAY, 13, rue de la 
Treille, 95150 Taverny. Tél. : (16- 
1) 39.60.69.26. 


Vds Saturn + 7 jx + 2 man., px : 3 000 F. Giovanni 
DONNARUMMA, 44, rue Delattre-de-Tassigny, 
61000 Alengon. Tél. : 33.82.61.89. 


Vds Saturn + volant + 5 |x KOF 95 etc, + 2 man., 
px: 2 600 F. Philippe MICHAUD, 4, av. Galliéni, 
91800 Brunoy. Tél. : (16-1) 60.46.27.28. 


Vds jx Saturn : Virtua Fighter 2, px : 250 F; Theme 
Park : 250 F Virt Cop. Jean-Jacques GOTER, 22, 
rue de la Commune de Paris, 69200 Venissieux. 
Tél. : 78.70.29.61. 


Vds Saturn + 2 pads + 6 jx + Adapt., px: 3 500F a 
déb. Xavier GERPHANION, 5, rue de la Répu- 
blique, 42530 Saint-Genest-Lerpt. 
Tél, : 77.90.19.61. 


Vds G. Gear + 2 jx, the, px: 500F. Yannick 
ARNOL, 181, allée de la Gare Saint-Louis, 
57820 Lutzelbourg. Tél. : 87.07.94.24. 


Vds GG + 4 jx + loupe + car adapt. Samuel BAL- 
LAY, 405, rue de la Prairie, 70110 Villersexel. 
Tél. : 84.20.51.30. 


Vds sur Sat. Fila 96: 220F, Shinobi: 190F; 
Cyber Speed Way : 160 F; Rudy NIQUE, 12, rue 
des Lilas, 02000 Laon. Tél. : 23.20.18.92. 


Vds GG px: 100 F + néo géo + 4 jx px: 1 500F. 
Maxime BERSAUTER, 99, rueAppert Raulin, 
51530 Oiry. Tél. : 26.57.61.88. 


Vds Virtua F Remix 120 F; Myst: 200 F; Golden 
Axe : 150 F. Sébastien DELAUNAY, 13, rue de la 


Treille, 95150 Taverny. Tél, : (16- 
1) 39.60.69.26. 
SUPER NINTENDO 


Vds 3 jx SNIN px: 500 F Actraiser 2, Flashback, 
Equinox + code. David DA FONSECA, 4, rue La 
Bréche, 33210 Langon. Tél. : 56.76.80.52. 


Vds jx SNIN Px a déb. de 80 4 150 F. Julien REU- 
TER, 4, rue de l'Eglise, 54420 Sauixures-Les- 
Nancy. Tél. : 83.29.63.31. 


Vds Donkey kong 2: 279 F, Doom : 289F, Ys 3: 
159 F, FF1: 149 F, Drakken... Gaél LENORMAND, 


5, me du ODauphiné, 91300 Massy. 
Tél. : 16.1.60.11.19.97. 
DIVERS 


Vds PSX + 2 man + 4 jx + MC. Px: 2 000F. Oli- 
vier BETREMIEUX, 115, chemin du Bord des 
Eaux, 62110 Henin Beaumont. 
Tél. : 21.75.38.74. 


Vas |x Playstation TBE 200 F a 300 F. Franck PLA- 
NAS, 3 Les Maisons de la Buisse, 38500 La 
Buisse. Tél. : 76.55.06.46. 


Vds 3 DO FZ10, pai/Nisc + 16 jx + divers acc: 
2 800 F. Fabrice CAMPAGNA, Rue de |'Orme, 
13520 Les Baux. Tél. : 90.54.41.78. 


Vds Alien trilogy 200 F pour playstation. Patrick 
LEMARRE, 1 rés. des Lilas, 92600 Asniéres. 
Tél. : 16.1.47.98.90.19. 


Vds jx PSX; Toshinden 200F. Tekken, Fifa: 
300F, Espn EG 250F. Christophe PETRYKOW- 
SKI, 87, we Lafayette, 59141 Iwuy. 
Tél. : 27.79.64.88. 


Vds Ridge racer rev. Jap. : 270 F théme park zéro, 
divide 230F. Alexandre BARGE, 12, rue 
Pomone, 45100 Orléans. Tél. : 38.51.83.89. 


Vds jx sur PSX et Saturn ou éch. sur SAT, PSX, 
Neogeo. Stéphane BORDE, 44 Chemin des 
Ambonets, 06610 La Gaude. 


Vds GG + 6 |x + adapt. + secteur, Px: 500 F. 
Mickael KELLER, Rés. les Buissons |, La 
Méprise A, 91800 Boussy St! Antoine. 
Tél. : 16.1.69.00.52.05. 


Vds 3 DO + 13 jx + 2 man., px: 2600F a déb. 
Marc-Dlivier LAGO, 2, rue du Grand Clos, 54920 
Villers-la-Montagne. Tél. : 82.26.15.61. 


Vds Jx PS Tekkein : 150 F + Raykan + destruction 
Derby, px: 250 F pce. Grégory LAUVRAY, Rye, 
ed. le Bellegou, les Ibis, 83000 Toulon. 
Tél. : 94.41.11.62. 


Vds Playstation + 2 man. + 1 jeu, px: 1 800F. 
Vds jx 4 200 F. Aurélien BESNARD, 30, chemin 
de ta Remise, 93470 Coubron. Tél. : (16- 
1) 43.88.53.35. 


Vds Saturn + 6 jx (Virtua Fighter 2), Virtua Cop. 
Emile TELLIER, 26, rue de Grisy, 95830 Cor- 
meiiles-en-Vexin. Tél. : (16-1) 34.66.42.97. 


Vds PSX + 5 jx + 2 man. + memo card, px: 
2 500 F. Eliane DEVERS, 1, allée Pierre Mendes 
France, 77420 Champs-sur-Marne. Tél. : (16- 
1) 42.21.02.29. 


Bon pour une annonce gratuite* 


Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu'une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon 4 découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront |’étiquette d°expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 
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CLUBS 


Sur Play Tekkien 1; 150 F sur neo geo Fatal 3, 
px: 150F CD. Nicolas LE BLANC, 30, rue des 
Deux Fréres Laporte, 78680 Erdne. Tél. : (16- 
1) 30.95.88.50. 


Vds Wrestlemania (VF), px : 250 F a déb. Thomas 
CASAMAYOU, 22, rowle de Pinane, 64600 
Anglet. Tél. : 59.03.31.38. 


Vds PSX + 3 jx WWF, Teken, The mae Park, ou 
éch. ctre Saturn. Simon BOUCARD, Beaobac- 
Puligac, 43001 Le Puy-en-Velay. 
Tél. : 71.02.22.75. 


Vds Playstation + 2 man. + 8 jx, px : 3 500 F. Nel- 
son ALEVADA, 6, place de l'Eglise, 78200 
Mantes-la-Ville. Tél. : (16-1) 34.78.57.93. 


Vds ou éch. jx PSX, px: 200F NBA the Zone 
Need-Speed, etc. Aron BOZKURT, 8, rue des 
Alloueties, 94140 Alfortville. Tél. : (16- 
1) 43.76.42.17. 


Vds Playstation Jap. + jeu, Ridge Racer 2 + 2 DC 
Démo, px: 1700F; Agnés Luque, 4, me 
Georges Varin, 27300 Bernay. 
Tél. : 32.43.29.18. 


Vds PSX + man. + 2 jx (Alien) + CD Démo, px : 
1600 F. Franz MAUPAS, 1 ter, av. Foch les 
Pins, 95220 Herblay. Tél. : (16-1) 39.97.34.17. 


Vds consoles GG GB MS + jx et jx SN MD, px int. 
Vincent RENAUDIE, 8, rue de Cravenco, Pont de 
Crau, 13200 Aries. Tél. : 90.96.79.12. 


Vds jx pour Sega Saturn, px a déb. Nicolas 
MINARD, 102, rue Duysburgh, 59220 Demain. 
Tél. : 27.44.25.26. 


Vds, ach. jx sur PSX, Saturn (Tekken 2, Bio 
Hazard...). Jean-Luc RICHARD, 118, bd Brune, 
75014 Paris. Tél. : (16-1) 45.45.58.07. 


Vds Destruction Derby sur PSX 4 200 F. Kévin EL 
GABSI, 3, rue des Marronniers, 93380 Pierre- 
tite. Tél. : (16-1) 48.23.65.58. 


Vds Theme Park sur Plays. px: 250 F. Olivier 
FOURDINIER, 8, rue Alfred-de-Vigny, 62630 
Elaples. Tél. : 21.94.35.20. 


Vds PSX + 2 man. + carte Mem + CD démo + jx + 
cable rgb. px: 2500 F. Stephane PEYROT, 13, 
av. Vincent Auriol, 87000 Limoges. 
Tél. : 55.05.35.87. 


Vds neo-geo + 2 man. + 8 jx S-SIl, F-FS), px: 
2 200 F. Romain AMELIO, 1, rue de l'Ancienne 
Mairie, 92100 Boulogne. Tél. : (16- 
1) 48.25.11.19. 


Vds 3 DO FZ 10 Pal/Ntsc + 12 jx + 2 pad + acc., 
px : 2 800 F. Fabrice CAMPAGNA, rue de I'Orme, 
13520 Les Baux. Tél. : 90.54.37.36. 


Vds jx PSX & Saturn & SNIN Ridge 2, VF2, Yoshi 
etc... Thierry SUREAU, 6, bd Ernest Girault, 
$1290 Arpajon. Tél. : 60.83.07.11. 


ACHATS 





Ach. jx SNIN: Fatal Furys (Jap), NHL 96, Bof 2, 
Alcahest 100-250 F. Jéréme LE FLOC'H, 24, bis, 
Bd des Fréres Maillet, 29000 Quimper. 
Tél. : 98.95.51.78. 


Rech. adapt de jx pour Playstation. Thierry 
CONSTANCIA, 84, rue Vulfran Warme, 80000 
Amiens. Tél. : 22.72.00.38. 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui a qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions prévues par 
la loi. L’article 425 du Code pénal stipule que «la contrefacon 
sur le territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois 
mois @ deux ans et d’une amende de 6 000 a 120 000 francs ou de 
l'une de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre 
utilisées & des fins professionnelles ou commerciales. 
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DCEO CASK RSC eS RO ER 
ROO ASSOR AMHR E HE Cee eo ae 
NOM: LLLLIIILITI ttt ttt ttt | 
PRENOM: LLLLLILIIII ttt tittiiit| 
ADRESSE: LLILILIII tI titi titi tt |} 
SRR GA REAR CARR MEAS RE 
LLU) Te CL Be 


MACHINES : 


@ PC Engine 

@ Super Nintendo 
@ Megadrive 

@ Sega 

@ NES 

@ Game Boy 

@ Lynx 

@ Divers 


ajouter 16.1 pour Paris ct RP. 


* Attention, les PA dont le numéro de télephone n’est pas écrit lisiblement et dont l’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 
Nos PA sont publiées dans la limite de la place disponible. 














Tu v 
aia savoir sur le wind surf ! 
e le dernier numero de Wind 


C'est top génial ! 
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ES BONS PLANS DE MANGANA ET SES NYAMEN S.D. 
BIG RESPECT A MR TOMCAT POUR LES ILLUSTRATIONS 
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SERVICES 


LES NOUVEAUX ROIS DE L’OCCAZ 
Un nouveau magasin de jeux vidéo fait son entrée dans le 8e ardt! 
A une époque ou nos poches ne sont pas toujours pleines de 
«patates», ca fait vraiment plaisir de trouver des jeux a prix si doux! 
et 8 Et ici, il n’y en pas que pour la Saturn et la Playstation: la 
) MD, la SNIN, la GB, la Game Gear, le Mega CD, la NEC CD, 
la Master System, la NES, la 3D0 et le CDI sont aussi lar- 
gement représentés!!! Plus de 160 jeux MD a partir de 49F, 
120 jeux SNIN dés 79F, plus de 80 jeux Playstation et Saturn déja 
en occaz a partir de 149F et un large choix pour toutes les autres 
consoles. Le stock est partiellement renouvelé tous les jours et nul 
doute que vous tomberez chez ces nouveaux venus sur des jeux 
introuvables ailleurs! L’occaz est donc reine chez Game Force mais 
aussi |’echange sur toutes ces consoles qui vous permet de faire 
encore plus d’économies pour renouveler votre ludotheque. Et si vous 
révez d’un multitap, d’une carte mémoire, de paddles futuristes (...), tous 
les accessoires de vos bécanes sont la. Game Force n’oublient pas les pos- 
sesseurs de micros et propose aux détenteurs d’IBM PC 3,5” et IBM PC 
CD de nombreux jeux d’occasion a partir de 49F et 79F selon le 
modéle. Vous avez plein de sous et vous ne voulez que du neuf? No pro- 
blem: tous les jeux neufs des 32 bits debarquent Rue de Turin dés leur sor- 
tie. Un nouveau magasin qui s’ouvre, c’est encore plus de choix pour les 
joueurs...surtout ceux qui croyaient leur console déja au fond des 
oubliettes.Game Force- 21 rue de Turin, 75 008 Paris- Tel: 42 94 97 14 


CRAZY GAMES 


LA FORCE SUISSE! 

Tous les jeux, toutes les consoles, tous les services sont chez 
les rois des fous en Suisse! 
Depuis déja trois ans, les pros 
du paddle nous connaissent 
bien et bénéficient de tous nos 
avantages ludiques. La vente 
est en vedette bien sir avec 
tous les jeux officiels et en 
import sur toutes les consoles! 
Et si la Suisse vous semble 
bien loin de Sarcelles, Tou- 
louse et Marseille, notre ser- 
vice de VPC vous offre les 
mémes avantages! Crazy 
Games prouve sa folie avec 
aussi tous les produits 
Japanime des mangas aux 
OAV, des cartes aux figu- 
rines... C'est pas fini! nous 
avons aussi tous les acces- 
soires de vos consoles, de 
nombreux CD Rom pour les 
PC, des propositions d'abon- 
nements pour Internet ...et 
notre carte de fidélité per- 
mets toujours a nos clients 
de faire les meilleures 
affaires. En plus, Crazy 
Games est maintenant agrée 
par Sony Suisse ce qui fait de 
nous des pros de la Playsta- 
tion avec plus de 50 titres offi- 
ciels! Entre folie et nirvana, 
notre magasin se situe entre 
Geneve et Lausanne: venez 
nous rendre visite ou appelez 
notre VPC. Soyez fous, comme 
nous!Crazy Games -32 rue de 
la gare. 110 Morges, Suisse- 
Tel: (19/41) 021/ 801 24 38 
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LE MAGASIN DES JEUX VIDEO 


Vente directe Versions 


européenne 
ameéricaine 
et japonaise 


Sony Playstation 


Sega Saturn, Megadrive 
Super Nintendo, Ultra 64 


Game Boy 


i 


POT. 


PC CD-Roms, Accessoires Internet 
Manga’s 


Fin de stock : 3DO, Neo Geo, 32X 


SUISSE 
Tél + Fax : (021) 801 24 38 





(4 


21 rue de Turin 75008 paris 


Tel. 42 94 97 14 
Fax 48 76 02 44 


Métro : Place Clichy 
Ouvert de 10h 6 19h souf Lundi 14h 4 19h 


 Dromow!Mois 





romowt Mois 
TENIM) 


. 


NOUVEAUTE : 
Mortal Combat III 


Toshinden 329 Frs 
X Men 369 Frs 
299 Frs 
329 Frs 
Alone in the Dark Il 369 Frs 
Sim Gty 2000 369 Frs 


Theme Park 
Lo Horde 
Gex 

Wing Arms 
Wipe Out 


OKAZ: (Exemples de prix) 


Mortal Kombat I] 199 Frs 


noir 
des Gmes perdues 249 Frs 


Myst 249 Frs 
Virtua Fighter tl JAP 249 Frs 


playstation 
NOUVEAUTES : 
Fade to Black 
Resident Evil 


Kronicle of the Sword 
Formula | 


Rood Rash 369 Frs 
Descent 329 Frs 
Mogic Corpet 369 Frs 
True Pinball 369 Frs 
Shelshock 299 Frs 
Ridge Racer 249 Frs 


The D. 
Destruction Derby 
Need for Speed 
Adidas Soccer 

S. Fighter Alpha 
Ridge Rocer Révo! 


OKAZ: (Exemples de prix) 


Krazy Yvan 229 Frs 
Cyber Speed 149 Frs 
Raymon 249 Frs 
Novastorm 199 Frs 


Worms 
NBA Jom TE 
Wipe out 


Se He GadrIVe 


OKAZ: (Exemples de prix) 


Mortal Kombat Il] 279 Frs 
PGA Tour Golf 96 

neuf 329 Frs 
Power Drive 229 Frs 
Fever pitch Soccer 229 Frs 
Mickey Mania 199 Frs 
Pete Sompros 96 279 Frs 
NBA Jom TE 199 Frs 


Hulk 

Toy Story 

Cool Spot Il 

Ecco 

Sonic Il 

Sonic Ill 

Titiet Grosminet 229 Frs 
Shining Force 1 §=—-279 Frs 


OKAZ: (Exemples de prix) 


Botman for Ever 199 Frs 
Phantom 2040 199 Frs 
Spown 249 Frs 
Megaman X 149 Fes 
Cannon Fodder 179 Frs 
Theme Pork 249 Frs 
Mystic Quest 149 Frs 
illusion of Time 249 Frs 


Tiny Toon 

Mario all Stars 

Stunt Roce Fx 

Aladdin 

Mickey Monia 

DBZ tl jap. 

DBZ Ill jap. 249 Frs 


airivage de nouveautes toutes les semaine 


Nombreux jeux sur : 
Mego CD, Nec,3D0, Master system, Nes... 


VENTE PA 


ey ne ¢ 75008 Paris 
Poste : Jeux 30 Frs © Consoles 100 Frs 


_— 
vee. 





R CORRESPONDANCE 





Publi-reporatges 


ALLIANCE GAMES 


ENTRETIEN AVEC M. X... 

Aliance Games: Juillet, Aout, enfin les vacances! Génial, on va pouvoir 
s’éclater a la mer sous le soleil, en draguant comme des fous! Ceci dit 
pas la peine d’aller loin pour trouver des super nanas, nous on a Dom et 
Ilsa au coeur du magasin!! M. X: Oh I’autre eh, il est fou lui! Il veut quand 
méme pas partir en vacances!!! Alliance Games: Ben! Si pourquoi?!!! M. 
X: Et la Nintendo 64, les nouveaux jeux Playstation et Saturn, on 
va les acheter ol! nous? Et les reprises des jeux et des consoles? 
Parce que nous on veut de bonnes reprises, des reprises a prix cool! 
Chez vous, on sait comment ca marche, on est pote et c’est connu qu’il 
faut vendre avant que de nouvelles bécanes sortent sinon apres 
c’est méme plus le prix de mes pompes!! Alliance Games: Euh... Bon 
OK, tant pis pour la bronzette... Il a raison M.X, c’est dernier carra 
pour tirer le meilleur prix de vos jeux et de vos consoles, profitez- 
en! M.X: Et voila! Enfin des vendeurs top cool! Alliance Games: Quant 
aux magasins qui veulent rejoindre |’Alliance pour la rentrée, le contrat 
est toujours a moins de 1 000F/mois! Ils bénéficieront toujours de tarifs 
préférenciels pour toutes commandes groupées; tout en restant indé- 
pendant. Téléphonez au 47 20 31 32 pour en savoir plus! Tchaooo et 
bonnes vacances a tous. Alliance Games- 222, rue de gammont 37 000 
Tours - Tél : 47 20 31 32 


CD PASSION 


EH LES ANTILLES, ON PENSE A VOUS! 

Ca c’est du vécu Coco!! Je peux tout vous dire, moi, car je suis allée 
aux Antilles! Direct from La Guadeloupe, laissez-moi vous dire que c’est 
la galére pour jouer! Les consoles sont rares dans les magasins, les 
Occaz valent quatre fois le prix en France et pour dégotter un jeu 
récent, faut étre sacrément riche ou pistonné! C’est pour ca que je suis 
bien contente qu’un 36 15 donne enfin la chance aux Antillais et au 
Réunionnais de profiter des prix de la Métropole: il suffit d’allu- 
mer le minitel pour commander des jeux! Les frais de port reduits 
sont de 20F pour les Dom-Tom et OF pour la France meétropolitaine, le 
catalogue est «Kolossal» avec plus de 12 000 titres, les prix sont 
cools et méme la connexion au serveur n’est pas chere! (1F29/mn). En 
plus, CD Passion propose un service rachat-occasions qui a le mérite 
de payer cash les jeux vendus et d’offrir forcement en parallele un tres 
vaste choix de jeux d’occaz! Fini la ronflette et la frustration au soleil: 
tous les jeux arrivent a la vitesse de |’éclair et bien sr avec beaucoup 
de — 36 15 CD Passion. 
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7615 5 OD \agsions $ occupe dev vous: 
méme sous les tropiques !!! 
LES MEILLEURS PRIX DU MARCHE 


ON RACHETE (CASH) TOUT TYPES DE CD 
MEGA CHOIX D’OCCASIONS DISPONIBLES 





Sap/ ON EXPEDIE VITE ET BIEN ' 
‘ZY UN SERVEUR CARREMENT INTERACTIF $ 










Revendeurs rejoignez-nous : 47 20 31 32 


54 74 44 53 
~_ 


NEVERS AH GAMES 
| BLOIS | MICRO FUN 


BOURGES 


STAR GAMES 


ANTICIP'S 


Saar 


Francais 





Import 
















-Playstation+1 jeu: 1690F* Jeux Francais 
“ Plz ation Tristandg 7 | bagi = de vos ancieps jeux jusqu'a 
) F pour l'ggifat de nou 


Fra ycais-Japs ais : 





99 J Digg: 
King/fighter 95 499 F ‘Trac rR field N.C 





Saturn +1 jeu 1690 F * seul 1490F 


Dragon ba Jp: 419 F 
Need for¥#ed : 369 F 
Revendez vite vos anciennes 
consoles avant l'arrivee de 


Nous achetons cash 48 H ou bon 
d'achat : Playeation -Saturn 
Megadrive -Supe ENO. Clarkes. 


-DBZ-MAGIC 
STAR WARS-MARVEL 
K7 VIDEO MANGAS 
(Booster et Starter) 


- Graveur 


Grand vrix2: 399 F CDROM vierge al'unité 
Wareraft 2 Data : 199 F ou Par 10 - Par 20 - Par 50 


oad cette Poblicité est une creation IPG. PUB 



















Breath of fire 2: 
449 F 
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HENIN 


153 RUE GRUYELLE 


21.76.23.26 


LENS | HOG) Ro 


102 RTE DE LILLE 


21.67.48.10 A @BN AY Bales 


ENVOYEZ VOS COMMANDES AU 153 RUE E. GRUYELLE 62110 HENIN BEAUMONT 
OU FAXEZ LES AU 21.67.53.20 TEL:21.76.23.26 


NINTENDO ULTRA 64 


DISPONIBLE DES LE 27 JUIN AVEC 


MARIO ET PILOTWINGS 
TELEPHONEZ POUR RESERVER 


PLAYSTATION SATURN ssid et 

























NEO GEO CD Preuf [occ [ach] 


399 | tel ee 
399 = 
bel : 

bot 5 
samourai 3 399 | 290 | 200 

SERVICE VPC 24/48H.COLISSIMO JEU:30 FR 
CONSOLE 50 F.CONTRE REMBOURSEMENT +30 F 











TOUTE COMMANDE PASSEE AVANT MIDI EST TRAITEE 
LE JOUR MEME 







CONSOLE GAMES C’EST ENCORE ET TOUJOURS 
NEOQGEO,NEOGEO D,3DO,NEC,JAGUAR,GB,GG 


ET DEPUIS PEU PC CDROM 
BIEN SUR NOUS N’OUBLIONS PAS LES FANS DE 
JAPANIMATION 
!DERNIERE MINUTE! 
VENEZ VOIR NOTRE NOUVEAU MAGASIN DE LENS | 


PLUS DE 150 M2 DEDIES AUX JEUX VIDEO 









tous nos prix s’entendent dans la limite des stocks disponibles ct peuvent changer sans preavis 


Publi-reporatges 


CONSOLE GAMES 


L’ETE SERA CHAUD AVEC LA NINTENDO 64! 
C’ est la folie! Tout le monde ne pense qu’a |l’essayer! Vous |’avez 
deviné: la Nintendo 64 est arrivée... Pour l’accueillir 4 sa juste 
valeur et pour pouvoir exposer toutes les News 32 bits qui nous 
tombent sur la téte chaque semaine, Console Games a triplé la 
surface du magasin! Alors venez nombreux, maintenant y’a de la 
place sans surchauffe (du moins on l’espeére...) Vous pourrez vous exta- 
sier devant Mario 64 et Pilot Wings sur Nintendo 64! Ne nous demandez 
pas cette console en occaz, on n’est pas prét d’en voir une. Par contre, 
pour une neuve, pas de probleme: elle vous attend et c’est une vraie 
bombe! Console Games n’oublie pas pour autant les autres joueurs 
avec des prix défiant la concurrence pour des jeux d’occaz 32 bits a 
150F, la modification multi-standard de votre console a 300F, la Plays- 
tation et la Saturn neuve a 1 490F et toutes les nouveautés de |’été 
comme Fatal Fury 3 (449F) et Nights, le fabuleux Sonic 3D (S99F) 
pour la Saturn et King of Fighter 95 (449F), Hyper Olympic (S49F) 
ou Formula One (349F) pour la Playstation. Comme vous le voyez, 
été est tres tres chaud chez nous! Bonnes vacances! Nous on bosse 
tout l’eté et on attend vos cartes postales en jouant a la Nintendo 64! 
Console Games- Tél : 21 76 23 26 / 21 67 48 10 - Fax: 21 67 53 20 


36 15 MICROKID’S 


TOUTE WINFO DU JEU 24H/24 

Tous ceux qui aiment les jeux video seront d’accord avec moi: quand 
on a une console, on veut toujours en savoir plus! Les jeux en prépa- 
ration chez les éditeurs, les News du monde entier et leurs dates 
de sortie en import et en officiel,les Previews qui mettent l’eau a 
la bouche, les tests pour ne pas acheter de la daube vendue dans 
une belle boite! Mais les Consolmen veulent encore en savoir plus, de 
jour comme de nuit, et surtout ils veulent parler avec d’autres Consol- 
men pour donner leur avis, se filer des tips, échanger des jeux... Sur le 
36 15 Microkid’s, les Consolmen les plus avisés qui nous connaissent 
déja ont tous leur BAL pour dialoguer et ils n’hésitent pas a consulter 
notre cours des jeux au jour le jour pour éviter toute anarque. Le serveur 
des initiés, c’est aussi tous les ragots, toutes les tendances du 
marché multimédia et surtout une équipe de spécialistes qui vous 
informe sur tout!!! 36 15 Microkid’s 





* 2,23 F la minute 


ton petit écran ! 









Toutes les nouveautés 
Tous les ragots 

Tout l’avenir 

Toutes les tendances du marché 
Les tests, les previews 









Le rendez-vous branche des Consolmen 24h/24h 
a votre disposition ... vous en reviez ! 





TRY A GAME VAUGIRARD 


LESPECIALBTE DES JEUX VIDEO DYOCCASION 
25 rue Péclet 75015 PAR 


Tél : 40.45.02.02 Fax : 40.45.70.34 











a PLAYSTATION 


Consale OOCAS ¢ 1 petu.........1349 F* 


SATURN 


Cansale OCCAS. ¢ 1 ptt 1 349 F* 























age 


Cansole NEUVE.. 1499 F Console NEUVE..nnn 1 490 F 

Jeux d’ occasion 4 partir de 99 F 4 Jeux d’ occasion d partir de 99 F 
© ARTUR SOC crevice, 199 F -Strest Aghter Alpha............. 279 F 
~ Adidas Powe: Scaccer 779 F - X-Men AD ED hen 249 F 
| Fifa Soccer 96 —am ier - Virtua Righter 2........ » 249F 
~ Twisted Metal. serene 199 F / 0, Eh Panter OFagon 2a. 249 F 
Disronirnnmammmnmnnannnnnn IPR A/ & (0 Wane wiv «=P B 
| - Tekken 179 re © RUSS FG cceimemeineitinninmne 779 F 
Shellshock 249 F + The Hat de... .eccnscncene 249 F 
- Dean 249 F Thunder Hawk 2........ 199 F 
Meartal Karnbat 3.0.0... 199 F SWE tmmunimaaaee, Rae 
Rayman 779 F © COTA BO nceseseraseresnsosernnene 249 F 
Crsewerld 179 F - Virtua Cop + Gun.......... 279 F 
Need for Speedin 249 F - OBZ Legend (Jap.jornicninin 299 F 
Ridge Racer (Pp. PF 199 F 





- Varnpire Hunter (jap.)........ 
Ete ‘ 











~MEGADRIVE | NEO GEO Cartouche 


















|~Samuc & Kenukles 149 F* | - Rarth Warm}? Sidekick ?.. 349 F* 
| - Jungle Strike 149 F Hyper Valley - Samourai Shodown IL.......599 F 
- Power Rangers 169 F ~ Afa socoe ~ Karnov'’s Reven 249 F 
| + Total Poorball A P | - Donkey Kong - P. Pury Special. 299 P 

| -Stret Racer 199 F i - Street Racer ~ Baseball 2070 199 F 
| - Batrean Forever 199 F | | -Musion of time........ Ast of Fighting 2 249 F 

| « vicromachine 2 199 F - Young Merlin 149 F = Street HOOP. ...rcrererermrrninn DAD F 

|. Landstalker 149 P - Secret of Mana 199 PF ee. || ey 2. 

Killer Insnnet 199 F League Bowling 199 F 

} 


| ian 


fOl+ Pull monon+ | fu+ 1 Alm = 1690P / Mega CD + 1 jeu = 299 F / 
Megaduve + | feu = 9779 F / Super Nintendo + 1 feu = 399 F / NeoGeoCD + 1 jeu = 1290 F/ Neo Geocartauche + 
| jeu = 499 F-/ Game Boy+ 1 jeu = 179 F / GameGear + | feu = 279 F / Jaguar + 1 jeu = 349 F / 300 Galdstar + 
] feu = 649 F/ 

Spéciahiste dela V.P.C Amis de pr ovince: CONTACTEZ - NOUS ...... 
COLBSSIMOGRATUTT a parnt de 150 F d‘achat (Offre valable jusqu‘au 3) Aout 1996). 
("} Dans la limite des stocks disponibles 














TRY A GAME VAUGIRARD 


SALUT LES BRANCHES! 


Moi, c’est Max et la journée je ne roupille pas dans le plumard! Pour 
bien s’éclater, il n’y a qu’une chose a faire: tu prends ton velo, ta moto, 
le solex de ta mere et tu fonces tout droit (euh, pas dans la vitrine tu 
seras mignon!) chez Try a Game Vaugirard. La bas, c’est le paradis 
des branchés de la console, tu trouves tout ce que tu veux en 
neuf comme en occasion. En plus les vendeurs sont cools et tu peux 
essayer tous les jeux! Passe la porte pour en prendre plein la vue avec 
des vitrines pleines a craquer de jeux PSX et Satum mais aussi MD, 
SNIN, GB, Game Gear... Amene-toi avec ta famille, tes copains, ta soeur 
(elle est canon ta soeur?): la porte est ouverte de 10h30 le matin a 
19h30 sans interruption et ce pendant toutes les vacances! Grace au 
colissimo gratuit (a partir de 150F d’achat), les potes de province sont 
aussi de la féte. Cété big news, Nights, le jeu Saturn qui promet 
sévére et la console Nintendo 64 font souffler un vent «show» de 
folie! Good «Night»! Try a Game Vaugirard - 25, rue Peclet - 75015 Paris 


Tél : 40 45 02 02 Fax : 40 45 70 34 


AMIE LE PRO 


TOUJOURS PLUS! 


Aucune limite dans le choix pour Amie Le Pro qui multiplie de mois en 
mois ses offres de jeux et de consoles a des prix défiant toute concur- 
rence! La Saturn d’occaz a 1 900F, la Playstation d’occaz a 1 700F 
en officielle ou 1 900F en import, la Neo Geo CD a 1 690F, garan- 
tie six mois comme toutes les consoles d’occaz vendues chez 
Amie! Les pros dédiés aux consoles, aux micros, a tous leurs jeux et 
accessoires, ne s’arrétent pas la dans leurs offres: les jeux Neo Geo CD, 
3 DO, SNIN et MD sont bradés et le dépot-vente de folie d’Amie permet 
des affaires en or. Si je vous le dis!!! Vous voulez des cadeaux ? Vous 
gagnerez un jeu d’occaz gratuit pour 500F d’achat de jeux d’occasion! 
Vous voulez échanger? Ajoutez seulement 50F pour partir avec un nou- 
veau jeu (de la méme valeur que le votre). Pour l’achat d’une console 
neuve, la maison offre des échanges de jeux gratuits et des 
réductions de 15 a 20% sur les accessoires! Alors qui en offre tou- 


jours plus si ce n’est Amie qui le prouve! 
Amie Le Pro- 11 bd Voltaire, 75.011 Paris- Tel: 43.57 48 20 
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chdT3 243 5 / 96 2] S) 
| E PRO. — 
(*% 11, bd Voltaire - 75011 Paris (Métro Republique 
Hee LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX NEUFS ET D’OCCASIONS > 
ioe 
/ “ 7 
SS AMIE VO N DONNA Il Be. 
! = 
| ECHANGEZ OFFRE VALABLE ba 
; 50° SUR UNE PERIODE Vj 
! gjoutez pour | jew de méme voleur NED EUX 1 
j 
! ol ol oy Vile) im ole oy-¥.y [eo] | Me ol el ey: ¥ lo) ' Riel ele Vy [le] .' 4. 
t SATURN OCCAS __gorontie 6 mois) 1190 F 
149 F 190 F 190 F O49 F 290 F 290 F WA 
+ | BATTLE MONSTER > BLUE SEED > MYST IF ) CLOCKWORK NIGHT 2,5 > DARIUS GARDENYF © PANTER DRAGON 215 
11 DARE LEGEND > BUG YF > WBA JAM VF > COLLEGE SLAM ) DRAGON FORCE > SM CITY 2000 VF 
> DAYTONA iF > CYBER SPEEDWAY VE > OFF WORLD YF > HANG ON GP 96 VF > EARTHWORMUIM 2 > STREET FAGHTER ZERO 
1 GALE RACER > FI UTES > PARODUS YF > LAYER SECTION > GEL YE > TOSHRNDEN ¥ ( j 
11 GOTHA > FIFA 96 ¥5 > ROROTICA VF > RAYMAN VF > GOLDEN AXE > UE lear 
11) RIGOR SAGA > GALAXY FIGHT > SHINNING HIOOHN = THED YE > GRADUIS PACK serine eae, 
1) SLAM DINK > GOLDEN AXE > SHINOBLL VF > THEME PARK VE > INTHE HUNT ) Ten 
; | STREETRGATER MOVIES VF HANG OM 95 VF > STEAM GEAR MASH =) THUNDER HAWK VF MAGIC CARPET VE > WIPE OUT VF 
11> WORT GOAL VF > Hi OCTANE YF > VCIORY BOXING VF > TOSHINDEN § > MEGAMAN X dey 
11 VIRTUARAGNG YF JONNY BAZOOKA YE WINGS AS > WIRTWA FIGHTER 2.) MYSTERIA YF > EH ¥ Y 
! 
J PSX OCCAS _guoviebmis)—_R_-VIQOF wr 1390 FR 
1 PSX velerer- 1) (garantie 6 mois) FR IISOF jap 1390 F 
| ——_ — 
149F 149 F 190 F 190 F 249 F 290 F 
11 SOLOMUNGS YF = MOTORTOONS «= ARCOMMATI «= CLONES «38 > ADVDAS SOCCER VW 
1 BOXER ROAD > NIGHT STRIKER > AUEN TRYLOGIEUS «=< NBAJAMTE > ACTUA SOCCER VF > AGILE WARRIOR VF 
11 COSMIC RACE  NOWASTORM ¥F > ARC THE LAD > PRRODUNS > DEZ ) ALIEN TRILOGY ¥F 
> CHIME CRACKERS ) OFF WORLD ¥F > ASSAULT RIGS VE > POWER SERVE > PATREE PINBALL YF MAGIC CARPET VF 
| CYBER SLED VE > PRIME GOAL EX > GRMICOM VF > RAIDEN 2 VF > GALAXY FIGHT VF MICKEY MANIA VF 
+ 1 DESTRUCTION DERBY YF <> RIOGE RACER VF  DEFCON ¥ > RAYMAN YE > IN THE ZOME ¥F PGA 96 YF 
11 GROUND STROKE TENNIS. SPACE GRIFFON DISC WORLD > floes tacts > KING FIELD 2 ) PHILOSOMA YF 
1 GUNDAM > STARBLADE > DOOM VF REVOLUTION 1 VF ) RIDGE REVOLUTION VF 
> TERKEN VE 
1 GUNNER HEAVER > STRIKER 96 VF > FFAG YF cn anole > THED VE > ROAD RASH VF 
11 HOCIANE YE > TAMA > GOAL STORM VF > TOTAL ECLIPSE Y > THEME PARI YF > SHELLSHOGL VF 
1} MMLEAK L000 ¥F > TOSHINDEN VF > HYPER SOCCER > TINE PACK > THUNDER KAWK 2VF <> STREET FIGHTER ZER0 
| MRATY FOAM VF TOTAL ECUPSE VE > IN THE ZOKE US > THINBEE PUZZLE > TOUKUN RETSUDEN —TOSHINDEN 2 
11 MAGICREAST WARRIOR O V-TENNIS ) JOWNY BAZOOKA > TWISTED METAL YF > WEMPOINT > TOTAL NBA 96 VF 
+ | METAL JACEE > WINKING ELEVEN JUMPING FLASH > WH > WORMS YF > TRUE PINBALL ¥F 
1} MORTAL KOMBAT 3 VFO) WIPE OUT VF > JUPITER STRIKE VF > TENGEST > 1-C0M VF > WING COMMANDER 3 VF ey 
! 
! NEO GEO CD OCCAaAS __ (gorentie 6 mois) 1190 F > 
149 149 F 190 F 190 F 249 F 90 F ea 
> AERO FIGHTER I > KONG OF FIGHTER 94 <C FATAL FURY > SAMOURAL I > BASE BALL STAR I > KING OF 95 
+} ARTOF FIGHTING IH =< SAMOURA SHADOWN =< GALAXY FIGHT > SIDE KIO I > SAVAGE REIGN > PULSTAR 
11 FATALFURY SPEOAL = SDE NICK > LAST RESORT > VIEW POINT > WORLD HEROES JET = SAMDURA I 
| 
1 NEO GEO OCCAS (garantie 6 mois) WA 
I 
, 190 F 190 F 249 F 290 F 390F 449 F 
11 ART OF FIGHTING > FATAL FURY > 3 COUNT BOUT > FATAL FURY SPECAL «=< AGRESSOROFDARK =O ARTOF 
"1 BLUE JOURNEY > WONG OF MONSTER <> BASE BALL 2020 > ROBO ARMY DKARNOV REVENGE =< LAST RESOMT oo 
CO BURNING FIGHT > MAGICIAN LORD > FATAL FURY I > SAMOIIRA > MUTATION NATION == SAMOURAL I 
+1 CROSSED SWORD > aM 1975 > SIDE KICK > SPW MASTER > TOP HUNTER > SIDE KICK 
I } 
110 CRU > RIDING HERO > WORLD HEROES & > TRASk wr > WIND JAMMER > EW POINT WV 
! 
1 MEGADRIVE 0) ©) oF= t— (gorentie 6 mois) LJ 
I 
, 75 755 75 100 F 100 F 100 F 
1] © ASIA DRAGON ©) FoRcorren wort | | UST RATTLE > AEN UN > DINO DINY SOCCER | | Co MEGALOMANIA S) 
1 CAN ©) GHOUL'SH GHOST | 1 SHADOWN THE BEAST | }<> aNoTHER woRLD » FCCO DOLPHIN > MERC 
1 CVRER BALL > GYMOUGS > SPACE HARRIER > ATOMIC RUNNER + OL MUTANT > SPEEDBALL I aay 
1 © bait Rosson > JAME POND I > STRIDER » GALAHAD ) SPLATTER HOUSE I 
> ESWAT > JOHN MADDEN I > TALESAIN » GODS > TEAM USA »— 
11 O BROCE > JORDAN & BIRD > WRTUA SLYDUDE > GRAND SLAM > TW HAW 
(ORI UEETHE | 1 1D GMELEON > WORLD CUP ITALIA > JURASSICK PARE > ULTIMATE SOCCER & 
| 
| 150 F 150 F 200 F 250 F LJ 
1} ALADDIN > ROCKET KNIGHT > ALIEN SOLDUER > NBAACTION 95 > FFAS 
ASTER > SaAO FU > Alp > WBA JAM TE > LIGHT CRUSADER Wy 
> 81000 SHOT > SONIC SPINBALL > BONKER’S > BA LIVES 95 > PETE SAMPRAS 96 
+ | > DUNGEON & DRAGON > STREET FIGHTER I > DAFFY DUKK > SOKICIY > PROBOTECTOR 
1} DYMAMITE HEADY > STREET OF RAGE I > FCCO DOLPHIN I > PETE SAMPRAS > RED 20KE 
> FIFA SOCCER > SUBTERRANIA > FIFA SS ) PRIMAL RAGE > SHIDMARKS 
11 CO PUSHEAC > THUNDER FORCE | | <> ANG TENNIS > TADMANEA | > El ++ 
1] © HAUNTING > TORTUE FIGHTER > 155 ScMTROUMPRS | | XEN > STORY OF THOR 
StH x 
|PVAPEPPNIMNPWIIIN) SUPER NINTENDO occas (gratie6mis) —390F WA 
. 100 F 150F 150 F 200 F LJ 
, COMPTANT : ) MAGIK SWORD ) ADAMS FAWILY I > BURST > 80 KiD 
> NOAA > CASTELVANUE IY ) GHOUL'S W GHOST ) FFA SOCCER J 
i] ORDINATEURS - CONSOLES — [| curormeswono |} > otc > LEED > USHA ~ 
i) PERIPHERIQUES - CARTOUCHES sell pone doc isoaicol x 
‘} LOGICIELS - JEUX - UTILITAIRES || > surersocen > STREET I TuRR0 > WORLD CUP 94 > SUPER METROND 
. » TECHO NBA ) TWINGE > YOUNG MERLIN > YOSHI COOKIES fa 
@ NOMBREUSES FORMULES D' ECHANGE 
200 F 250 F 300 F 350F t 
| 
SUR CHGS MEGADRIVE, NEO ) DONKEY KONG ) BLACK THORNE ) ASTERIX ) DOWKEY KONG I! 
) > EARTH WORM JM > FUNGSTONE » DRAGON BALL?) | | DOOM Wy 
GEO, ETC. > FATAL Fu Special | | > June DRED > MEGAMAN > EARTH WORM J 
) HEBEREKE'S > KILLER INSTINCT ) SECRET OW MANA ) FIFA 9% 
RESERVEZ ET VENDEZ > NBA LIVES 95 > PAC IN TIME > TINTIN > FINAL FANTASY 
. VOS ORDINATEURS, |i n errn > TURBO TOONS > MORTAL KOMBAT I + 
CONSOLES, JEUX ! ) WARIO WOOD > SOCCER SHOOT OUT | | L-MEN ) YOSHI ISLAND 
ce : WA 
; A RETOURNER A: AMIEF VPC Tt hel Veoltetee TSO PARIS : : | 
mses > Fochate Woirrnse © bisenwndibks : a 
! Keene vib Sali ibs Recreation ted eaek ) Vechnege Hnirrnne © Ie jew que vous désieer 
! etre une cor 3% pow be ee que vos donner. Découper cette liste, nows vous en exer @) 
; Code postal ons Wan ps conte pe retour de courtier Pray 
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basnekne tie va SCHFOUE <2 CCP CARTE BLEUE Date d'expiation L111 = 
; les promotions an sent pas comolahhes PEELE EEL t Date Sipneture F: & 









































































































































Wy 
vf 
~ 
ee 
Wy 
VY) 
a 
f 
Y 
ee 
Wy 
WY) 
a 
LJ 
Y 
Be 
Wy 
Vj 
a 
vt 
~ 
ee 
Wy 
n 
a 
LJ 
~ 
ee 
Lu 
7 
a 
Lj 
~ 
= 
Wy 





| 


VOUS POSSEDEZ UN MAGASIN ET VOUS 
DESIREZ PASSER A L’ECHELON NATIONAL 
SANS VOUS FAIRE ARNAQUER ET AVOIR DE 
MEILLEURS PRIX ! ALORS REJOIGNEZ 


L’ENSEIGNE OBJECTIF GAMES 
SIEGE SOCIAL : OBJECTIF GAMES 
29 RUE GAMBETTA 62000 ARRAS 








PAIEMENT EN 3 FOIS* 
A partir de 1500 Fd’achat. Envoyez nous trois 
chéques avec leurs dates d’encaissement au dos 


*Dans certains magasins | 


SATURN SEGA 


version francaise 














PLAYSTATION SONY 


version francaise 


DRAGON BALL Z 
}| SEGA RALLY 
WING COMMANDER 3 













DRAGON BALL Z 
DRAGON BALL Z 2 (Jap) 


LUNAR RPG (US) 
DRAGON FORCE (jap) 
MORTAL KOMBAT 2 
MYSTERIA 
TOSHINDEN REMIX 

| ALBERT ODYSSEY (jap) 
}| LINKLE STORY 

1} GULLIVER BOY(Gap) 


ASSAULT RIGS 
WARHAWK 379 279 
MORTAL KOMBAT 3 


KING OF FIGHT. 95 
VIRTUA FIGHTER 2 


STREET FIGHTER 0 (jap) 
HI OCTANE 

|| TENGAIMAKYO (Jap) 

|| DRAGON KNIGHT 4 (jap) 


SLAM AND JAM 96 
NEWS 





OBJECTIF CAM MES ¢ ECT AUSSI : 
LE PLUS GRAND CHOIX EN JEUX NEUFS & D'OCCASION f) 


SUR SUPER NINTENDO, NEC PC ENGINE, MECADRIVE, 
NEC PC-FX, CAME BOY, NEO CEO CD, 3D0, JAGUAR. 


UN SUPER RAYON PC CD-ROM NEUF & OCCASION 
DES CARTES MAGIC, STAR WARS, X-FILES, DBZ. 


AJACCIO 
VIDEOTEC rue maréchal START AND PLAY 
Lyautey, Im. Massena 20090 20 RUE D’AUTUN 71100 
AJACCIO CHALON/SAONE 


95/23/44/75 85/48/16/40 


CHALON MULHOUSE 
VIDEOGAMES 68 11 RUE 
DE LA JUSTICE 68100 


MULHOUSE 
89/46/48/43 


NIORT ROUEN 
MICRO CLIMAT 12 LOGITHEQUE 
PASSAGE DU COMMERCE 116 RUE DU G“ LECLERC 
79000 NIORT 76000 ROUEN 


49/24/34/S0 35/15/53/84 


VILLEJUIF 
PHOTOVIDEO 2000 67 
AV.DE STALINGRAD 94800 
VILLEJUIF 


46/78/80/80 


SAINT LOUIS HALLUIN 
OBJECTIF GAMES 
10 RUE CH_DE GAULLE 


68300 ST LOUIS 
89/67/08/37 


TOULOUSE 
GAME DISCOUNT OBJECTIF GAMES 117 
1 PLACE DUPUY 31000 RUE DE LILLE 59250 
TOULOUSE HALLUIN 


61/62/55/66 20/76/09/73 












ARRAS 

OBJECTIF GAMES 

29 RUE GAMBETTA 
62000 ARRAS 


21/23/46/43 


- OBJECTIF GAMES 


AU DELA DU REEL 

Le phenomeme étrange que toutes les TV du monde entier ont retrans- 
crit continue de s’étendre dans de nombreuses villes de France. Des 
hommes font un réve. Ils s’imaginent ouvrir leur propre magasin de jeux 
vidéo a des conditions exceptionnelles et soudain ils se réveillent tous 
d’un méme élan pour découvrir que leur réve est devenu réalité! Sur la 
méme longueur d’onde, voici les conditions idéales retranscrites a leur 
réeveil: pas de droits d’entrée a payer- pas de part du chiffre 
d’affaires a reverser-la garantie d’une indépendance totale et de 
remises avec les fournisseurs négociés par la maison-mére, des 
frais de pub limités et un contrat pouvant étre rompu a tout 
moment! Pour en savoir plus sur ce phéenomene étrange et idyllique, la 
saga Objectif Games, écrivez au 29 rue Gambetta, 62 000 Arras. Et 
bientét, vous aussi vous ouvrirez votre boutique de jeux vidéo! 

Objectif Games- Tel/Fax: 21 23 46 43 





DRAGON’NET 


Le jeu qui déchaine les passions! 

Oyez,Oyez aventuriers... Dragon’net est un jeu de cartes a jouer et a 
collectionner 100% francais. C’est le premier jeu qui crée un com- 
promis entre le jeu de cartes et le jeu de rdle! 

Dans Dragon’net (prononcez dragone nette) vous serez amené a incar- 
ner une dizaine de personnages différents : soit prétres, mages ou 
guerriers. Lorsque vous aurez choisi votre personnage, le but c’est bien 
sir de tuer votre adversaire et d’engranger grace a vos victoires des 
points pour participer au Championnat de France. Lorsque vous battez 
votre adversaire a plat de couture, vous remporterez sa feuille de per- 
sonnage, et apres deux victoires consécutives vous aurez le droit de 
monter d’un niveau, si c’est lui qui vous tue, alors Ia, il ne vous reste 
plus qu’a recommencer avec un autre personnage! Heureusement pour 
vous aider et étre meilleur que votre adversaire, vous disposez 
d’armures, de casques, d’épées ou encore d’alliés pour equiper 
votre personnage! de quoi cogiter et se régaler. En effet, dans un jeu 
ou le rdle du hasard a pratiquement disparu, vous pourrez prouver aux 
autres que vous étes le meilleur! Avec 3 lots d’une valeur globale de 
50 000 Frs lors du championnat, c’est la consécration pour les 
meilleurs! D’ailleurs, la fedération Dragon’net s’occupe du suivi du jeu 
et de l’organisation des tournois, et un classement permanent des 
joueurs est en place. Alors ne restez pas en dehors de la course! 
De plus, la céte des cartes est déja disponible! Avec en prime une 
carte donnant droit a 2 000 frs en valeur marchande; alors retenez 
son nom, c’est l»AIRE D'INVOCATION D'IMARK»...5 d’entre elles ont 
déja été trouvées! Des Juillet, les collectionneurs pourront en plus ajou- 
ter de |'or dans leurs decks (jeux), grace a l’edition ultra limitée des 
COLLECT’OR dans laquelle les cartes ont été passées a l’or fin: Pour 
les fans, des tee-shirts et des posters sont disponibles, alors, n’hesitez 
pas a afficher la couleur car attention Dragon’net dechaine les pas- 
sions... Vous qui étes revendeurs, n’attendez pas que vos clients 
vous le réclament a corps et a cris, contactez-nous, nous vous trans- 
mettrons la liste des cartes, l’argus pour pouvoir vendre les cartes’a 
l'unite, ainsi que les tarifs. VLB Editions : 42 77 91 84 
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e 3 Super lots pour une valeur globale de 50000F 


CHAMPIONNAT DE FRANCE 1996 


Raia altCall eomue)plilulesaelelers 


DECEMBRE 96 
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4 
CREATION GRAPHIQUE L.A CONSULTANT : TEL 43 67 33 24 


: [ie Coupon a renvoyer a He 
Prénom: IR VLB EDITIONS ~— ‘*at« 
(aX ee 64 Rue de Turbigo 75003 PARIS 


Adresse: 
Wile «cea s ews eos 08 oe VPC :16 /1 45 92 65 2A 
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